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「君 は ミュー シン ヤンた」 
だれでも ャ サシク 音楽 づ くりが 楽しめ 
る 『F1 シンセサイザー』 登場。 4 つの モ 
ードで 誰でも 簡単に 作曲家に なれる。 




ャサシ ィの' V. 楽讃 作成 モード。 グラフィック ボ 
ールを 使う と スイス ィ 楽譜が 入力 出来て しまう 

の だ。 

ャサ シィの 「1). 
リズム 作成 モ 
一 卜。 曲の バッ 
クに 流れる リ 
ズム だって 力 
ン タンに タン 
タン タン/と 刻めち やう。 
ャサ シィの あ. 才りジ ナル音 メイキン グモ一 K 
自分 だけの オリジナル サウンド を 作る モード 
だ。 サンプル データ も 付レ、 てレ、 るから ヒントに 
して ほしいな。 

ャ サシィ の' 4'、 スコア プレイモード。 楽譜が 出 
来たら 即、 演奏 出来る。 作成した 楽譜から どん 
な 曲が とびだす かな。 




ボウ は ウッドで 音楽で さる。 
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_|_ • ノ ノ |\ ーナ m^l | もはや 音楽に 欠かせない シン セサ 

F1 、ニニ. I 」 一 y ， 〜 







I」 | . n f ィザ —。今度の F1XV 付属の クリ 

一 J | H ィ ティブ ッ I ル I は、 その シン セ 

、 I し0 麵 ^B;: 一の 機能 を-杯 詰めて 誕生。 しかも 

r • ^Br^i I FM 音源 対応。 迫力の サウンド だ。 




I ジッゥ だ。】 
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平和な 街 




さらに タノ シィ 。ヒデ 才 デシ タ 

ィザー HB 卜 V1 新登場。 

テレビ や ビデオの 画像 を MSX2 + の 1.9 万 
色の 自然 画に 変えて 取り込んで しま ラ。 それ 
が ビデ 才 デジ タイ ザ 一 だ。 そう やって 取り込 
んだ 画像 は、 もちろん 『らくらく アニメ 」 で 
アニメ 化で きる。 MSX2 にも 対応して いる ぞ。 




HB 卜 V1 お 29,800 円 " 
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みんなの ための ワープロ、 ついた。 

| XV に、 おなじみの ヮ一 プロ ソフト 

'文書 作 左衛門 xv バーン ヨン』、 ついた。 
1 30 文字 X20 行 表示 だから 長い 文 害の 編集 
I も ホイ ホイ。 プルダウン メニュ 一で 使い 勝手 も 
ノ ■! ツチ リだ。 約 30 種の イラ ス卜集 もつ レ 、ている， 
*iSSS«Sr=. ；， "新 クリエ ィ ティブ パソコン F1XVMSX2+ 仕様 ■«■) ほ 第 1 第 2 水 

*澳 字 R0M、MSX-JE 棟 寒 装備 "FM 音 源橒 準 装 か3.5 インチ FDD 搭載 圍1.9 万 色の 自然 画 モ一ド 
■BAS に 文法 害' 解说 書、 クリエ ィ ティブ ッ一ル 解説 害 付 か スピコン '速射 タ―ホ '標準 装 * 
3»0？ イス クが ついた '一… 

新 クリエ ィ ティブ パソコン 

HB-F1XVIS69,800R(^) 






別売 トリ 二 卜 ロン カラー モニター 
CPS-14F1' お 60,000 円'' 



別売 アクティブ スピーカー 

SRS-150EX(2S1 組) お 24,300 円 ('お 

別売 サー マルカラ 一 漢字 プリンター 
HBP-F1C^49，800 円'' 




新発売 




' 別売 クラ フィック ボール GB-6 お 9,800 円 



「君 は アニメ一 ター だ」 ミ^ 5 
アニメ を 作る の は 大変/と 思^ 5 
つて レ 、るかな？ とんでもな レ 、。 
「らくらく アニメ」 なら 気分 はも 
う アニメ一 タ一 だ。 
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才ッ ト， ジラゴ の 得^ 

タノ シィ の①. XV 付属の グラフィック 

エディタ， て 作った 絵 を 字幕 を 入れて ァ I 
ニメ 表示で きる。 （ホイス レコーダー』 で 
取り込んだ 音 を 効果音と してち 使える。) 





タノ シィの 1;. アニメ サイズ は 画面 4 分 
割から 最大 16 分割まで。 サイ XI ま レ^い 
ろ 簡単に 変えられる。 らくらく アニメ サ § 
ン プル も 付いている。 参考に して ほしい。 I 







第一 志望 へ 一気 合格 /一 ランク 上 も ねらって みょう/ 



大学 受験 コース • 高校 受験 コース、 もちろん 中間' 期末 もラ クラ ク 0K 、一学 期 驗 の 遅れ は 一週間で 追いつけ る 



ぐ 東京 (03)317-2811 

く 受付〉 朝 7 時 一夜 9 時 • 年中無休 
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'、ガ キに 上記の よう に 書いて ポストへ。 r 大学 
受験 コース」 「高校 受験 コース J r — 般 コース」 い 

ずれ か を 明記して ください。 



〈本校 所在地〉 

東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 1 の 33 の 3 




4 東京都 中 野 局 

キ 1 私書箱 第 ー 号 

ケ 

^ 東京 カル チヤ— センタ- 

* 必勝の 3S 術 raL 係 

囝 



『希望 コ— ス』 

郵便番号 • 住所 

フ リガ ナ 

お 名前 • 年令 

電話番号 • 学年 




キミの ライバル 達 は、 

もう やって いるか もしれ ない。 

今からで も 遅くない、 

キミ も 今す ぐ 始めて みない か。 



一 日 あれば 歴史 年表 丸暗記 

英単語なら I 時間で 最低 S 

キミ 知って る？ 受験 必勝の た 

めの 「記憶 術」 が、 いま 受験生 

の 間で モテ モテ なの だ。 

それ は、 歴史 なら 一 日で 

丸ごと、 英単語なら 一時間で 最 

低^ は 暗記で きる からだ。 

しかも、 そうした 丸暗記 物 は 

もちろん、 どんな 科目に もやさ 

しく 応用が きくう えに、 効果 も 

バ ッ チリ。 受験ば かリか 中間 

や 期末に も 絶大な 威力 を標 す 

る。 

I 夜 づけお おいに けつこう 

いち 度 おぼえたら 忘れない 

記憶 術の すごい ところ は、 いち 

度 おぼえたら、 めったな ことで 



は 忘れない ところ だ。 

だから 一 夜 づけ、 おおいにけ 

つこう。 

勉強と いう やつ は、 ネ ジリハ 

チ卷 で、 海：：： 毎：：： ガリ ガリがん 

ばって ゃリゃ あいい という もの 

でもな：。 

それよりも、 いかに 効率よ く 

効果的に やる かが 問題な の だ。 

だから こそ、 1 術な の だ。 

暗記物な どす つかり ゲ— ム 気分、 

かる〜 い 調子で^ えられる。 

だから 勉強 だって 楽しくなる。 

そうすると なおさら 脳 ミソだ つ 

てサェ てく ると いう もの だ。 

キミ も、 さっそく 始めて みな 

いかけ： どうせ タダ なんだから 

に 資科を 取り寄せて みょう。 

そ、 れば、 記憶 術の よさが 

も つ と 詳しくわ^る はず だ。 




1989 

DECEMBER 

'@ 記事 中の 価格 は 特に 断りの ない 限り 税別です。 




本書に 関する お問い合わせ は 

Q03-43 ト 1627 へ 

読者の みなさ まのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜 力、 
ら 金曜の 午後 4 時から 6, 間、 上の 番号 て倒 寸け てい 
ます。 なお、 ゲームの 解^ 3 ヒント はいつ さいお 答えし 
ておりません。 



FAN SCOOP ★ 年末の 大物 を追ラ / 



縦' 横 '斜めに スクロール する コ ナミの 超厶ズ シュ一 ティング 



スペース • マンボ ゥ 
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話題 豊富な RPG 『ブライ』 の 情報 を 総 まとめ./ 



プライ 



8 



絵 もい い、 音楽 もい い、 という RPG 『サ一 ク』 の ご 案内 

U ク 12 



八 イド ライド シリーズから I 歩 踏み出た RPG の 世界と は？ 

9 レー:/ ワース 16 



ドラ クェ タイプの RPG 。だから マップ 'マップ' マップ./ 

ファイナル ファンタジー 20 



FAN ATTACK ★ 新 選手 データ を 一挙 掲載 



ほんものの プロ野球の ほう は 優勝 も 決まった。 在 ROM 球団 は 7 

つ ア^ 1 ^一， タり アム 24 



Mini ATTACK ★ だからと ことん 攻略 



対 コンピュータ 戦、 対人 間 戦の 究極の 秘伝 を 伝授 

激突 ペナントレース S 



ステージ 4 まで、 マップつ さで 完全 攻略す る そ'./ 
フ アイマー ホーク 



FAN NEWS ★ 今月 は パス ルが おすすめ 



入り やすい、 親切、 操作し やすい、 に 注目したい 正統派の RPG 
ローグ アライアンス 



名物の 長い 長い 長い マップ を 1 面 だけ 掲載。 詳細に 解剖./ 

アレス 夕 2 

6 つの 積み 方に な つ て 一 ^ g J[ 



ますます おもしろい 



おお S § 倉庫番 パー フエ ク卜 



思想で 全国 統一 iiftse/T^!^ . 

新 方式 S L G だ tPtt 不 iTt/«^£l 



キャラが ビッグな &f@RSB^. 

戦国 アクション ゲーム JWilfel ほ Gph 



as お 集の ザ • ゴルフ コース 集' 



ナ厶コ の 古典 ゲ一 厶^ ^"7 /7 M 
5 本 +1 本 を 収録 ジ づ入 ノ IMlJ 



"I ァ "ダ A 

參 〗 画面 8 本 +N 画面 2 本 +10 画面 1 本 + FP 部門 〗 本 

はじめての ファン タム 

ED ファン タム 

AV フォーラム 
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BASIC ピクニック …- 

•SOUND 文 を 使いこなす ための 基礎知識 
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FM 眚襄 館 



82 



き GM 特集./ ノ グラディウス 2 より 「巳 urning Hea「t」Z サンダー クロス Z 戦 
国ソ ーサリ アンより 「江戸 を 斬る」 Z ドラ クェ II より 「遥かなる 旅路」 • 「レク 
イエム」 Z ドラ クェ nsin ミュージック コレクション 



ゲ一ム 十字 匿 
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》 のぞき 穴ノ シン セサ ウルス Ve「. 日. ロノ ミツ ド' ガル ッノ DS 秋 号/ ポ ツキ 
-/やじうま ペナ ン卜 レース Z 激 ペナ 2 參 通り抜け ノ 死体 置 場で タ食を ダイ 
-ス 10/ たこの 海岸 物語 EZ まもの ク エス 卜 II • そのほか Z イラ ス卜 コーナ 
-/ 歌 を 詠む 会ノ激 ペナ 2 大会 〈全国 版〉 地区 大会 （北海道〜 福井県） 



情報 ETITD 

おもちゃ 箱 D' 

• 冬の ィ ベン 卜、 GM、 おはこん などなど 
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FAN STRATEGY 36 

鲁 水滸伝: 羊の 皮 をかぷ つた 妖術 使い/信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝: 欠 囲 + 脅迫と 欠囲+ 

弓 (き 抜き ： 神 保 長 職のお いしし 、技/ジン ギスカ ン ： 石橋 をた たし ) て 鉄橋 を かける 



雪 s 億の ラビリンス 第 犯 … 

• 『スナッチ ャ一』 〜ギリ アン を 囲む 3 人の 女た ち- 



THE LINKS INFORMATION PAGE …ぶ 7 

鲁 みんなの 熱い 思いに 今月 も メール 大 特集/ 



M • FAN スーパー データ 学… 

• みんな は サークルに 入って、 MSX を やって いるの 7 



ON SA し は 3 月日から 



10 月 14 曰まで 



134 



COMING SOON 

き ドラゴン ス ピリ ッ 卜 ノア ゥ卜 ロー 水滸伝〜 極道 陣取り n 
ナム ノ ピーチ アツ プノ □□ 俱 楽部ノ 緊急 フォロー ： シュ 



MSX 新作 発売 予定表 

參 10 月 ？5 曰 現在の 情報 を 満載 



FAN CUP • リバ-ヒル ソフト' 



140 



DS 



f an ディスク ステーションの 情報 ページ 
|QI 1 4 人で 遊べる すごろく RPG の クリスマス 号 



まき" 7° レ" ^ン卜 • 掲載 ソフト 36 本 プレゼント 



88 







EE 地上 エリア 


1 ステージ は ±tLh エリア。 はじめの 
と 二 ろで アイテム 力 プ セルになる ザ 
コ キャラ 力 < '出て きて、 スピード、 ミ 


ザイル、 オプション、 ワイド ショッ 
ト （ 3 方向に 弾が 出 る） まで 取れる。 

r— CONTINUE 




倉-に 無 ^ - 


-. ョ" 






、一 ■'• き 零^^!^ . — ま . 
^a^^?^- 華 一に^ 3 m 





^く 子 も だまる コ ナミの 年 

P スペース • 




ティング/ 



なぜ、 いま マン ボウな の 力 、 






o ミサイルの 嵐 を かわす 

と 巨大 #m の 登場 だ 




銀河 辺境 星 域、 アルファ ード 
4 で 大規模な 古代 超 文明の 遺跡 
が 発見され た。 星 間 連合が 派遣 



した 遺跡 調査団 は、 そこが 人類 
文明 を はるかに 超えた 機械化 惑 
星で ある こと をつ きとめた。 調 



査の手 を さ ら に 惑星 地下 深 く ま 
で 広け ようとした とさ、 惑星 全 
土に 設置され ていた 兵器 遺跡 群 
がいつ せいに 動き はじめた。 古 
代 文明の 自動 防衛 機能 は 生きて 
いたの だ./ 調査団 を 敵と みな 



した 機械化 惑星 は、 調査団の 故 
郷、 太陽系へ 最終兵器 「巨大 宇宙 
船」 を 向かわせた。 宇宙船 は 独特 
の 形態と 太陽 を も 恐れない 破壊 
力から、 「SUN FISH (マンボ 
ゥ）」 と 命名され た。 



パワーアップが 新しい. z 



左の 写真 は 1 ステージの 中 ほ 
ど。 いつも は 横 スクロールの シ 
ユー ティング だが、 縦 や 斜めに 
スクロール すると ころも ある。 
自 機の パワーアップ は、 アイ テ 
ム カプセル を 取る と 武器が 増え 



たりす るの はい ままでと 同じ だ 
が パワー カプセル を 取る とショ 
ッ卜 パワーが 上がる ょラ になつ 
た。 パワーが 上がる と 弾の 色、 
大きさが 変わり 力 タイ 敵で も か 
ん たんに 倒せる ようにな るの だ。 



パワー ァ ッ プ はこん な感 じ 



o この 赤：^ も アイ 

テム カブ セルの もと 



©< つま くす きま^:^ け 

てビ 1, 1 を くらわせよ 




o はじめは アイテム 

カブ セルの もとの ザ 

コ がくる。 自 機の 装 

備によ つて 敵の 攻 ¥ 

の 激し さが 変わる い 

つもの ハタ— ン 



、なると 




C5 は g はなさ 

けない 四角い 二 

—ド I ショット 
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後ろの ステージ ピック アップ 



マップ を 作れた の は 1 ステー 
ジだ けだが、 スペース • マンボ 

ゥに はこの あと 6 つ、 全部で 7 
つの ステージが ある。 ェクス 卜 
ラ ステージが あるよ ラな気 もす 
るの だが、 いまのところ 発見 さ 
れ ていない。 2 ステージ 以降、 力 
タイ 敵 は 増える し スクロール は 
複雑になる し、 はじめて 行く ス 
テージ では かならず 1 度 はやら 



れる、 といった 感じ。 ただ、 コ 
ン ティ ニューからの 復帰が しゃ 
すいので、 コンテ ィ ニューし 続 
ければ 最後まで 行ける だろ ラ。 
新 10 倍 カー 卜 リッジ は、 自機 
数 アップ や ステージ 飛ばしに は 
対応して いるの だが、 ゲ ー厶セ 
ーブ はでさない。 
来月 は 2 ステージ 以降 も マツ 
プで 紹介す る。 こラ御 期待 1 



外 SI リア 




上下の スクロールが 激しい。 ボス は 強力な サ 
ン ダー^て' 迫る/ 



ぷぉヌナダ - ；" » 

} «... - HE; W *#* 

i よ" - "- 丄 

t ™ 



どんどん 障害物 を 
出して くる ザコキ 
ャラに はまい る。 ボ 



瞭 リア 錳【ン コ型。 



4STAGE 



ひととおり ザコ キャラ を やっつける 
と、 超 巨大な 戦車の 登場。 M 画面ぶ 
んも あるの だ。 これ だけの 長さ をキ 



ャ タビラ 6 組 ほ どで 走 ら せて いるん 
だか ら 、 こ の 星 は 重力 力、 胃 よりも 
かなり 小さい はず だ 3 




仕掛けが ハテ になって きな ボス はェビ 型の 戦 檻。 




なにかと 話題に のぼり やすい 『ブライ』。 いままで、 すこし 
ずつ、 様々 な 情報が とびかつ てきた。 じつは、 いまでも そ 
れ ほど 新しい 情報 は 入って ぎていない けど、 既存の 情報 を 
整理す る 意味 も 含めて スクープして みた/ 



話題 だらけの 大作 RPG 『ブライ, 





O 左 か ら リ ' 、'一 ヒ ルの 岡崎ネ ±ft、 鈴 木 さ に、 
さん， r ブライ」 に 関わった 人々 だ 



まず、 『ブライ』 の 話題 性と し 
て 制作 者 側の 異色の 顔合わせが 
あげられ ると 思ラ。 

大ヒッ 卜した RPG 『ラス 卜' 
八 ルマゲ ドン j (ブレイン • グレ 
ィ） で 有名な 飯 島 健 男 氏が シナ 
U ォを 書いた とい ラ点。 

『聖 闘士 星 矢』 や 『ベルサイユ 
の バラ』 といった 作品で 有名な、 
アニメ 界の ベテラン、 荒木 伸 吾 
氏と 姫 野美智 女史の コ ン ビが、 
キャラクタ デザィ ンと 作画 を 担 
当した とい ラ点。 

『マン 八ッ タン • レクイエム 」 
や 『D.C. コネクション』 など、 美 



O 左か^ * 氏、 右が 飯 島 異色の 顔合わせ でで 

しい グラフィックと おとなの 厶 

ードで 楽しませる ミステリー A 
VG で 有名な リバ 一 ヒル ソフ卜 
が 制作した、 初の 闩 PG 作品で 
あると ぃラ 点。 

ゲーム 中の BGM の ほとんど 
を、 女性 ロック バンドの 先駆け 
的 存在の SHOW-YA が プロ 
デュースし たとい ラ点。 

という 具合に、 なにから なに 



きばえの ほう も fflft が 大きくな つてし まう 

まで、 いままでの ゲーム 業界の 
方針と はちが う、 話題 だらけの 
ゲームで あると ぃラ こと は 認め 
ざる をえない。 まして や、 これ 
だけ てまひま かけて 作った ゲ 一 
厶を 見逃して おくわけ にもい か 
ない。 今回 は、 シナリオ、 グラ 
フィック、 ゲーム 開発の 3 つの 
点に ついて、 とくにく わしく 解 
説、 情報 を 整理して みよ ラ。 



三^ t 士 . おおれ fif 上 ff? 正 s m . 

左/に 勺り ス， ^ t に ゲ ユエ/し ' さ '- 》ャ~ 7 ノレ。 
《さ ソ ダニ ェ; しの； ^ 仗 5 I： - ひハ' の^ s ロハ 'は 

尨^: L りか ご と レ， 1、、 さ-まし ミ^ 1± 。^リ 

t^t v Kf ■ t'o^oz" ぎ i、 の ダ^ y. づ、 いまみ s に:^、 

あ^) す-； L 下 にダ' ニ エノし の复 斜^ 賊 ， 

^^在ムヒ 仏 フス" 少々 ム玄 えと' 于 'ひ、 3 緩。 

^ ® 右で や 1 I： , シゃ， フ /しの な ン乃ご し ウ^^. 

7 よ^- . Ct./wj 夕 〜 Or, ajoO は， 《なの セ リス \ z/^biL 

マ- V ズ f のおち フ,, ，ク s おすま. 

H 三权 の'?' ラフ や クメ - た： ぎ cT. Cr.^cX 

>i- [/' Or. ,'Ja& l プ^- ま は ^VV 



タ o スカ、 - St<?< S_l ^さ ぴヒ 卞 きく iKl ^とり: t く 
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^-^M r t ほ , 二 ^ y^r め 'てい S お， 



"ベ "A 
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シナリオが 長いから ゲーム は 2 卷に/ 



今回、 『ブライ』 の ゲーム 化の 
話が 決まり、 飯 島 氏が 具体的に 
書き起こし たもの だとい う。 シ 
ナ リオが でさ あがって、 その あ 
まりの 長さに、 当初 1 本の ゲー 
ムに 予定して いたの を、 話し合 

いの 結果、 上、 下巻 2 本に わけ 
て 発売す る ことにな つた。 

キ プロスの 全土 を 手中にお さ 
めようと ビドーと 七獣将 は、 閽 
の 神 ダ一ル を よみがえらせる。 
しかし、 キ プロスの 伝説で はダ 
ール がよ みがえ ると 光の 御子と 
八 玉 を 持つ 守護 星が 誕生す ると 



いう。 ビドーた ちの もくろみ ど 
おり、 王家 は 滅ぼされ るが、 伝 
説 どお り 光の 御子が 誕生 し た。 
王家に 仕える 三 銃士の 活躍で、 
御子の まわりに 光の 結界を 張つ 
て ビ ドーの 手から 守る こ と に 成 
功した。 その 結界の 有効な 1 か 
月の 間に、 光の 御子の もとに 八 
玉の 勇士が 集まる。 

以上が おおまかな あらすじ。 
この 光と 闇の 戦いの なか、 8 人 
の 勇士と ビ ドーら が 人間 ドラマ 
を くりひろげる。 その ドラマが 
『ブライ j そのもの なの だ。 



シナリオ 'ゲ ー厶 デザイン 
飯 島 健 男。 『ブライ』 の シナリオ、 ゲ 
ーム デザイン 部分 を 担当。 あの 『ラス 
ト 'ハルマゲドン』 の 作者と して、 その 
シナリオに は 定評 *f ある。 
飯 島 氏が' 考えて いる フ ァ ンタ ジース 
—リーの 構想に、 通称 「脇 9 部 作」 
いう ものが あり、 本 作 も そのな かの 
部分 をと りあげた もの。 



主人 么、 はノ V 玉の 勇士た ち 

乙 诚、 『ブライ』 の 主人公と なる キャラクタ、 八 玉の 勇士 たちだ。 

これら はすべ て、 飯 島 氏の イメージ を 荒木 氏が 描き 上げた ものた '。 




O 白玉の 勇士。 もともと は 天界に 住む 竜 
ゴ 

ザ 

プ 
□ 
ッ 
S 





卜 o 赤^の 勇士。 ゴン ザの 妹で ある 

リリアン • ランスロ ッ卜 



o 黄玉の 勇士 (中央) と 両親 

口 マール ♦ セ バス チャン 7 世 

綠 ； 





飯 島 氏 直筆の シナリオ 公開 



飯 島 氏が 『ブライ』 を 作る にあたって ゲーム 用に 書き起こ した シナリ 
才。 こんな^て 1 ^ページと 書かれ、 ファイルに 閉じて あった。 



O これが いわゆる グラフィック； 8 書で、 グラフィックの 状魏 f や アニメ I シ ヨンの 動きに ついて、 のィ 

メ I ジ 4 ^章で 鲁き あらわし たもの。 これら を 見て、 ^eif か していく の だ 



SH5 きの シナリオの —ぺ ー ジ。 細かく いろいろ いな ff,i や 開発への 注文が ぎっしりと 軎 かれて いる。 

んな 感じで 何百べ I ジと軎 かれて いる。 上卷 だけで、 ？- つの ファイルが ぎっしり になって いた 



ダラ^ ックは 1^ て イラストから 



続いて グラフィック。 さきに 
も 書いた とおり、 荒木 氏と 姫 野 
女史の 描きお ろしと いろわけ だ 
が、 最初の 仕事と して は キャラ 
クタ • デザインから はじまる。 
飯 島 氏の シナリオと、 飯 島 氏 本 
人の 頭の 中に ある 設定から、 荒 
木 氏が デザインした そうだ。 ま 
ず、 八 玉の 勇士、 ビドーと 七 獣 
将 あたりの メイン キャラが 描か 
れた。 それら ， 度 描 さ 上げた も 
のに、 飯 島 氏が 多少の 直し を 入 
れて、 より イメージ どおりの も 
のに 仕上げる といろ 作業が お こ 
なわれ た。 その 結果で きた キヤ 
ラ がみん な も 知っての とおりの 
キャラクタ たちだ。 

当初、 荒木 氏に お願いし てい 
た 仕事 は、 じつは この キャラ ク 
タ デザイン までだった という。 
しかし、 グラフィックの できば 
えと 荒木 氏 自身が 仕事に 対して 
興味 を 持ち、 のって さて くれた 
こと もあって、 ゲーム 中の クラ 
フィ ック 画面す ベての 作画 をお 
願いす る ことにな つたと 力、。 

というい きさつで、 つづいて 
飯 島 氏と 荒木 氏の 綿密な 打ち合 
わせの ラぇ、 グラフィックの 受 
け わたしが くりかえされた。 

『ブライ』 の 開発 中の 画面 を 見 
て も わかる ように、 プロの ァニ 




-Hiiii がで き る。 

う m らおされ たもの た' 



ラフ' 



PC88 版の オープニング 大公 開 





0±A 公た ちの グラフィック （MS X 2 版) c これらす 
ベて、 ^^が キャラクタ デザインし たもの だ。 う 一 



メータが 作画 を 担当した だけ あ 
つて、 やっぱり グラフィックの 
でき はいい。 アニメーション 時 
の 動ぎ など を 見て もらえれば、 
そので ぎの よさが わかる はず。 
右に 昍 版で オープニング を 紹介 
する ので、 たっ^り グラフ イツ 
クを 楽しんで ほしい。 




O 八 玉の 勇士に 対する ビド 



：将。 こちらも^: 氏の デザイン c 公よ ( 




キャラクタ デザイン • 作画 
荒木 伸 吾 (写真） &姫 i«^。 キャラ 
クタ デザインと 作画 を 担当。 アニメ一 
タ として、 5 聖 闘士 星 矢』 や 『ベル サイ 
ュの バラ』 が 有名。 パソコン 関連の 仕事 
は 今回が はじめて。 飯 島 氏の シナリオ 
を 読んで、 つぎの シーンの 打ち合わせ 
が 楽 しみに なった という ほ どの 歸 入 
りょう。 



― の ダ 
みよ 肉 I 
一い 体ルを 
よへの よ 
、と 力み— 
ビ f 云 をが 獣 
ト' 化 、え 将 
さ 自ら は 
- 分せ 魔 



I や 、や 

？ぇま '-. 



Of 云 説の 光の^ 1 を 連れ出した 三 統士。 左 か 
らタ ロス、 ダニエル、 シャッフル。 中^口 
バはソ フィ。 その上に 光の» がいる。 二の 
あと 彼らに もビ ドーの 追手が せ ま る 




銃 死 り 

'： 面 



^負いう でお、 ダニ 
■ -かなわな かつ 7 —。 
エル も 倒される 



O 三 M± は 最後の 力 を ふりしぼり、 光の 結界を 
はって 光の^ R 1 を 逃がす ことに 成功 




O ダニエル は、 首に かけて いた 8 つの 

玉 を 力 いっぱい 空へ と 投げた。 「まかせ 
ました そ 7V3E の 勇士た ち' 
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熱の 入った ブライ 開発 風景 を スクープ 



『ブライ』 の 開発 風景 を、 ネ頁 岡の 
リバ一 ヒル ソ フ ト に 取材 してみ た。 
基本的に 荒木 氏の 描いた 原画 を 取 

り こ む グラフ ィ ッ ク 班と、 X 
68000 を 駆使して マップ を 作成す 
る 班、 そして、 実際に プログラム 
を 糸 'いく 班と いうよう に、 3 
つの 班で 開発 は 進め られて L 、た。 
なかで も、 とくに ^ を そそられ 
た 話題 は 「原画の 取 り こ み 方」 だ。 
これに 関して、 グラフィックと 
BGM 担当の 宮崎 氏が ていねいに 
説明して く れ たので 紹介 しょう。 

① スキャナー を 使って パソ コ ン上 
に 原画 を 取り こむ。 そして、 原画 
の 色 を、 赤 系統、 青 系統 どちら か 
のグ ラデー ショ ンに 振り分ける。 

② 実際の 原画 を もとに 着色、 手 直 
し を 加える。 着色に 関して は、 い 
ち ま つ 胃の タ ィ ルノ くタ 一 ンて微 
妙な 色 を 出して いた。 タイル バタ 

-ン も、 キャラ を 細かく、 =h ヒ景を 



荒く というよ うに、 前景と 背景で 
目の 細か さ を かえる ことで、 背景 
の 上に キヤ ラ を 重ねた と き に 立体 
感を 持たせる 効果 を 出して いた。 
また 同 B 寺に、 パソコン 上の ドッ ト 
の でこぼこが 目立たぬ ように、 宮 
崎 氏が' いうと ころの r アンチ' ギヤ 
ザ一舰 里」 なる もの を 加える。 これ 

は、 かんたんにいうと 2 色の ドッ 
ト で 輪郭 を ほ" かす 嫁 里で、 二 れに 
よって、 キャラな どの 外形が' 丸味 
をお びて 見える の だ。 
'X 最後に 宮崎氏 自身が チ ヱ ッ ク し、 
キャラクタと 背景 を 重ねたり、 色 
の 微少な 1/^ 整 をお こなって グラ フ 
ィ ックの 取り こみが 終了す る。 

グラフィック だけで も、 Ui± の 
ような 手の こみょう。 3i® とも 熱 
の 入った 作業が 続け ら れて いて、 
二 れ だけで も 『ブライ 』 に 対す る 
開発 ス タ ッ フの 真剣 さが 伝わ る よ 
うで、 思わず うれしく なった。 



ついに^^と ば 『ブライ』 が 誕生/ 




残念ながら MS X 2 版の 1 " ブ 
ライ j では、 まだ ゲーム 画面が 見 
られ ない。 発売の ほう も、 年末 
ギリ ギリと ぃラ 状況 だけに、 P 
C98 版の ゲーム 画面で がまん し 
て ほしい。 

ここに 載せた 98 版の 画面と M 
SX2 版で は、 かなり 画面の レ 
ィァゥ 卜な ど 変わって くると い 
ラ 話 だが、 ゲームの システムの 
感じ だけで もっかんで もらえる 
とうれ しい。 

上巻 は、 1 部と 2 部と いうぐ 
あいに シナリオが わかれて いて、 
1 部 は、 八 玉の 勇士 それぞれの 
物語 7 つ （ゴン ザと マイ マイ は 
兄妹で ひとつ） が、 2 部 は、 勇士 
たちが そろった ところからの 話 



となって いる。 

ゲーム は、 マップ 上 を 移動し 
て、 出現す る 敵た ち を 倒しな が 
ら レベル を 上げて いく、 一見 ォ 
ーソ ドック スな タイプの RPG。 
とくに かわって いる 点と して は、 
各 キャラクタに 設定で さる 「行 
動」 命令。 これ は 各 キャラが 通 
常の マップ 移動 中に とる 行動 を 
設定す る もの。 たとえば、 「攻撃 
の 訓練 をす る」 などと 選ぶ と、 移 
動 中 に その キャラ は 訓練し つづ 
け、 パラメータ 値が 下がった と 
きの 回復が 早ま つたり する の だ。 
ほかにち 周囲に 気をつけさせる 
命令な どもあって、 パーティで 
役割 り 分担 的な こと もで きる の 
だ。 



ゲーム 開発 • 発売 

リバ 一 ヒル ソフト。 ゲームの 開発、 
発売元。 グラフィックの 美し さ 里 
• さて ま 口ら れる、 『マン/、 ッ タン ，レ 
ク イエム』 を は じめ 数々 の 名作 ミ ステ 
リー AVG を 発売して いる。 今回の : 「ブ 
ライ』 に は、 グラフ ィ ックの 取り こみ を 
は じめ 数々 の 蓄積され た 技術力が '生か 
されて いる （写真 は 岡 崎 社長)。 




0嗎 右の マップ 上 を 移動して いく。 敵に 会 
つた 場合 はかって に^ ^シーンになる 



バラ メータ をす ベて 表不 したと ころ。 バラ 
メータの iS^: もけ つこう 細かい 



o 町な どで は、 人々 と 接触して 会話が できる.: 
重要な 情報 も 聞け る はず だ 
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SI: SI 



版て は あるけ ど、 これが 基本的な 画面」 Ms 

X 2 版の 画面 は, 】 れと はだい ぶちが うらし い 





ゆ w 



[の 『サ一 ク』 を 潜入 スク一 フ / 

ク] 





力 を 我に 手 ごわい RPG の 登場 だ 



神が まだ この 世に 存在して い 
た 時代、 ここ ゥ エー ビスの 国に 
邪悪の 主が あらわれた。 名をパ 
ドゥーと いう。 多くの モンス 夕 
一た ちをひき つれ 悪の 限り を尽 
くす この 怪物 を、 戦いの 神デュ 
エル は その 精神と 肉体 を 分離す 
る ことで 封 じこめ たのであった。 
ゥ エー ビスに 平和が 戻り、 やが 

て デュ; g レは 人間の 娘と 恋に お 
ち、 その 寿命 を まっとう してい 
つた …… 。 

それから 250 年の 年月が 流れ 
人々 から 過去の 忌まわしい 記憶 



ォ一 プ: 




が 薄れて さた ころ、 突然の 不幸 
がゥ エー ビス を 襲った。 パ ドウ 
一の 復活で ある。 何者かに よつ 
て 封印 を 解かれた パ ドゥーの 精 
神 は 肉体 を 求め、 その 封印 場所 
である 王家の 聖域に 向かつ てモ 
ンス 夕一 を 集結 させつつ 歩 を 進 
めて いる …… 。 

この ゲーム、 ひと 目で わかる 
が 非常に 緻密な グラフ ィ ックで 

構成され ている。 MSX のゲー 
厶の 中で もされい なほ ラ。 他 機 
種 版の 絵柄 をより 上品に した 感 
じで 好感が 持てる。 実際、 他 機 
種が 8 色で 描画して いるのに 対 



して、 倍の 色 数 を 使って いるん 
だからね。 

そして、 もう 1 つ 強力に おし 
たいの が已 GM だ。 FM 音源 対 
応の ゲームが 今までに 数多く 出 
て さた けれど、 ここまで 計算し 



てぜいた く な 音 作 り をして いる 
ゲーム は あまりない。 微妙な ェ 
コ 一が プル プルと 鼓膜 を 刺激す 

るの 



力が 入り 

まくって いる。 シュノ ■； シュパ と 映し 
出される きれいな グラフィック は感 
動 もの だ。 何 #*、 によって、 ノ、' ドウ 





—の 力 5 M じ こめられ ている 
*g か *S れて、 , 力 漲 ひ ^ つてし 
まった。 モンスター (75<«§ がいよ い 
よ 始まった。 さあ、 今 こそ 旅 だち の 
とき だ/ 





これが 「サー ク」 の 冒 



サーク は 2 部で 構成され てい 
るが、 今回 は 1 部の 前半 を 主に 
紹介す る ことになる。 主人公の 
生まれ 育った、 フェア レスの 町 
で 話 を 聞く と、 どラ やら 木のお 
ぃ繁 つた 森 を 抜けた 先に あると 
りで を 当面の 目標と して 話が 進 
むよ ラだ。 

町 を 南下す ると 豊富に 水の 流 
れる漳 が ある。 ありがた いこと 
にこ こ は モンス 夕一 が 出現し な 
いように なって いるので、 ゆつ 
くりと 休憩 をと る ことができ 
る。 町から 西の ほうに 行 こラと 
すると 毒の 成分 を 持つ 沼が ゆく 
て を はばむ。 ここ を 越える に は 
相当の 体力が 必要 だ。 



沼 を 越える と、 
ほらあなが あるが、 
その 前に ノル マナ 
の 町に 行 こラ。 こ 
の 町 は フェア レス 
の 町と ちがって ち 
よつ とさび しいけ 
ど、 洗濯物が なび 
くの は なかなか か 
わい い。 

いよいよ、 ほら 
あなへ。 ここ をす 
ぎる と ゴンドラに 
のって 海岸 沿いの 
洞窟に たどりつく。 
これで ほんの 一部 
だなん て …… 。 




主人公の 生まれ 育った ところ。 
のんびり した 雰囲気の この 町が 
この ゲームの 出発点 だ。 町の 入 
り 口に は 門番が いて、 不審な 者 
の 出入り を はばむ。 主人公が 戦 
いの 決意 を 固める 場所 だ。 




町の 南に ある 大きな 滝。 大量 
の 水が 流れ 落ちる この 漳の そば 
でしば し 体 を 休め、 次なる 戦い 
に 備える の だ。 水の 流れが み ご 
とな アニメーションで 表現され 
ている。 一見の 価値 あり。 




ン 《二: い-ず？: 







ノル マナの 町の 西に ある ほら 
あなの 先に この ゴンドラが ある。 
何に 使う のか、 主人公 はま だ 若 
いため 知らないみたい。 海の 上 
の ゴンドラ なんてと つても 恐ろ 
しくって 乗れ ましえん。 








南の はずれに ある 寂しい 港。 
海賊が 使って いるものら しいが、 
酔つ ぱ らいが 1 人い る だけ だ。 
洞窟 を 抜けた 先が この 港な の だ。 
人が いたら 話しかけ るの はこの 
タイプの ゲームの 常識 だね。 


■ 二 i 摩 お 
闘.へ 


■•. ふト: ■ +'::■■ 



【6 譬 

岩の 中の 洞窟に は、 今までと 
はけた 違いの 強さ を 誇る モンス 
ターが ゥ ヨウ ョ。 でも、 その 奥 
に 海賊の 宝が ザック ザクと 聞い 
ちゃ あ、 そり やもう 行く つぎ や 
ない つて わけ だ あ。 ザク ザク。 




ゥ エー ビス 王家の 聖域 を 守る 
とりで。 中 は 複雑な 道で 構成 さ 

れ ている 3 階 だての 建物 だ。 ラ 
ろつ いている モンスター のしつ 
こさ はかなり のちので、 ぼろ ぼ 
ろになる こと ラ けあいな の だ。 




町と いろより 村って 感じの こ 
こに は 貴重な 倩 報 を もっている 
人が 多い。 町の 南側 は 崖に なつ 
ていて 下に は 海が 広がる。 町の 
はずれに どこかの ゲームで 見 か 
けた 人が いるの が 笑える。 




: ベ.' 'リ しさん ； ^.^.S^feS^ 



フレイの 家 




森の 中に ある 一軒の 石 作りの 
家。 森に 住む とい ラ 木の 精の 世 
話 をして いるお 父さんと、 娘の 
フレイが 住んで いる。 家の まわ 
り を モンスターが うろつい てい 
るの が 普通 じ やない。 





ftp 



き 力 一 

%き1 



1J1 






13 



冒 膝に 役立つ お 店を大 紹介す 5 の だ 



( フェア レスの 町 



さまざまな 人た ちが' し、 活気に あふれて いる フヱ アレスの 町に は、 主 
人 公の 家、 中央に 教会、 隣に 町長 宅、 これからの 冒険で 何度も 世話になる 武 

器屋、 mm, 贿屋が ある。 ひと 通り まわって みょう。 



) 




戦いの ための 武器 を 売って く れ る。 
9, の 武器 防具 を 置いて いる。 



/タ iM (9 

liT 驪 




いうの が 決まって いて、 どんな 
にお 金 を もっていても 経験 を 積 
んで いない やつに は 武器が 装着 
でさない しくみに なって いる。 
いいかえれば、 その 防具の レべ 
ル まで 経験 を 積む ことで、 お金 
を 蓄える ことが でさる システム 
になって いると いう こと。 

主人公の 最初の 所持金 は 500 
G なので、 3 つの 武器、 鎧、 盾 
のうち 2 つまで しか 選べない。 
適当に 選んでも かまわな いとお 
もうけれ ど、 どうしても 死んで 
しまうよう なら、 選択 を 考え直 
す 必要が ある ぞ。 



サーク の 魔法 は スクロール (卷き も 
の） と にかけ る ものが ある。 




ダッグお じさんの 経営す る武 
器 崖に は、 ショー 卜 ソード を は 
じめ、 3 種の 剣と、 レザー ァー 
マー を はじめと する 3 つの 鎧、 
ス モール シールド など 3 種の 盾 
が 置いて ある。 サーク の 武器、 
防具に は、 装備で さる レベルと 



その 効果 を 説明して くれる けど、 
ライ 卜 ニンク ボル 卜 は 画面 上に 
いるすべ ての 敵に ダメージ を あ 
たえる 魔法 だ。 それから デ イス 
イン テグ レイ 卜 は 岩 をく だく 魔 
法で、 洞窟の 中な どで 使ラ。 テ 
レポ 一 卜 は 一瞬に して 町に 帰れ 
る 魔法と いう 具合 だ。 

ここ は ほかに も 自分の 装備し 
ている 武器 を 強化す る 魔法 を か 
けて くれる。 通常の 武器で はダ 
メージ を 与えられない 特殊な モ 
ン スターに 攻撃で さて、 しかも 
個々 の 性能 も あがる もの だから、 
絶対に かけても らおう。 





エンド ラ おね 一 さまに 戦いに 
いくい きさつ を 伝える と、 ライ 
卜 ニンク ボル 卜と デ イス イン テ 
グレイ 卜と テレ ポー 卜の 3 つの 
スクロール (巻き もの） を 売って 
くれる。 

購入 するとき に ひとつひとつ 




o ノル マナの 町の 武器 

屋、 サム だ。 ダッグ さ 

んの 店より 高価な 武器 

|£冗 つてい る 





ルを あわせて スぺ I ス 

で i だ 




\ ドラさん 

した 感じ 



o- 1 れ カス クロ— ル 

だ I- 持って いる 数 だ 

け ss*ws^ んる 
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いつも 元気な ル s 
ク おばさんが 営んで 
いるの が ここ。 已種 
の アイテム を 売って 
いる。 パンと ほし 肉 
は 疲れた 体の 回復に 
使う。 ほし 肉 は パン 



の 2 倍の 回復力 を 持 
つてい る。 

他に ガン 卜 レツ 卜と 
プロテクション リング 
を 売って いたの だが、 
なぜか 売り切れ になつ 
てし まっている。 ガン 
卜 レツ 卜 は 攻撃力 アツ 
プ にど ~ん と 貢献して くれる ぞ。 



は 防御 力 を 向上させる から、 必 

ず 手に入れよ 5。 やつば 少し は 
楽したい ちんね。 その他、 アイ 
テムと して は 身に まとうと ゆつ 
くりと 体力の 回復 をして くれる 



マン 卜 （これ は 自然に 体力の 回 
復 のでぎ なし 、場所 で 絶対 に 必要 
だ) 町長さん がな く した メガ ネ、 
自分が デュエルの 末裔で ある こ 
との 証明と なる 王家の 紋章 を 揃 
える ことになる。 サーク の アイ 
テム は、 すべてな にか しら 役に 
立つ から、 必ず 見つけるべし。 
また、 持つ ことので きる アイ 
テ厶は 基本的に 1 コ ずつ だから、 
パンや ほし 肉 は 貴重 だよ。 アイ 
テム は 複数 装備で さるよ ラ にな 
つてい るけ ど、 これ は MSX 版 
になって 改良され た 点 だ。 ラれ 
しい じ やん か。 




ほかに もこん な 人が いるよ つ// 



おっとい きなり ど 
こかの ゲームで さん 
ざん 悩まされた 人に 
似て いるつ./ しか 
も 他の 女に 看て もら 
いに いったり すると 
嫉妬す ると ころなん 
かちあの 人に そつく 
り。 おまけに 表情の 



変わり 具合まで 同じな のに はも 
うび つくりなの だ。 

実は 他 機種 版で は 「なんの」 と 
ぃラ人 に似てい る 人が 看護婦 を 
していたら しいの だが、 MSX 
ユーザー のこと を 考えて （7) こ 
の 人 を 採用した みたいだ。 大ダ 
メージ を 受けて しまったら 看護 
しても らいに 来よう。 




ちい かな。 

それから 町の 町長の 家に 行く 
と、 髭 づらの 町長と、 孫娘の ェ 
リスが いる。 エリス は 町長の メ 
ガネ がな くな つ たので 捜 して ほ 
しいと 頼んで くる。 いやがらず 
に 捜しに いって あげよう。 



ほかに この 町に どんな 人が い 
るかと いうと、 まず、 武器 屋の 
息子の ボビーが いる。 彼 は 主人 
公の 親友 だけど、 家が 武器 屋を 
営んで いるく せに、 なぜか 武器 
を 見る の もい やという かわり も 
の だ。 こころな しか 表情 も 弱つ 




メッセンジャー ピ クシ 一が 運命 を 変える^/ 



まず、 ほ' 一つと 町の 外に 出よ 
ラ としたら、 王家の 紋章の ない 
やつ は 外に でられな いと 門番に 
にらまれた。 ぷー。 しかたがな 
いので 町に 帰る と、 エリスが 町 
長の メ ガネを 捜 してく れと 頼む 
ので、 仕方なく 教会に 探しに い 
つた。 メガ ネを 見つけて 届ける 
と、 町長が 会いたい だって さ。 

しばらくして 家の 奥から 町長 




が 出て きて、 父親に 用が あって 
この 町 を 訪ねて 来た メ ッ セン ジ 
ヤー • ピ クシ 一 を 紹介して くれ 
た。 ま 一、 きれいな 妖精 だな 一。 
ピ クシ 一の 話 じ や、 父親 はなん 
でも 戦いの 神、 デュエルの 末裔 
なんだ つて。 でも、 父親 は 今 行 
方 不明 だよ つて 教えたら、 では 
あなたに 王様からの メ ッ セージ 
を 伝えます だって。 話 をき けば 
ポクが 戦いに 出な くち やなん な 



G 主人公の 運命 を 大き く 変 
えた メッセンジャー • ピク 
シ一。 例に もれず、 小さな 
賺 :•。 ft* も、 他 
のおば さんつ (^、顔 だち か 
ら、 して つてい る。 

ユーザ一 の 意 ここに も 
反映され ている のだろう。 
力が 入って いるせ'。 




O'J り 1 1 の そばで ケガ し てる女の お 見 / 
いらし い。 お 人よ し （自称) のボ 
ク として は、 やっぱり この 話 は 
受け なきやい けないだ ろラな 一。 
はは は。 

町長 か らもら つ たお 金で 武器 
や 防具 を そろえて 出掛ける と、 
町の まわりに は モンスター たち 
がラろ 5 ろ。 おっかな びっくり 
倒して いく ラち に 妙な 自身が わ 
いてきち やった な。 森の ほうい 
つてみ よつ と。 

お 次 は 次号で。 





.IIP A^u や つ さ し い (？) 看護婦 



がお まちかね だ。 



ケ德ま 



シナリオ を 純粋に 楽しめ SRPG/ 




ルー ンワー^ 





m、 



！ rth 

衣の 貴公子, 



* TSEj フ卜 




の ムタ; 



12 月 22E 


3 発 おさ 




媒 体 


！ HE 




対応 機種 


CE32/2+ 




VRAM 


128K 




セ―ブ 機能 


ディスク 




価 格 


8,圆 円 





r 



ィァ 



H し 



いままでの RPG の 短所の ゲ 
ー厶 中の イラ イラの 原因 をす ベ 
て とりのぞいた ス 卜ーリ 一重視 
の 新しい RPG 『黒衣の 貴公子』。 
公 は 17 才の 少年。 彼 は ドー ネル 
つて、 その ス t ^一 リ 一 や シス テ 
厶 など を 具体的に 紹介しょう。 
さて、 ス卜ー リー だが、 主人 
公 は 17 歳の 少年。 彼 は ドー ネル 
高地に 根城 を もつ 山賊の 一味で 
ある。 ある 曰、 彼 は 謎の 暗殺 魔 
術団に 襲われた 美少女 ミ リ ムを 
助ける。 だが、 そのこと で 山賊 
の 頭領だった 父 を 失い、 彼 は 出 
生の 秘密 を 知らされる。 そして 
父の 形見の 秘 風剣サ 一夕 ルス を 
もち、 ミリ 厶と 相棒の アル 
と共に 冒険に 旅立つ。 

この 冒険の 背景と なる の 
は 光と 闇の 境界に ある ルー 
ン ワースの 世界。 ずっと 昔 
に 神が この 地に 降り 立ち、 
従属 神の 四聖 天 を 生み、 つ 
づ いて 光 を 取り こんで 八聖 
宮神を 創った。 そして、 新 
しい 大地 「ィァ り レーン ヮ一 



ワースの 世界 



ス」 という 世界 を 創造した。 だ 
が、 光 を 取り こんだ とさに その 
光が 背後に 闇 を 呼び こみ、 混沌 
神の ガル ラス ーンを 誕生 させて 
しまった。 ガル ラス ーン は、 そ 
の 大地 を わがち のにし ょラ とし 
たが、 八聖宮 神の 監視に よって 
守護され ていた。 だが、 彼は自 
分の 力で 闇 を 呼び、 世界の 因果 
律 を 狂わせて しま ラ。 そして、 
この 混乱 を 静めるべく、 時間 神 
ウィル' ポーが 生まれた。 

とい ラ 話が この ゲームの 土台 
となって いる。 主人公 は 冒険の 
途中に このな かの 数人の 神に あ 
ラ ことになる。 はたして …… ！? 




ーン 神国./ 




OiMi<7) 職 



16 



これ は 体力 回復の 》£S: を 唱えて いる 
ところ。 n£3Ctt«*W にど こにいて 
IS いて、 ％ 文の 一 驚«*、' 出て 説明が 出 
唱え 出す。 そこが リアルで おもしろい。 



4^ 。 



4iU の 舞 合、 ィァ' ルー ン 
ワースの— 部。 ほかの 町へ 

移動したい ときに、 いった 
ん 町の 門から 外に 出る と 二 
の になる。 いままでい 
た 町が' 左下の 旗みたい な 印 
の ある 町 (右の 写真で はガ 
ルシア ノ） て'、 つぎに 行く こ 
とので きる 町が お 上の ピン 
のよう な 印の ついた 町 (お 
の 写真で はェ リース レム )。 

禾鍋 できる 》1 は、 町の 出口 
によって 決まって いるの だ。 
つまり、 A の 町の 北側から 
出た 場合、 A の 町の 南に あ 
る B の 町に は 行きた くても 
行けない のた'。 とりあえず、 
衝去 をお ほ' える まで は、 自 
分の 行 きた L 、町が どの 方向 
にある のか をよ く 考えて 出 
よう。 



& さ" ' ~ ^、- j 

々! ^ぶ. 固 




p 7DL シァ 
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法 を ほんとうに 使って いるよう 



今までの RPG では 使って み 
ない と 呪文の 効力 や 消費 MP が 
わからない とか、 マニュアル や 
雑誌の 記事な ど をみ て 効力 をた 
しかめて 呪文 を 使って いた。 だ 
が、 この ゲームで はそんな 面倒 
な 手間 はいらな いの だ。 

呪文 を 選' 3; とその 呪文の 効力、 
消費 MP、 そして その 唱えて い 
る 呪文の 言葉の 意味 を ウィンド 
ゥで 表示して くれる の だ。 

その上、 呪文 を 唱えて いるよ 
うに 文字が 1 文字ず つ 順に 出て、 
本当に 呪文 を 唱えて いるかの よ 
う に 呪文の 言葉 を ウィンドウで 
再現して くれる ようにな つたの 
だ。 しかもた くさん ある 魔法の 
呪文す ベての 唱え 方が 違ラ ので 
本当に 使って いるよ ラな 感じが 
する。 



むず か しい 呪文 は 呪文の 言葉 
が 長 <、 かんたんな 呪文 は 呪文 
の 言葉が 短い。 だから、 呪文 を 
唱える とさ は 状況 を 考えて 唱え 
よう。 呪文 を 唱えて いる 間 も 敵 
が 動いて いるし、 敵 は 呪文 を唱 
え 終わる の を 待って くれない ぞ。 

ところで、 右の 4 枚の 写真 を 
見て ほしい。 順に 魔法 を 唱えて 
いるよう すだ。 使って いるの は 
体力 回復の 呪文。 呪文 を 唱える 
と、 キャラクタの 体から ォ一ラ 
みたい なのが 出て、 姿ち まるで 
唱えて いるよう に 見える。 

呪文 は、 このほかに 状態 回復 
や、 迷宮 脱出な ど 全部で 16 種類。 
少ない よう だが、 似た 効果の も 
の や、 結局 1 回 も 使わない 呪文 
とかが、 たくさん あるよりか、 
ずっと 使いやすい。 




たとえ ば 



目的地まで ひと 



移動 は、 町から 町へ ジャンプ 
移動す る。 だから この ゲームで 
は 実際に フィールド を 歩く とい 
うこと はない の だ。 でち、 隣の 
町 以外へ 行く 場合、 かならずつ 
ながって いる 順に ひとつひとつ 
通過す る 町に 入らなければ なら 



ない。 でち 大 さな フィールド を 
歩く こと を 考えれば ぐっと ラク。 
それに、 なんとい つても 移動の 
途中で モンスターに ぶっかって 
厶ダ 死にす る ことがない の だ。 
もちろん、 呪文で 遠い 町に 行く 
こと もで きる。 マップの 北に あ 



る 島へ は、 当然 船 を使ラ けどね。 
旗の ある 場所が 現在地で ピン 
(7) の ある 場所が 目的地 だ。 そ 
して 親切な ことにい まどの 町に 
いるの か、 そして どの 町に 行 こ 
うとして いるの か を 教えて くれ 
るし、 どこに どの 町が あるの か 
一目で わかる から 悩まなくて い 
し ヽ。 イラ イラ も 少なくて すむ ね。 



'^^ft^5 '^^^5" ^ft^^ 



o 町に 入る と ウィン ドウが 開い つ 
町 か カン タ ンに 説明して く れる 
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街の 感じが それぞれ まったく 
違ラの だ。 山賊 ディ 卜 ウールの 
牙の 隠れ家 ザ ノバ、 なんとなく 
さびれた 感じの セル 卜レ、 水路 
の 流れる 城が ある 華やかな サイ 
ァ、 雪に 飾られた 神殿の ある ゥ 
エー デル 山、 水夫の 喧嘩して い 
るの が 見られ そうな ゥ エル 卜 リ 
ァ など それぞれの 個性が あって、 
どこへ いっても 印象的な 街ぱか 
り。 そういう こと もあって 宿屋、 
酒場、 教会な どが 街に よって 全 
然 感じが 違ラ。 だから 家の 中に 
入って みなけ り やわから ない の 
だ。 何故かと いうと 看板が 全然 
出て いない。 まあ、 職業が 山賊 
な だけに どこに 入っても 平気な 



の だけれ ど …… しかち、 堂々 と 
玄関から 入る のが ポ イン 卜。 な 
ん とこの 入り 方 は ザ ノバに いる 
山賊の 手下が 教えて く れ るぞ。 
お 店と いえば この ィァ • ルー 
ン ワースに はよ ろず 屋 はあって 
も 武器 屋 はない。 こまごまとし 
た アイテム はよ ろず 屋で 手に入 
るが、 武器 は ダン ジョンの 中で 
拾ったり する。 しかち その ダン 
ジョン は 町の 中に あったり とか 
する の だ。 意外な ところに ダン 
ジョンが …… なんて ことち ある 
かもしれ ない ので 細かく 探して 
みるの ちいい かもしれ ない ぞ. / 
もっと 強い 武器が ほしかったら 
地下に 行けば あるか も しれな し、。 




船つ き 場の 町。 ニニで 船 を 手に入れて、 北 

にある^ 向かう と, fvb れる 



城下町 サイ ァの 入口 付 & なんだか 人が い 
つ ぱいい る。 開 ■ なのて^: わるでしょう 




神殿の ある 山 • 
ゥ I— テル 山 



完« に は $^ォ 入らない Q ちゃんの 両替所。 
夜になる と ちゃんが いなくな るの だ 



旅 入の 街 • セル トレ I 山賊の 隠れ家 • ザ ノバ 
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地下に 入る に は… 

この ゲームに は^^ (7)^*、' 
あって、 昼と 夜で は 会える 人 
も 行ける と 二ろ も 違って くる。 
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こんな モンスター 
が 出る 

o© 地下室に い 
ような モンス タ 
あえず モンスターの ザ« 
として 紹介して おこう 



o# 間の 教会。 中に 牧師 はいるけ ど、 
ife 下に は^ ^ けない 




フ ぱい ある。 そのかわり 敵 も、 
る だけと ろう。 






. '-' 'あ. 









地下室の 剣 を 



17 歳の 誕生日。 突然、 山賊の 
頭領で ある 父親から 「お前 も 17 
歳に なった の だから りっぱな 大 
人 だ。 ここから 2 曰 ほどい つた 
ところに ある セル 卜レに 行って、 
そこの 教会の 地下に ねむる 剣 を 
取って こい/」 といわれた。 今 ま 
で 留守番ば かりだつ たのに …… 
と 思いながら 仕方な く ザノノ く を 
あとに し、 セル 卜レに 向かう こ 
とになる。 これが 最初の 使命で 
ある。 

セル 卜レ につく とど こが 教会 
なのかよ くわから ない ので、 と 
にかく 手当たり しだい 建物に 入 
つてみ よう。 だが、 教会 を 見つ 
けたら、 そのままで はどうして 
も 地下に 行く 道が 見つからない。 
まめに のぞいて みると いい かも 




しれない。 

ここで 取って くる 剣 は 結構 攻 
撃 力が 強い。 これが しばらくの 
間、 キミの 最強の 攻撃 用 アイ テ 
厶 になる の だ。 

ところで、 地下に 入って、 モ 
ン スター を ガンガン 倒して、 レ 
ベル を 上げる の も 1 つの 手 だけ 
ど、 それより、 ダン ジョンの 中 
で 拾った アイテム や、 宝箱で 見 
つけたお 金な どで レベルが 上が 
る。 つまり、 敵 を 倒さなくても 
ゲーム は 進む し、 レベル は 上が 
ると いう わけ。 厶ダな モンス 夕 
一 殺し （もちろん 大 ボスと は 闘 
わなくて はいけ ない） はやめて、 
めあての 剣と 取れる だけの 宝物 
を 持って 出て こよう。 そして、 

つぎの ィ ベン 卜へ むかおう n 



dOOOS NV=i 



O これが 目的の 剣 だけど、 ここ 

に 行く までに いくつ 相が あ 

のでし つかりと てお 一 一 うね 





4 つの 水晶 



『ファイナル ファンタジー』 は 
もともと ファミコンの ドラ クェ 

タイプの RPG で、 かなり 人気 
の 高い ソフ 卜だった。 だから、 
移植の 声 もずい ふん まえから 出 
ていたの だけど、 遅れば せな が 
ら このに 月に 発売が 決定した。 
年末に 出る ほかの RPG がかな 
り シビアな のにたい して、 のん 
びり 楽しめる RPG だ。 冬休み 
をす ごすのに 最適 だ。 では、 以 
下に ス卜ー リー を 紹介し よ 5。 
突然、 世界が 暗黒に 包まれ、 
いままで 吹いて いた 風が 止まつ 
た。 そして、 穏やかで 豊富な 資 
源 を 提供して くれる 海 は 荒れ、 
母なる 大地 は 腐り 始めた。 そん 
なな かで、 人々 は ひとつの 予言 
を 信じて、 じっと それ を 待って 
いた。 「この 世、 暗黒に そまりし 
とぎ、 4 人の 光の 戦士 あらわれ 
ん …… 」 。そして 4 人の 若者が 現 
れた。 若者の 手に は 輝き を 失つ 
た クリスタルが 握られて いた。 
世界 を 形成す る 土 • 火 • 水 • 風 
の 力 を あやつる 敵 を 倒し、 クリ 
ス タルに 光 を 取り戻し、 世界 を 
ふたたび 平和に する ことが でさ 
るだろう か。 
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START 




険の 仲間 を 決める 



光の 戦士 を えらぶ 





4 人の 光の 戦士 はは だか 同然な 
ので、 ここで 装備 を 整える。 本 
文で もす こし ふれた けど、 町で 

は 白 魔術師の SI5 去 を 売って いる 

白 aai、 us 術師の 膨去 を 売 
つてい る 應鍾 が ある。 魔術 
師 がいる とき は, よろう。 
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冒険に 出発す る まえに、 パー 
ティ を 組まなくて はならない。 
この ゲーム は 主人公が 誰と は 決 
まって いないの だ。 光の 戦士で 

ある 4 人が 主人公 だ。 

最初に メンバー を 決める。 戦 
士、 シ ーフ、 モンク、 白 魔術師、 
赤 魔術師、 黒 魔術師の 5 種類の 
職業の 人間が いるので、 そのな 
かから 4 人 を 選^の だ。 それ ぞ 




o 二 こが スター ト 地点と なる コ一 ネリ： 



れの 職業 は、 いずれも レベルが 
上がる と クラス チェンジして パ 
ヮ一 アップす る。 たとえば 戦士 
は ナイ 卜に、 シーフ は 忍者に、 
白 魔術師 は 白魔 導士 に、 といつ 
たぐ あいだ。 選んだ 4 人の 職業 
にかたよ りが あると、 力 は 強い 
が 魔法に 弱かったり、 シーフ が 
いないため 敵との 戦闘から 逃げ 
にくくな つたり と 不便な ことが 
多い。 魔術師で かためたら、 魔 
法が つきて おしまい、 なんて ど 
うしょう もない ね。 バランスよ 
く 考えて、 パーティ を 組む こと 
が 大切な の だ。 右側に それぞれ 
の 職業と 特長 を 表に してお いた 
ので 参考に して ほしい。 

さて、 この ゲームの 魔法 は ほ 
かと 違って 魔法 を 覚える ので は 
ない。 お 店で 買う の だ。 お金 を 
ためて おかなくて はね。 




コーネ U ァの E 



武器 を 多 〈使える 
ので、 パーティに 
1 人 は' £要。 クラ 
ス チェンジて' ナイ 
ト になり かんたん 
な 魔 去が 使える。 

素手の 戦闘の プロ。 
クラス チェンジで 
スーパー モンクに 
なる が、 武器より 
素手の ほうが 攻擊 
力が 強いの だ。 



白魔 術と^ M 術 を 
使える が^ は 使 
えない。 その かわ 
り 武器が 使える。 
クラス チェンジで 
㈱導士 になる。 



攻擎 力の 強い 黒 魔 

mmMo レベル 

の 高い SB 去 はよ く 

効 く ので 便利た '。 

クラス チェンジで 
導士 になる。 



白 魔術師 




とても 素早く 敵 か 
ら 逃げたり、 ヮナ 
から 逃げる のが 上 
手。 クラス チェン 
ジで 忍者に なり、 

膨去も 使える のた ' 

体力 回復、 , な 
どの 白 膨去を 使う。 

ii^ffi 膨去 は対ァ 
ン デッド 用 だけ。 
クラス チェンジで 
白魔 導士 になる。 



赤 魔術師 



黒 魔術師 
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お 姫 さまが さらわれた/ 



ディスク をセッ 卜して、 キヤ 
ラ クタ を 選んで ゲーム を スター 
卜させる と、 オープニング もな 
し に 突然 コーネ リ ァの 城の そば 
に 出る。 そこで、 さっそく コー 
ネ リアの 城に 入り、 衛兵と 話 を 
すると 王様が 光の 戦士 を 探 し て 
いると ぃラ。 王様に 会う と 「光の 
戦士た ち …… 予言者 カルー ンの 
ぃラ とおり だ。 わしの 悩み を 聞 
いて くれ。 王女が ガーランドに 
さらわれたの だ。 助け出し てく 
れ. /」 と 頼まれる。 つまり、 光の 

戦士 4 人の 最初の 仕事 は、 この 
王女の セーラ を ガーランドの 手 
から 助け出す ことなの だ。 
さて、 お 姫様 を さらった ガー 




ランド は どこに いるの だろう。 
このお 城に いる 人々 に 聞いて み 
よう。 まず、 情報 集めが 基本 だ 
からね。 すると、 ガーランドと 
いうの は、 まえ はよ い 騎士 だつ 
たの だが、 なぜかお 姫様 を さら 
つて 城の 北に ある カオスの 神殿 
に 逃げ こんで しまったの だとい 
ラ。 お 妃様は 悲しみの あまり、 
閉じこもつ たま まだし、 王様 も 
困り はてて 元気がない。 町の 
人々 もお 姫様の 身 を 案じて、 毎 
曰 仕事が 手に つかない。 ここ は 
やっぱり 光の 戦士と して、 みん 
なを 安心 させて あげなくて はな 
ら ない。 なによりも、 お 姫様が 
無事で いてく れる のかが 心配 だ。 
さっそく 身 仕度 を 整えて、 ガー 
ランドの いる カオスの 神殿へ と 
むかった。 意気 揚々 とした BG 
M がいい 感じ だ。 

ところで、 この ゲームの 音楽 
は なかなか 印象に 残る いい もの 
がた くさん ある。 FM 音源 もよ 
く アレンジされ ていて、 RPG 
が 苦手と いう 人に も 音楽 だけ は 



聞いて ほしいと ところ だ。 

さて、 RPG の 基本 はやつ ぱ 
りお 姫様 を 助ける こと。 美人の 
お 姫様だった らいいの にな、 と 
つい ふとどきな こと を 考えて し 
まう。 みんな だって じつはそう 
思って いるので はない かと 確信 
している の だが。 といって いる 
、 そろそろ 神殿 だ。 
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O ガ一 ランド を 倒して、 そし 
て 王女 を 助け だし、 みんな を 安心 させて あげよう 





コーネ リアの 城 



ネ リアの 城 は 2 階 
だて。 でも 城の なかで 
は アイテム は 1 つも 手 
に 入らない。 とにかく 
ここで はお 姫様に 関し 
ての 翻 を 集める 二と。 
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ガーランドと 対決 




なか はとても シンプル。 大きな 部屋が 中央に ひとつ あり、 小さな 部 
星が 四隅に あ る。 小さな 部屋に は 宝箱が あるので 最初に 寄ろう。 



に 入る と ガーランドの 向こう側 
にお 姫様の 姿が 見える。 ガーラ 
ンドに 話しかけ ると 「王女 はお 
れの もの だ。 誰に も 渡さん./」 な 
どと いいたい こと を いっている。 
すると 突然、 戦闘 シーンに 突入 
する の だ。 ここ は 魔法 を 持って 
いなくても 勝てる くらいの とこ 
ろな ので ちょっと 安心。 かえつ 
てあつけ ない 感じ だ。 

ガーランド を 倒したら、 お 姫 
樣に 話しかけて みょう。 すると、 
コーネ リアの 王室に ワープす る 
の だ。 王様 はお 礼に と、 城の 北 
に 大陸に 通じる 橋 を かけて くれ 
る。 そしてお 姫様 自身が 王家に 
代々 伝わる リュー 卜 をく れ るの 
だ。 この リュー 卜 はいい 伝えに 
よると、 悪の 扉 を 打ち砕く こと 
がで さると ぃラ。 大切に 持って 




O カオスの 神 SI 半分 崩れて いて 不気味 

いよ ラ。 

お 姫様の くれた リュー 卜 を 手 
に、 王様の かけて くれた 橋 を わ 
たる。 そして、 いよいよ 冒険が 
始まる。 そう、 ここまで は 序章 
なの だ。 オープニング を 見て、 
気持ち を 新たに して 出発 だ。 い 
ずれ、 この 地に ふたたび くる こ 
とも あるか もしれ ない。 クリス 

タルの 光 を 取り戻す ために 4 人 
ははて しない 冒険の 旅に 出る の 
だ。 物語 はこ こから だ。 



カオスの 神殿 



ついに ガーランドの 神殿に や 
つてき た。 このな かに、 お 姫様 
がっか まってい るの だ。 もちろ 
ん ガーランドが しっかり ガード 
している に違いない。 どう、 入 
つてい け ぱいい のだろう。 不安 
な 気持ちが よぎる。 

下に 掲載して いる マップ を 見 
て ほしい。 これが ガーランドの 
待ちう ける カオスの 神殿と いう 
わけ だ。 中央に ガーランド とお 
姫様が いるの だが、 まっすぐに 
そこに 向かわず、 四隅に ある 宝 
箱のと ころに 先に 寄って おこう。 
ここに は 寝袋 や 武器な どが ある 
の だ。 武器な ど 身に つけられ そ 
うな もの は、 身に つけて 闘いに 
臨 もラ。 

武器 を 身に つけて 準備が 終わ 
つたら、 いよいよ 中央の 部屋に 
いる ガーランドと 対決 だ。 部屋 
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まず、 選べる モード は 5 つ。 
コンピュータと 対戦の 「1 P モ 
一 ド」、 人間同士で 対戦の 「2P 
モード」、 任意の 6 チーム を 選ん 
-ス をす る 「ペナ 
-ス」 、コンピュータ 同士 
の 試合 を 見る 「ウォッチ」、 自分 
の チーム を 作る 「エディ ッ 卜」。 
ペナ ン卜 レース、 とい ラのは 
人間が 最高 6 人まで 入って 実際 
の リ ーグ 戦と 同様の リ 一 グ戦を 
行う もので、 人間が 1 人なら、 
残り 5 チーム は コンピュータが 
受け持つ。 といっても、 コンビ 
ユー タ 同士の ゲーム は、 内部で 
一瞬に して 結果が 出る パターン。 
よ 一す るに、 本当 は ゲーム をし 
ていない。 
試合 数 は、 5 試合から 200 試合 




0»疆 尺 式 i 
ラーがない のが 魅力？ 

まで、 5 試合 単位で 設定で さる。 
これ は、 1 チームが 行う 試合 数。 
よ 一す るに、 ある 特定の チーム 
が、 他の チームと 1 回ず つ 対戦 
する 最小の 規模の リ ーグ 戦が 5 
試合、 という こと。 26 試合 を 選 
ベば、 現在の セ • パ両 リーグで 
行われて いる ペナ ン卜 レースと 
同じ ことになる。 もちろん 日本 
シリーズ はないけ どね。 

チーム 数 は 全部で 18 チーム。 
これに、 幻の 3 球団と いうの が 




o ヒッチ ャ 一謝 尺 画。 I 試合、 先 

発 2 人、 リ リーフ 2 人で まかなう 
加わる。 当初 は 隠 、 

し チームに する は r~ 
ずの ものだった よ 
うだが、 出し 方が 
マニュアル にも 書 
かれて いるので、 
隠しで ちなん でち 
なくなつ ている。 
それぞれ、 MSX 
関係の 雑誌 編集部 
が 作った もので、 
M ファン は、 ャィ 
タン ズだ。 編集部 
員の 名前で チーム を 作る。 とい 
ラウチ ワウ ケを排 して、 タイガ 
ースの 若手 を 中心に、 強 一い チ 
ー厶を 作る、 とい ラ この グロ 一 



O 打順 を ffiffi する の も 勝利への 道 




これ は ど一 むの スコア ポ一ド だ。 やつ 



バルな 発想、 見習って もらいた 
いもんで ある （んな ことない か）。 
とにかく、 これ を 合わせて、 合 
計^ チームで 遊べる の だ。 




24 



PENNANT RACE 

NEW GAME 
CONT INUE 




前から、 各 パラメ 一夕まで 全部 
自分で決める ことができる。 ェ 
ディ ッ 卜して できる チーム 名 は、 

E チーム、 X チームと 決まって 
いて、 N チームと M チームと 入 
れ 替える ことになる。 

チーム を エディツ 卜する とさ 
に、 ちょっと つら いのが、 名前 
の 入力で 「あいろえ お …… 」 の 順 
で A ボタンで 先に 進めたり、 已 
ボタンで 戻したり しながら、 文 
字 を 決めて いく。 これ を 16 人 分 
やる の はかなり 時間 を とられて 
しまう。 打率、 ホームラン など 
の 上限 は 決まって いるが、 卜 一 





一は 早めに 交代 










^J^「：v 麗 

o 強打者く ろます を 迎えて ピンチ,/ 




おつ？! 



タルでの 制限 はない ので、 いく 
ら でも 強い チーム を 作る ことが 
できる。 もし、 友達と 対戦す る 

なら、 ！■ ^一 タルで いくつに する 

か 決めて おいた ほうがよ さそう。 
さて、 実際の プレイ だが、 フ 
アミ コン版 を 経験した 人に とつ 
て は、 ちょっと バッ 卜の 振りが 
まどろつ こしく 感じられる こと 
が あるかち しれない。 その他の 
点で は、 まずまずの デキ。 ただ 

し、 MSX2 十 以外 だと、 ボ一 

ルが、 外野に 飛ぷ ときに、 切り 
替え 式に なって いて、 画面が 暗 
転す るので、 ボールの 位置 を予 
測す るの が、 ちと むずかし いと 
いう ことが 難と いえ ぱ難。 




T 3611 3 2 14 
G 30 3 1 O 015 



勝つ ちゃい ました 



130 霊 傲 勝ち抜く 0i»gAn 西 



モード を 選んで、 チーム を遷 
び、 球場 （「あおぞら」 と 「ど 一む」 
の 曰つ） を 選んだら、 後 は 先発 ピ 
ツチ ヤー、 打順 を 決める。 打順 

は 変えられ るが、 代打 （4 人い 
る) との いれかえ はでき ない。 

球場 は 「ど 一む」 が エラーな し。 
「あおぞら」 は エラーが ある。 ェ 
ラーと いうの は、 フライ や ゴロ 
など、 きちんと 取れる 位置に い 
るに ちかか わらず、 ボール を 落 
としたり、 前に こぼした りする 




もの。 純粋に 勝敗に こだわって 
プレイす ると さは ともかく、 プ 
レイに 不確定 要素 を もりこむ、 
という 点で は 面白い しかけ だ。 

投手 は、 6 人。 上の 4 人が 先 
発 型で、 後の 2 人が リリーフ 型。 
1 試合 単位で プレイして いると 
き は 関係ない が、 ペナ ン卜 レー 
スゃ 連続して 試合 を するとき な 
ど は、 先発 型 は S 試合 連続で 投 
げられ ない。 リリーフ 型 はス夕 
ミナがない ので、 長い イニング 
は 投げられな いが、 毎 試合 投げ 
られ る。 

エディツ 卜 モード は、 前に 紹 
介した ときにはなかった もの。 
なんと、 2 チーム を 新しく、 名 




O* 色 欄 の 「さいこう」 AM 



もちろん タイ ガース を 選- 



O ポ テボテ のサ一 ド ゴロ.' 




1 * 3 


0000人令15 




に- '* 
• < 


》 ^niarr 









O 本日の f 式 合でした 




Ofty ㈱の $吉果 も 見られる 
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ファ ミス 今 全 18 チーム 完璗 チータ だ •?/ 



ガイで ジタ 




型 


名前 


投 防 率 速 


R 






St. 


先 


さいこう 


RU 1.46 138 


6 


6 


2 


40 


先 


ま き はは 


R 1.84 148 


8 


2 


2 


；?8 


先 


く わ わ 


R 2.95 144 


8 


6 


6 


'28 


先 


かり そん 


R 3.46 144 




4 


8 


28 




みや もも 


L 4.35 142 


6 


2 


6 


14 


y 


かて る 


RU 2.95 138 


12 


4 


6 


18 



順 


名前 


守 


打 


打率 本 


足 


1. 


はたはた 


3B 


R 


. 284 


\Z 


8 


2. 


からい 


SS 


S 




c 
D 


9 


3. 


しのった 


2B 


L 


.310 


8 


6 


4. 


は り 


LF 


R 




34 


9 




くろます 


CF 




.387 


28 


7 


6. 


おか だき 


RF 


L 


.266 




9 


7. 


こめ だ 


1B 




.284 


14 


10 


8. 


かま くら 


C 


R 


.220 


10 


4 


代 


いのした 




R 


.280 


14 


12 


代 


なかま 




R 


.268 


12 


13 


代 


すぐき 




R 


.252 


4 


13 


f に 


こ ラ も 




R 


.256 


6 


!：■； 




型 


名前 


投 


防 率 速 


R 






St. 


先 


にし もも 


R 


2.43 138 


.1 


10 


4 


46 


先 


おによ 


R 


2.60 140 


6 


10 


8 


40 


先 


こなつ 


R 


3.04 146 




4 


8 


28 


先 


すぎのと 


し 


3.70 136 


6 


12 


4 


28 




やま もも 


し 


3.30 140 


4 


6 


8 


鬮 


y 


か く げん 


R 


1.95 148 




6 


12 


24 



順 名前 守 打 打率 本 足 



1 


ぴっ' ん 




p 


27g 


リ 


13 


2 


たつ ま : き):' 


Qg 


L 


226 


4 






じ よ うま" 


Lp 


R 


285 


24 


10 


4. 


おみあい 


IB 


R 


.310 


36 


6 


5. 


う 


2B 


R 


.276 


24 


10 


6. 


にむ やお 


3B 


R 


.274 


10 


9 




かわ まつ 


RF 


L 


.240 


12 




8. 


なかむ り 


C 


R 


.248 


6 


6 


代 


はい ほ う 




L 


.250 


20 


10 


代 


にむ や あ 




R 


.254 


10 


8 


代 


こまつす t 




R 


.266 


10 


7 


代 


やす もも 




R 


.230 


6 


9 




型 


名前 


投 


防 率 速 


R 






St. 


先 


おによ よ 


L 


2.09 140 


4 


10 


10 


46 


先 


かわぶち 




2.48 142 


6 


6 


4 


42 


先 


きた ぽっ 


R 


3.30 138 


10 


8 


6 


40 


先 


なが ほみ 


R 


2.80 144 


8 


6 


6 


28 




かわはば 


R 


3.45 146 


6 


4 


10 


14 


リ 


まつだ 


R 


3.35 146 


4 


6 


12 


16 



順 


名前 


守 


打 


打率 本 


足 


1. 


しゃう だ 


2B 


S 


.320 


2 


16 


2. 


やま さ ひ 


RF 


S 


.273 


10 


15 


3. 


よ しひ ほ 


SS 


S 


.270 


14 


18 


4. 


こば や 


1B 


L 


.298 


20 


9 


5. 


ろん どん 


3B 


R 


• 280 


14 


8 


6. 


おさまい 


LF 




.260 


14 


9 


7. 


なが ひま 


CF 


L 


.270 


12 


12 


8. 


たつ かや 


C 


R 


.254 


6 


5 


代 


にす だ 




L 


.286 


6 


4 


代 


こ お 




L 


.226 


2 


10 


代 


あれち 




R 


.250 


10 




代 


のむ り 




S 


.240 


2 


15 



お ^I7i | 




型 


名前 


投 


防 率 速 


R 






St. 


先 


えんぼう 


R 


4.00 144 


10 


4 


12 


？, 2 


先 


にら 


し 


2.53 136 


6 


12 


18 


38 


先 


さいほう 


R 


3.50 142 


8 


6 


10 


28 


先 


かけ ほた 


R 


2.72 138 


6 


2 


6 


38 




おおもん 


R 


4.20 140 


8 


6 


10 


14 


'； 


なか やや 


R 


3.85 146 


8 


4 


6 


22 



順 名前 守 打 打率 本 足 



1. 


たかはび 


SS 


S 


.266 


2 






ちょうち 


3B 


R 


.270 


2 


10 


3. 


ゆた き や 


2B 


L 


.302 


10 


S 


4. 


ぼんち 


RF 


R 


.282 


34 


12 




ぱ ちょろ 


1B 


R 


.316 


18 


P 


6. 


やまだき 


LF 


L 


.276 


4 




7. 


おや し き 


CF 


S 


.244 


6 


18 


8. 


いちか か 


C 


R 


.252 


6 


6 


代 


やしろ 




R 


.267 


12 


4 


代 


びし はし 




R 


.230 


4 


8 


代 


かわしげ 




R 


.240 


6 


6 


代 


かろが す 




S 


.262 


14 


5 



スバ 12, ス 




型 


名前 


投 防 率 速 


R 


し 




St. 


先 


おばに や 


R 3.81 138 


8 


6 


4 


?A 


先 


いと う ふ 


R 3.55 144 


8 


6 


6 


； W 


先 


やど 


R 3.95 146 


8 


2 


10 


28 


先 


ないもう 


R 3.47 138 


8 


4 


8 


ぶ） 




みや もも 


RU 4.75 140 


6 


4 


4 


14 


！; 


で ひす 


R 3.15 142 


8 


6 


10 


16 



順 名前 守 打 打率 本 足 



1. 


となし の 


2B 


S 


.270 


4 


14 


2. 


く り あま 


CF 


S 


.280 


2 


12 


3. 


いけいけ 


SS 


R 


.264 


28 


13 


4. 


ひ ぼ さわ 


RF 


R 


.268 


22 


14 


5. 


ばあやん 


1B 


R 


.280 


32 


7 


6. 


すぎ おら 


IF 


L 


.272 


20 


6 




すま 


3B 


R 


.226 


10 


10 


8. 


なかたり 


C 


R 


.244 


2 


7 


代 


わかなつ 




L 


.270 


8 


6 


代 


いちしげ 




R 


.224 


6 


10 


代 


はたた 




L 


.232 


6 


7 


代 


あらり 






.275 


12 


10 




型 


名前 


投 


防 率 速 


R 


し 


F St. 


先 


き いろ 


R 


3.25 144 


10 


6 


10 42 


先 


なかた こ 




3.80 140 


4 


6 


6 30 


先 


いけよ 


R 


4.25 140 


6 


6 


4 30 


先 


おみ こ し 


RU 


4.10 136 


6 


6 


4 30 


ジ 


のだて 


R 


4.50 138 


6 


4 


6 14 




なかみし 


R 


3.85 140 


10 


6 


6 16 



順 名前 守 打 打率 本 足 



1. 


しょうの 


CF 


S 


.244 


6 


16 


2. 


わ あだ 


2B 


R 


.284 


2 


16 


3. 


おひる だ 


1B 


R 


.280 


28 


4 


4. 


おかげ 


3B 


R 


.294 


24 


12 


5. 


あゆみ 


RF 


R 


• 279 


20 


13 


6. 


なかの 


LF 


L 


.238 


4 


8 




きい ど 


C 


R 


.244 


6 


6 


8. 


ひらたい 


SS 


R 


.256 


2 


8 


代 


かな ま り 






.240 


4 


12 


代 


とまれ 




R 


• 262 


4 


9 


代 


やお 






.290 


10 


pS 


代 


やき 




R 


.240 


4 


14 

















順 


名前 


守 


打 


打率 本 


足 




1. 


おおいい 


2B 


R 


.276 


8 


17 




2. 


あら り 


CF 


L 


.300 


10 


9 




3. 


かなむ り 


3B 


R 


.248 


16 


8 




4. 


ぶらい あ 


LF 


L 


.284 


34 


8 




5. 


れ ベる 


1B 


R 


.260 


16 


6 




6. 


すすき 


RF 


R 


.260 


20 


8 






やま ひた 


C 


R 


.222 


8 






8. 




SS 


R 


.200 


4 






代 


あわぐ し 




L 


■ 244 


8 


11 




代 


はねだ 




R 


.242 


8 






代 


くりめ し 




L 


.230 


4 


12 




代 


むらた み 




R 


.248 


18 


6 





う ィォネ 'は 




型 


名前 


投 防 率 速 


R 






St. 


先 


わななべ 


R 3.50 148 


8 


2 


10 


46 


先 


く ろう 


L 3.20 144 


4 


12 


4 


36 


先 


かき 


R 3.21 150 


8 


6 


8 


44 


先 


も もや ま 


R 3.75 140 


6 


2 


8 


36 






R 4.00 144 


6 


4 


4 


14 


y 


まつ あに 


RU 2.50 138 


8 


4 


6 


14 



順 


名前 


守 


打 


打率 本 


足 


1. 


ひらよ 


RF 


S 


.285 


8 


17 


2. 


つち 


2B 


R 


.264 


4 


16 


3. 


あきかわ 


CF 


R 


.287 


40 


16 


4. 


きょす く 


IB 


R 


.278 


36 


8 


5. 


いしけり 


3B 


R 


.284 


20 


16 


6. 


て すらと て 


し F 


R 


.268 


30 








C 


R 


.261 


12 


11 


8. 


てなべ 


SS 


R 


.281 


10 


8 


代 


えび 




L 


.274 




6 


代 


となりの 




R 


.266 


8 


11 


代 


にしお ぱ 




R 


.276 


14 




(に 


ひろ はち 




R 


.262 


t; 


12 




型 


名刖 


投 


防 率 速 


R し 


F St. 


先 


むぎの 




2.42 146 


4 10 


4 46 


先 


おのの 


L 


3.06 146 


2 8 


2 38 


先 


やまだき 


R 


3.64 148 


4 6 


6 40 


先 


むらら 


L 


3.90 134 


4 6 


6 34 




たかうな き 


R 


4.20 146 


6 4 


6 14 


リ 


ほしい 


R 


3.35 146 


8 6 


8 22 



7i 



で 



ィ ゃース 




型 


名刖 


投 


防 率 速 


R 


し 


F St. 


先 


にち ざけ 


R 


2.73 148 




2 


4 48 


先 


つ {> 


R 


3.58 144 


12 


6 


8 44 


先 


まちう り 


R 


3.90 144 


8 


2 


6 34 


先 


さ とせい 


R 


3.80 144 


8 


2 


8 34 




か ねざや 


R 


4.15 138 


8 


6 


2 14 


'； 


こ う な 


L 


3.40 138 


2 


6 


8 18 



順 名前 守 打 打率 本 足 



1. 


こゆき 


SS 


R 


.258 


14 




2. 


ふたむ り 


2B 


R 


.232 


•6 




3. 


だいえ:: と 


CF 


R 


.250 


12 


12 


4. 


ぶ る b 


LF 


R 


.302 


28 


7 


5. 


に いじま 


IB 


R 


.256 


18 


5 


6. 


ふろや 


3B 


R 


.266 


14 


9 


7. 


なか ま じ 


RF 


R 


.282 


20 


8 


8. 


きかな 


C 


R 


.252 


12 




代 


V ら 




R 


.250 


4 


3 


代 


こがら し、 




R 


.222 


6 


8 


代 


はやい か 




L 


.238 


6 


10 


代 


しろい 




S 


.232 


8 


13 



ホ— ネ 、タ^ 




型 


名前 


投 


防 率 速 


R 




F St. 


先 


やまた か 


R 


4.10 138 


10 


6 


8 36 


先 


やまかず 


R 


3.95 140 


12 


6 


2 34 




に しか か 


L 


4.55 134 


4 


10 


8 30 


先 


むらら 


R 


4.00 138 


S 


6 


4 32 




かとう ふ 


R 


3.75 142 


8 


4 


2 16 


V 


いもうえ 


R 


3.10 142 


6 


6 


10 20 



順 名前 守 打 打率 本 足 



1. 


ささい 


CF 




.272 


14 


16 


2. 


ゆかに たに 


SS 


R 


.264 


8 




3. 


ばなな 


2B 


S 


.288 


20 


10 


4. 


あつ ぷる 


1B 


L 




30 


10 


5. 


やま もも 


RF 


L 


.304 


20 


13 


6. 


きき かわ 


し F 


R 


.242 


10 


8 




よち ひろ 


C 


R 


.252 


8 


5 


8. 


ふじ ひろ 


3B 


R 


.210 


6 


9 


代 


こが あ 




R 


.250 


8 






こふな 




R 


.272 


6 


12 




ひろ かな 




L 


.243 


3 


14 


代 


たかうな き 




R 


.230 


8 


10 



26 



型 名前 —投防 率 速 R L FSt 



I —名前 守 打 打率 本 足 



^ちくら LUO 
先へ び R 2 
先 すが さわ R 1 
先え もり L 9, 
リ こち' ま RU3, 
リ たかは し R 0. 



01 


175 


5 


5 16 15 


56 


145 


10 


10 6 50 


06 


135 


14 


8 8 35 


98 


100 





20 99 


33 


120 


14 


15 


97 


200 





3 



順— 名前— 守 打 打率 本 足 



12 




8 50 


L4 


14 


10 40 


8 


4 


12 40 


14 


4 


14 50 


L4 


8 


10 20 


8 


10 


14 ヮ 



順 


名お 




キ丁 


打率 本 


お 


1 . 


ま つ な な 


3B 


s 


.324 


16 




2 


ふ く み 


2B 




.294 


8 


J4 


3 


ぶう まん 


IB 




.320 


26 


4 


4 


もん ハ 


Lp 


L 


.300 


38 






いしみ タ 




R 


.312 


28 


g 


5 


ふざい 


CP 




.288 


16 


7 




ふ り た' 


c 




. 200 


\l 


g 


8. 


ゆみよ か 


ss 


R 


.236 


4 




代 






L 


.256 


10 


12 


代 


やまごえ 




R 


.242 


6 




ft 


やまの り 




R 


.248 


4 


11 


(、 


こが あ 




R 


.240 




12 



順 


名前 


守 


打 


打率 本 


足 




MAPPY 


CF 


S 


.140 


2 


22 


2. 


RALX 


SS 




.130 


4 


11 


3. 


たろ すけ 


3B 


R 


.150 


16 


10 


4. 


PAC 


1B 


R 


.200 


28 


4 


5. 


WAGAN 


C 


R 


.180 


20 


8 


6. 


GIL 


RF 


L 


.160 


14 


7 


7. 


わるき ゆれ 


2B 


R 


.150 


2 


10 


8. 


かげき よ 


LF 




.130 


4 


9 


代 


みら にん 






.110 


18 


2 


代 






L 


.170 


6 


18 


代 


いした あ 




S 


.140 


4 


11 


(た 


KI 




R 


.150 


6 





順 


名前 


守 


打 


打率 本 


足 


I. 


すば た 


CF 


S 


.293 


16 


16 


2. 


もとはり 


RF 


L 


.383 


33 


圃 


3. 


きんぐ 


1B 




.355 


55 


4 


4. 


みすた あ 


3B 


R 


.353 


37 


8 




こうじ 


し F 


R 


.336 


44 


6 


6. 


たぶ た 


C 


R 


.303 


45 


4 




や だ わ 


2B 




.369 


34 




8. 


も り ちみ 


SS 


S 


.306 


20 


14 


代 


ひろう か 




R 


.314 


10 


10 


代 


かわう え 




L 


.370 


25 


6 


代 


のむ さん 




R 


.320 


52 




代 


てつじん 




R 


.329 


32 





順 


名前 


守 


打 


打率 本 


足 


1. 


よる かゆい 


CF 


S 


.210 


1 


24 


2. 


おきの め 


RF 




.195 


'- 


16 


3. 


あきなん 


1B 


R 


.205 


3 


14 


4. 


み ぼ りん 


3B 


L 


.298 


4 


18 




しずかに 


LF 


R 


.262 


5 


16 


6. 


ま りなん 


G 


R 


.186 


6 


14 


7. 


ぎよ ん 2 


2B 


L 


.153 


7 


16 


8. 


のり P 


SS 


R 


.177 


8 


22 


每 


陽 いんく 




S 


.222 


22 


10 


代 


さ い ゆき 




L 


.191 


18 


9 


代 


みやりえ 




L, 


.136 


16 


8 


代 


やまた くに 




R 


.185 


30 





型 


名前 


投 


防 率 速 


R 






St. 


先 


は あ し 


R 


1.25 148 


14 


6 


10 


68 


先 


ばいお 


L 


1.65 150 


4 


10 


. 6 


66 


先 


く ら れんす 


R 


1.95 156 


10 


8 


6 


54 


先 


らい おん 


R 


2.50 154 


8 


6 


2 


50 


！; 


ふらんく 


L 


0.55 148 


6 


8 


8 


28 




え かすり 


RU 


1.25 140 


16 


8 


12 


30 



ドリ-" ス 



型 


名前 


投 


防 率 速 


R 


し 


F St. 


先 


ひゆう ま 




0.96 150 


16 




2 60 


先 


にかい ど 


R 


1.72 190 


2 


2 


2 50 


先 


ふじ むら 




2.32 170 


2 


2 


6 40 


先 


9 1 


L 


3.00 160 


16 


10 


16 30 




ゆうき 


LU 


2.56 120 


10 


10 


10 10 




さ とな か 


RU 


3.10 145 


16 


16 


16 20 



型 


名前 


投 防 率 速 


R 




F St. 


先 


いまな り 


RU 3.66 130 


8 


16 


8 90 


先 


ひらが 


L 4.86 165 


10 


10 


16 40 


先 


たかがき 


R 1.25 120 


16 


16 


16 20 


先 


むねき よ 


L 0.02 98 


20 


20 


10 


リ 


KON2 


LU 0.01 180 


4 


4 


4 10 


リ 


つゆつ きい 


R 9.99 200 







8 5 





ォ 1 /ェ ジタ 




型 


名前 


投 防 率 速 


R 




F St. 


先 


むらち よう 


R 2.58 144 


8 


4 


12 40 


先 


うき じ ま 


R 3.40 144 


10 


6 


12 34 


先 


しよう 


R 4.19 144 


8 


8 


8 36 


先 


その かか 


L 3.95 140 


2 


6 


6 36 




こが あ 


RU 3.65 142 




2 


6 16 


ジ 


いら ぼ 


R 4.45 140 


6 


2 


6 14 



順 


名前 


守 


打 


打率 本 


足 




はやみ 


2B 




.250 


4 


26 


2. 


いわきい 


3B 


R 


.342 


28 


18 


3. 


おず ま 


LF 




.400 


62 


14 


4. 


どか へん 


C 




.358 


54 


6 




はながた 


1B 


R 


.372 


52 


16 


6. 


さもん 


RF 


R 


.318 


46 


4 


7. 


いぬし ま 


CF 


R 


.333 


38 


10 


8. 


との ま 


SS 


S 


.288 


6 


20 


代 


あぶさん 




R 


.365 


45 


4 


代 


たつち 




R 


.322 


40 


14 


代 


いってつ 




R 


.314 


26 


10 


代 


いがら し 




R 


.306 


12 


20 



順 名前 守 打 打率 本 足 



'がみ SS S 



.245 





B リ 


'j 


±T 
TJ 


打率 本 


S 

Ml. 


i 

丄， 


に 1 わ h 
S_ し U* リ 


り R 
CD 


c 


.276 


4 


18 




や た 


pi? 




.292 


6 


14 


Q 
O, 


の L'fi フ 


1 D 
ID 


L 


.326 


16 


9 


4, 


U ノ、， J 


し r 


is. 


.312 


14 


15 




ら/ 1 L フ 


し t* 


R 


.270 


20 


6 


e 
0. 


み"? めみ 


6a 


R 


.256 


10 


12 


n 


•5 L [+ / 

c? c *? n. 


cc 




.254 


8 


11 


8. 


力 1 はま/ご 


c 


R 


.232 


4 


5 


ft 


ふる かか 




R 


.243 


10 


11 


代 


かみ かみ 






.268 


4 


8 


代 


おたべ 




L 


.244 


14 


7 


代 


さいこう 




R 


.272 


4 


6 



順 名前 守 打 打率 本 足 



隠し チーム 3 チーム rtflllilx— ^ だ よん/ 



お ボース 




型 


名前 


投 


防 率 速 


R 






St 


先 


ほび の 


L 


4.22 140 


6 


14 


6 


40 


先 


さ とお 


R 


3.60 140 


8 


6 


8 


42 


先 


やまお り 


R 


4.20 142 


8 


6 


8 


36 


先 


さか ひ 


R 


3.84 138 


8 


6 


8 


20 




ふるみ そ 


L 


4.45 138 


4 


8 


2 


16 


！ J 


た ふまん 




3.46 136 


8 


12 


8 


16 



ナム:！ 



型 


名前 


投 防 率 速 


R 


し 




St. 


先 


めた る ほく 


L 2.50 144 


8 


4 


6 


40 


先 


あさると 


R 3.90 140 


4 


8 


2 


36 


先 


BOSCO 


RU 4.40 140 




4 


4 


30 


先 


GALAG 


LU 4.20 134 


8 


6 


6 


30 


ソ 


XEVI 


R 4.70 138 


4 


10 





14 




DSUPI 


RU 2.90 98 


12 


14 





16 




型 


名前 


投 


防 率 速 


R 


し 


F St. 


先 


えなつ よ 


L 


1.80 160 


14 


10 


10 20 


先 


むら まや 


R 


2.08 155 


M 


10 


12 20 


先 


すぐる 


R 


2.28 150 


16 


4 


6 20 


先 




L 


2.00 148 


10 


10 


10 20 




10 1 


R 


2.55 145 


8 


12 


6 20 


、) 


かに やん 


し 


1.30 160 


10 




2 20 



卿ん す 




型 


名前 


投 防 率 速 R L 




St. 


先 


なん のん 


L 1.80 160 4 14 


2 


31' 


先 


ごく みん 


R 5.93 150 6 12 


4 


30 


先 


いもりん 


R 3.80 140 8 10 


6 


圃 


先 


ひかりん 


L 3.25 130 10 8 


8 


28 


リ 


あさ あつ 


RU 3.00 120 12 6 


10 


10 




あさゆう 


LU 3.00 70 25 25 





10 



W~ 名前 投防率 速 R L~F~St. 



型 名前 —投防 率 速 R L FSt 



先 あ SKI 
先 GARTS 
先 TANDE 
先 きたね へん 
リ えす P えす 
リ が ひら 



順 —名前 —守 打 打率 本 足 



おすみす 


SS 


S 


も りた 


2B 


R 


ぼ マん す 


3B 


L 


すと ベり 


RF 


L 


かんせい 


し F 


R 


ぽ けつ と 


CF 


R 


く ら く 


1B 


L 


さんち こ 


C 


R 


ぎぶ す 






フ い fL-Ji い 




R 


まつく 




R 


ぼに い 







7!) 


170 


3 


8 


10 


15 


80 


135 


12 


14 


3 


3(— 


05 


145 


8 


8 


8 




10 


155 




13 


15 


15 






30 


30 







i5 


140 


11 


10 


10 


10 



2. く ぼたん C R 

3. たかば やし 3B R 

4. なか むら IB S 

5. いし むら CF R 

6. こいずみ RF S 

7. たな か LF R 
いちげ 2B S 
よ しづみ S 
とよた S 
きし R 
はら R 



808828660206 

022649828022 

213432122213 



RTJRRRRTJRR し RR 



や だ たち 

ま 力る のの た， フま くみ 

ためね いきおた しゃる まゆ 

) ^かふ やおな よみ つやよ. 



u o 2 6 o 

3 41 



SRRRRSLRSRRR 

CS31CR2L 



せんきち こ しま ほ だまり 

よめらん すお やよ えんら ぐ 

しら あば がれ はと ほほ そお 

6 3 4 5 6 7 8化 卩卩 r 



L L し R R R 

み る 

たや まごみ 

"おのか か-! 

» t 、， 卜，6 な Q 



先先 先先" 



o o 5 o o 5 

7 4 7 i. 【/ 4. 



8 S 5 5 o 4 

4 4 5 4 4 4 




一 f . II 



レス 




446024000024 

232665534554 

036086282004 

04903817^0 290 

333333 3 23323 



；代 代^え 



-8046042080 

2 1 12 11 

ooo^y-052042 

17 4 2 2 5 

00080026550 

65050520067 

24443222272 



-573886483539 

D009066008C 

4 6 41 2 21 

305080080055 

30 5 098560838 

-3334022022 2 2 

SLRLRRLRRLLR 

び CQ ヌ s， ゾ 

R2L13CSC 

くくの ろ け AA んが 

つつ くい ああ 

なに に^つな SJgg ふま 

ぱ そ^：: ねこ MMgsMM 

/- 3 4 5 6 7 f/^ 



j t t t t 




ゲームの そ さ 穴 




シン セサ ウルス Ver. 2.0/ ミツ ド • ガ ルツ ZDS 
秋 号, ポッ キー/やじ う まべ ナン ト レース， 激突 
ぺ ナン ト レース 2 



C 



通り抜け できます 



死体 置 場で 夕食 をズィ 一ス m たこの 海岸 物語 3 
まもの クェ スト ii 



の ほか 



イラストの コーナー， 歌 を 詠む 会. ノ激 ペナ 2 地区 
大会 (北; 繊 〜福井県） 
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ゲーム は シン セサ ウルス Ver. 2.0 の Dr. タコ。 テレカ は _hJ? 吉康、 山田氣 AICHAN, 博 志、 増 山真ネ 艮 
ピケ 夕、 北 川 博一、 吉田昌 舐 ±mm, 麵創、 みか じ ま:^ に SUDAK KAJ1RA のム让 I3S。 



ィ ラス ト 中 野 カン フー./ 

オブジェ 堀川 浩司 






シン セサ ウルス Ver.2.0 



ピッツ 一なら ではの グ 
ラフィック を 楽しもう 

メニュー 画面で ファンク ショ 
ン キー を 適当に 押して ほかの 画 
固に すると、 キ モチヮ ルイ 画面 



になったり、 機械 っぽい 画面に 
なったり する。 

(愛知県 /□「. タコ • 7 歳） 
* これで はよ く わからな いので 
ピッツ一 に 正しい ウル 技 を 聞い 
てみ た。 答え はじつ にかん たん 



は 



F 1 


師誉: 

^^^ままみ 


だと 

ギ 一ガー 風 

o 原形 を まったく とどめな く 

なって しまった メニュー 



F S 

だと 
フ' ソキ届 



となく 水 ゲーム! 
わせる の は 気のせい？ 




O エンジンつ (れ、 感じの 絵: 





ァ'、 (F 1 〕 を 押しながら だと ギ 

-ガ 一風に なり、 （F2〕 だった 
, ブリキ 風 (共に こういつ ていた） 
： なるとの こと。 
ちなみに、 スコア エディツ 卜 
) 画面と、 ディスクの 画面 だけ 
： 変化が 何も 起こらない (あたり 
： え か)。 



I 




o リズ ム エディ ットの 画面 は噪 作す る 部分 か 多 

いため、 かろうじて まとまった 感じ 



^し^の 二- C 




し^し. の 

ヒ， 2f ち は ^ しく 




G ズッシ リと重 BIS^ の ある クラ フィック ヒッ 

ッ I お得 意 だね 





3 種類の エンディング 
が 自在に 見られる 技 だ 

名前 を 入れる 画面で、 (CTR 
L) + (STOP) を 押して、 RU 
N"KAT I . END "とすれば 



勝った とき、 ファイル 名 を" H I 
K I .END" なら 引き分け、" M 
AKE. END" だったら 負けた 
ときの エンディング を 見る こと 
がで きる。 

(宮城県/山 田泰 • 18 歳) 




プールで 想像す る もの 
といえば これし かない 

はたして、 これが ウル 技と い 
える かどう か は 知らないが (十字 
軍の 趣旨に は そってい ると 思 
ラ）、 とりあえず 本 編の ス卜 ーリ 
一と は 関係ない ィ ベン 卜な ので、 
紹介し ます。 

プールへ 行 さ、 上 条明奈 に 会 
つて、 「そ ラぞラ する」 のコ マン 



ドを 2 回 使う と、 明奈の オール 
ヌ 一 ドが 拝める の だ （想像 だ け 
ど) 。皆さん 十分 堪能 してく ださ 
いね。 

(青森県 ノ畑 山英樹 • 蘭 
☆ ところで、 こんなし よ 一 もな 
いこと を 発見した 上、 十字軍に 
送って さた 畑 山 は 相当 スケべ 根 
性が 発達して いるに 違いない。 
今から それじゃ あ、 行く末が 案 
じられ る。 




O 水 ffi^fti を 見ながら モン モ 
ンと 想像す る- 



アン デッ ドラ インで、 キャラクタの データ セ一ブ は、 できる のでし ようか？ 県 岡 田; 享， ？歳） 
.. どうやら、 ハイス コアと 名前の データ 力; セーブ できるだけで、 キャラクタの テ' 一タセ 一ブは できない ようです。 スペースが あいてる のでち よ' 

最初の キャラクタ セレクトて f 曰 健 えたと き は、 ステ一 ジ セレクト 時に 〔SHIFT〕 を 押せば いい。 （群馬県 Z 親 II 忠 敬' ？歳） 



と のぞき 穴。 
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リップスティック ADV 〜いきなり 後半 技〜 つまって しまったら一 度 セーブ をして から リセットし 
ます （データ は^に あずける）。 そして ロード するとき に、 力 一ソル を^! に 合わせて ディスク c を 入れ 
ると、 後半から はじまる のて つまって いた 人に は ヒントに なると 思う。 （群馬県/ベ H • 18 歳） 



ミツ 卜 • 


ガ ルツ 







CG つ さ ミュージック 
モード を 発見した の だ 

やっぱり ミュージック モード 
が あつたんで すねえ。 やりかた 
は、 「第 1 話、 ルー ン ブレード」 

の 説明が おわった あと E L E 



CT〕 + 〔F5) を 押す。 あと は 画 
面の 表示に 従って ディスク を 入 
れ 換えれば、 カーソルの 左右で 
曲が 選べる ミュージック モード 
になります。 

(埼玉県/上野 吉康 • 17 歳） 
☆MSX2 版 は 未 確認です。 




やっぱり にせ アレス 夕 
は 強かった という |正 拠 

DS 秋 号の アレス タ 外伝で、 
障害物に 巻 さ こまれて 押しつ /3; 
されそう になったら、 カーソル 
の 下の キー を 障害物 を 通過す る 



まで 押し っぱなしに している と、 
っ^され ずに 通り抜ける ことが 
できる。 ただし、 通過 中 は 身 動 
きが とれない から 敵が 体当たり 
してきたり すると 命取りつ てこ 
とになる。 
(山形県/ AICHAN • 15 歳) 



新 nl ナ I 

ネトル 未定 



もの を 書く 会 - 一の まえ ふと S つた。 ；乂 親が 舛添要 I 、 母親が 土 井た か 子の 間に 生まれた P.S はす ごく 5f になる ので はない かと …：. 話 s< える. - 激 ペナ 2 大会 《51^〉の§ 用紙の 間違い はなんだ Z ごめんなさい ：：- 

ぐらいで はすまない、 §ジ 人 もとい、 <MU6 千万 +舞3 人の JSI は 許さない ぞ /, せっかく— 38 もあった^: «_Kfg の 人気 もこの is でー氕 に；^ まで 下がった とぼく は^つ。 まあ ぼくが <s+ 舞の 代表と して ソフ k 

を もらう とみんな の 怒り もお さまる と 思う の だが どうだろう (本気)。 ssl^\ 北^ | . ほ 歳). マ激 ペナ 大会に 関して は ひとこと もありません、 でも ソフト は あげない。 



o ちょっと 不気味な 感じの クラ フィック をハ フクに、 ミツ ド. 

ガ ルツの BGM が 流れる。 力 I ソルの 左右で か 変わる 



O いたた た、 だいじょうぶ。 すりぬけ るったら すりぬけ るつ 

てば あ。 でも、 身動き とれな あい 
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"力： 



アンデッド ライン〜 9 マ一 ヮの 宝箱〜 ？ マークの 宝箱 を 開いた あとに、 以下の 数 だけ 宝箱 を擎 つと、 宝箱の 内容 を ttSi ^尺で きる ようになります。 回— ランダ 
ム。 I 回—^^。 2 回 —ダメージ 薬。 3 回—^ ^ 4 回 —ダイナマイト。 5 回— IUP。 6 回— «。 7 回— パワーアップ。 なお、 8 回 以降 は、 ランダムになる よう 
です。 IUP は、 I ステージ I 回の みで、 つぎから は 通常^^になります。 （Si? 県/^ ffl 寛'？ 歳） 



やじ ラま ペナ ン卜レ 



ピッチャー 以外の 8 人 
全員 同じ 選手に する 技 

まず、 好きな 選手 を スタメン 

に 入れます。 そして （ESC〕 を 
押す と 本来なら 赤くな つてい る 
選手 名が 消えます が、 まだ スコ 
ァ ボードに は 残って います。 そ 
こで、 さっき 選んだ 選手と 同じ 
ところに カーソル を 合わせて ス 
ペース キー を 押し、 打順の カー 
ソル を あいている 打順に 合わせ 




o 全員 ホチ アイだった りする。 相手 ピッチ 
ャ一 がなん とも かわいそう …一 

ます。 そして 守備 位置 を 変えて 
スタメンに 組み こみます。 
(東京都/山 本 知 基 • 15 歲） 



I 



激突 ペナ ン卜レ 



熱い 血潮の 左翼 手 は 内 
野 スタンドに 乱入す る 

2 人 プレイで やって みょう。 
ランナーが 1 塁のと き、 打者 は 
フライ を 打ち あげる。 だれでも 
いいから、 この フライ をと りボ 
ールを 3 塁に 投げる。 ボール を 



:、： 



とった 3 塁 手 は 本塁へ 走 り なが 
ら 3 塁へ ボール を 投げる。 ボー 
ルは 主の いない 3 塁 を 通過して 
レフ 卜へ 転々、 左翼 手 は ボール 
をと つて ホームへ と 走る。 する 
と、 なぜか 内野 スタンド へと 入 
つてし まう のだった。 

(大阪府/伊藤 博 志 • 18 歲） 





o あれれ？ 内野 スタンドへ 入って いく そ' 



投げても 尽きぬ 体力 7 

体力が 100 に 増える 技 

どの 野球 ゲームで も そ う だが、 
ピッチャー は 投げ 続ける と 体力 
が になって へろ へろ の 棒 球し 

か 投げ なくなって しまう。 しか 




し、 無理して そのまま 投げさせ 
ている といつ のまに か 体力が 100 

に 戻って いる。 そして、 ゲーム 
がお わって から 体力の 数値 を 見 

てみ ると 100 のま まに なって いる 

の だ。 

(静岡県/鈴 木 誠 二 • 7 歳） 



12345B7BSIO B 



I JINGU 

|Av HR 

It7] 100 



Of 吏 用 前の ニジ モト 投手。 もうどうしょう 
もな く ポロ ポロ だ 



Of 走 用 後の ニジ モト キ殳 手。 おお./ 体力え 
100 に 戻って いるで はない か 



5 二：：：^ J'-' 



プレイ 中に いさな り 夕 
ィ厶 になって ドッ キリ 

曰 人 プレイで 2 プレイヤーが 
攻撃 中に、 ， プレイヤ 一は、 ス 
ペース キーと カーソル キーの 上 
を 押し っぱなし にして 投げる。 
打者 は シフ卜 キー を 押して 打つ。 
すると、 タイムになる。 

(神奈川県/長 山 健児 • 14 歳） 




o あらら、 二ん なと ころで タイムで すか， 



o アルファべ ッ 卜で はなく 数字 だ 



チーム カラー を 数字で g 
セレク 卜して みょうね 

激 ペナで チーム 名の はじめの 
文字 を 数字に して エディツ 卜し 

た チーム データ を激 ペナ £でコ 

ン バー 卜する と ユニホームの 記 
号が 数字に 変わって いるので 少 I 
しお もしろ かった。 

(長野県/伊藤 敏 ■ 7 歳） i 




アンド • マジック 2 て 傑; 封 まし 、の ブラ スク エス 卜の 善 
§(B — 3 の 4 一 4) に 入る と ドアに 番号?^ » いて ある。 
-10) は 左が アルファベット G£ に 並べる）、 右カ辩 と' 



：： 悪の アクセス コードが わかりません。 （神奈川県. 籠 佐^ ¥• 13 歳） 

二の ドア を 開けた ときに モンスターが でなかった ドアの 番号 を 足せば いいの だ。 善の^ (B — 

、うように して モンス タ 一のでなかった ドアの 番号 を 並べる の だ。 



走者が 出塁しても だい 
じょうふで すの 技 だ./ 

対 コンピュータで、 走者 を か 
ならず ァゥ 卜に する 方法 を 発見 
しました。 スクロール 画面のと 
きに バック ネッ 卜の 近くに 野手 
を 1 人 連れてく る。 そして 捕手 




o だいたい ここ の 場所で ポールが ノ 、'ッ ク ネ 
ッ ト にぶつ かるの を 待つ 



を 2 塁へ 走らせ、 本塁に ボール 
を 投げる （このと き 野手 は ボール 
をと つて はいけ ない） 。ボールが 
バック ネッ 卜に 当たる と 走者が 
走り だすので、 本塁の 近くまで 
おびさよ せて ァゥ 卜に すれば 点 
を 取られる こと はない。 

(群馬県/増 山真視 , 16 歳） 




o ポール を 本塁の 捕手に 投げる。 ほら、 
ん たんに ァゥ トだ 



走者が 1 、 3 塁なら 点 
を 取る の はかん たんだ 

対 コンピュータで 走者が 1 、 

3 塁のと きに 1 塁 走者 を 2 塁に 
走らせる。 すると 捕手 は 2 塁に 
投げる ので、 3 塁 走者 を 本塁に 
走らせる。 すると、 2 塁 手 は 本 




O I § 转を 2 塁に 走らせる。 それ か' 
a^t を 本塁へ 走らせる 



塁に ボール を 戻す ので、 すかさ 
ず 2 塁 走者 を 3 塁へ と 向かわせ 
る。 すると 捕手が 3 塁へ 投げて 
も セーフに なり、 1 点 入った う 



え、 追加 点の チャンス となる。 
ただし、 走者の 走 力が 80 はない 



とこの 技 は 成功し ない。 
(茨城県/' 八ラ ピケ 夕 • 14 歳） 




O 本 星の ほうに Si 力 : む t 
へ 急ぐ。 よし セーフ だ 



cRJ 日に SK される そう 1? its- その： ろに 15* ペナ 2 の 人気 も 下がって いる だろう 

S ；、 これって マン 2Kan¥$« とき、 ベ —ジ *off.t?. なって， K*_ua いたわ 

S.SCI ら ない。 




天使た ちの 午後 m 〜知 香 ガウ インクす る〜 まあ、 しょう もな し^なん だけど 聞いて 下さい。 遙と結 

婚 して、 赤い 糸 を 矢瞎が ハサ ミて沏 ろうとし ている 場面で 〔RETURN〕 を 押す と、 矢瞎が ウィンクす るんで 
す。 （京 者腑 '谷 口哲 也' 15 歳） 



Q>-< ポ ツキ一 で、 ロープ を 生徒会 長に 渡して しまっても いいので しょうか？ アン パン は 食べても いいので しょうか？ （愛 矢 瞻, まさき' 19 歳） 

A 口— プは、 体育 用具 室で 田 中 早苗 を 縛る ために 使います (^げられ ちゃうけ ど)。 よって、 生徒会 長に 渡す' 必 要はありません。 ちなみに、 生 ^^長と は エツ 31 
チ はでき ません。 あし 力、 らず。 アン パン は、 食べち やっても: tet ^です。 



死体 藿 場で 夕食 を 

fr^\ 『死体 置 場で 夕食 を」 を や 
| IsJ り はじめて 1 週間、 肉 料 
理の 〈下〉 がどうしても ク リアで 
きません。 ワン ポ イン 卜 アド バ 
イスで 「太 田 妙 子に 会った だろう 
か …… 」 とい ラメ ッ セージが でる 
のです が、 太 田 妙 子が どこに も 
いません。 どうしたら 会える の 
でしよう か …… 会いたい。 1 週 
間 も かかって いるので お願いし 
ます。 

(大阪府/広 島の 瀬 川 • 1B 歳) 

通り抜け 
でチ ます 



昔ヒ ^ 



ィ一ス 1 




き 



この ゲームで いちばん 重 
I 要に なって くるの は 時間 
の 概念って やつ だ。 この場合 も 
例外で はない。 まず 警察な どに 
行って 聞き こみ をしたり して 時 
間 をつ ふ' す。 太 田 妙 子に 会ラに 
は、 15 時ち ようどに A 地区に あ 
る F ホテルの フロン 卜に いれば 
しヽぃ (移動 時間な ど を 考えて 行動 
しないと、 15 時 をす ぎて しまう 
ので 注意)。 その 時間に なると フ 
ロン 卜 係が、 太 田 妙 子が ティー 
ルームへ 行った こと を 教えて く 
れる。 そこで ティール一 厶へ行 



優し さ をゥリ にして いる ィ一 
ス シリーズの 唯一の 障害が ボス 
キャラ たちだ。 ある 一定 以上の 
レベルに 達しない と 倒せない よ 
うにな つてい る。 あまり レベル 
ァ ッ プ のために 経験 値 かせぎ を 
しなくても いいの だけれ ど、 何 
度 も 挑戦して 倒せない よ ラな場 
合の 参考に 確実に ボス を 倒せる 
レベル を 調べて みた ぞ。 

レベル B 




^？， -、 Wlr'.WW ^，- .r^^^K*gffB 

o 自分に 向かって 飛んで くるから、 下 突き 

て 領を攻 お、 黄 月 琴。 藤 だ 

レベル 3 

リガ ティ 

― — 




ぎ ■ 

： 



3^— ゝ n 

BS3B3SS 



o ギヤ ルバと 同じように 攻擎 すれば い 

でも ここで レベル あげ を さ ぼる と …… 



r- -： - 

w" ー應 嘛，" 

W 職 一 m^^、 


； 2 幢 *S 
3 9£ K3 




プヨ ントも 画. S!S ど -】 

' mm^tp^xj^^^ きせれ s る. 



O I 5 時き つかり に ホテルの フ ロン トに 行く 

つてみ るの だが すでに そこに は 
いないの でもう 一度 フロン 卜へ 
戻って みる。 すると 「一足違いで 
男と 出て 行った」 と言われて しま 
ろので、 すぐに 外へ 出る。 太 田 
妙 子 は 男に 車に 連れ こまれて し 



レベル 3 




o 下 を はいはいしつつ: ^に 動けば わ リ i 

ラク。 心 iBt の 人 は シールド リングね 



レベル 7 

ギヤ ルバ 




o 吐いて 〈る 炎 さえよ けて しま えば どう に 
かなる： 下の ほうに おびき よせろ/ 

レベル 12 

ギルデイ ァス 

'人' 國人、 wgjfri :--\-.irr^sr, 




o 強いつ/ の ブレスに 当たったり、 
しつ ぼに はたかれたり しないよ うに 




O 太 田! eB 1 と はこん な 形て 令う ： 

まう ので、 タクシーで 追跡す る 
の だが、 突然 車から 外に 放り出 
されて しま ラ。 とい ラ わけで、 
結局 太 田 妙 子と は、 殺されて か 
らし か会ラ ことが でさない ので 
した。 合掌。 



レベル 5 

エルフ エール 




o これ はしん どい c ザコが あまり 繊射 I を 
くれないから な がんばる しかない 

レベル 8 

イス 夕一 シバ 

iTrTTrTiTiir ' i r ir --— w 



■' ir'iT^ nTT l 'rr'i~ K *rri , n"i-r-iTrT J T.--ni 




o しゃ 力 ; ん で 本体に 近づいて、 水晶が でな 

くな つたら 一気に 飛び こめ。 jgii だ 

ま、 ギルデイ ァスの あとの ボ 
ス について は シールド リング や 
薬草 を 併用しつつ うまく 戦ラし 
かない。 しかも、 ボス を やっつ 
けても リ ング パワー は 回復し な 
いので、 シールド リング 以外 は 
使わない ように しないと …… 。 
バレス 夕 イン 城 は 厳しい の だ。 
1 部屋 ごとに ノー ダメージで 進 
めたら セーブして、 またつ ぎの 
部屋に 進んで …… という 技 も あ 
るけ どせ こい ぞ。 





^コ I ナ I 昔からの 仲て す プロ クラム ポシ H ット から Sri したと きから | 応 sort ファン ダム だけ は 立ち読みして いたのです が、 とうと- i う- 】 と になり ました。 MSX が 手に入る J; なのです。 私 は プログラムが 好きな ので、 

IXS / ノ tl^*E ンダ厶 を 見た のです が、 全然 知らない 人ば かり、 なんとか 見つけた の は 「まもの クェ スト！！ 3」 の TPM*co 氏 だけ、 あの 川 本 健 二 1±T TEIJIRO^ K . Be ta 氏 はこの ごろ 出て いません か？ ところで M ファ. 

5> ら テク ポリに 「H な 記？^ らして、 プログラム *8 せて ください」 と、 いって くれません か。 プログラム のために テク ポリ を 買って いるのに、 プログラムが <H ^つてな いんだ もん。 (大阪府 \ まる も. 円 歳) 
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プ レツ シャ— 

今月の 圧力 



八 ショウ 八 ウス 
ナム コ 



決めた、 ひさし ふりに イラ ス卜 
テーマ を 決めた。 考えてみれば 「究 

極の モンス 夕 以来 だ。 で、 その 
テーマ は 「圧力」 だ。 右の 力 コミの 
ょラ に、 発売され ていない ゲーム 
の イラ ス卜を 描いて メーカーに 圧 
力 を かけよ ラ という もくろみなん 
だけどね。 しめ 切り はない。 
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という 二と かな？ 
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M 場で 夕食 をで ス一フ の 章び 



(？ 
る 



な 

な ； 

£ 中の 息拔き i 




OfeU 創。 なんと 88 年 

の 1 1 月 号から うちの 力 
レン ダ一 に 発売日^: 

？ 載って いる。 G みか 
と イラ 
卜 を 集めて メ―ナ 
に 送りつ けたいな。 O 
SUDAP。 ドラゴン スピ 
リツ トは そろそろ 発売 
という 二と 
シ 送つ 
一力 一に 圧力 を かけよ 



に はし、 い」 とあった のて すが、 やりかたが わかりません。 ひ 奇玉県 ほえ' ほ 歳） 
' B 地区に ある K アパート^ : き、 綠 から 浜 島 ユキ 子の 部屋の カギを もらい 部屋の 中に 入って みる。 すると 部屋の 中の 物が すべて 何者かに 持ち さられた あと 
なので、 Sitif?^ 子た ちは^^に くれてし まい 「コーヒー でも 飲みます か」 という ことになる。 



DS7 号の DS クリスマス 号の 予告〜 タイマ一 技〜 J^^l&7) デモ は MSX1« の タイマーに 顧 していて、 午前 4 時から 7 時 は 「おはよう」 で、 午前 7 時から 賴 
5 時 は 「こんにちは」 で、 午後 5 時から 1聘 は 「こんばんは」 で はじまる。 この あと は -0 また、 9 月から 発売 前日までの 日数 を カウントしたり、 発売日に は 本日 発売と 
でたり、 それ膽 は 観 中の メッセ一 ジが でる。 （賤氣 さよなら マツ パ _, 21 歳） 



たこの 海岸 物語 3 (A) 



I 以前 ファン ダムに 掲載 さ 

I れた 「たこの 海岸 物語 3」 
とい ラ プログラムで えび 仙人の 
ところで わから なくなって しま 
いました。 ここ をク リアす る 方 
法 を 教えて ください。 

(東京都/二階 堂 瞳 • 18 歳） 




こういう 質問が よく ファ 
ンダ厶 あてに 送られて く 
るの だが、 ファン ダム はプ ログ 
ラムの 質問 以外 は 受けつ けて く 
れ ない。 そこで 十字軍が ひろつ 
てあげる ことにした。 

さて、 えび 仙人 は 下の マップ 
のように 4 つの ドアの むこうに 
いる。 この ドア を 順番に 開けて 
いかなければ ならない の だが、 
その 順番 は ©、 ①、 ©、 @だ。 
正解の 道筋 をた どって いると ド 
ァを 開けた とたんに 「はろ はろ」 
と え び 仙人が 返事 を して くれる 
のです ぐ わかる はず だ。 




まもの ク エス 卜 n 

まもの クェ ストで 「こわい 
l^J 犬」 が 倒せない のです が ど 
うしたら いいので しょうか。 た 
ふ' ん 一番 強い 武器 を 持って いる 

とおもう のです が …… 

(静岡県/金子 亮 • 14 歳） 
まず、 持って いる 武器で 
すが、 通常 売って いる 武 
器の ほかに 最高の 武器が 必要に 
なります。 では どうやって 手に 
' I e 






. . . 「」，■:■ ;• 1 1 




-ゅ5 しゃ <7H 






レゃ 


SDH 



入れる のかと ぃラ と、 ① みやげ 
もの を 買ろ （ほしく びの 詰 合せ) 。 
o こわい 犬と 戦う。 ③ 死ぬ。 @ 
武器 屋へ 行く。 ©5 番目の 武器 
を $11 000 で 買う。 © もういち ど 
みやげ もの 屋で ほしく びの 詰 合 
せ を 買う。 ⑦ こわい 犬と 戦う。 
O10 回 ほど 攻撃して いると 死ぬ 
の だが、 1 度で も 相手から 攻撃 
を 受ける と 「ずん」 という 擬音と 
ともに 死んで しまう のでち よつ 
びり 悲しい。 

^ I な o 




O このみやげ もの 屋で 1 を 買って おく 



o すると. 新しい 武器が 店に 並んで いる 



ねす， 



ノサ +¥軍<- ック >o!2 の ごめんなさい ； 3 ぺ I ジの ガリ ウスの i で、 すべての アイテム がそ，. 

n 3F UR3F UY_ CYLI C80I C 」 以上 訂正 させて いただきます。 ところで、 昨& 

ャ しくな つた 人の ために 通信販売 をし ます。 詳しく 知りたい 人 はは 5 ぺ I ジ からの FFB を ご覧く ださ 




r ビーチ アップ」 M ファンに M の ごとくき た ピーチ アップと はいった いどん なソフ 卜な のでし ようか？ 

II 月 号で は 女の こ 力く 桃 を 手に 持って 職んで いるし、 ももの き はう すと いう 封土 名 も 妙 だ。 ああ はやく 二 

の ソフトが ほしい。 （大赚 室田充 ■ 16 歳） 



翻 



■ 

(D ゲーム のぞき 穴— すばやし 箱 実 
頼りの ウル 技 コーナー。 ② 
通リ拔 けで きます— 先に 進めず 困 

つてい る ソフト を 救う Q&A コーナ 

一。 CDif' ほめごろし— ソフ トの 
ハー ドな 批評が 業界 を 救う 自浄 コ 
—ナ 一。 CD もの を 書く 会— どれ だ 
けお もしろ いこと が麇 ける か、 作 
文 コーナ一。 ® 歌 を 詠む 会— イラ 
ス ト の 端の 文字で は じ ま る 胃 (五 
七 五 七 七 ) を 詠む コ ーナ 一。 ® みん 
なで 救つ て あげよ う —禾 舌 や 古 




い ゲームで お悩みの かたは こちら 
へ。 ^コーナー タイ トル 未定— 
そのほかなんでも あ りの コーナー。 
® イラスト— 発売して ほしい、 ま 
たは 発売 を 待って いる ゲームの ィ 

ラス ト を 描いて 送ろ う o 歌 を 詠む 会 

の イラスト も魏 中。 優秀 者に は 

ゲ一ん もう一 歩の 人に は M ファン 
# ^テレ 力 を プレゼント。 あて 先 
は、〒 105 お 都 港 区 新橋 4- 10 - 7 
TIM MSX' 部 「ゲーム + 

字 軍」 そ れぞれ の コ 一ナー ま て。 



「ポ ツキ一」 登場す る 女の こが かわいい ので 有名な この ゲ一 
力 SI いのは 許して やろう。 キ一 入力の g 力ま 屯 いのも まあいい 
な もの を 考えつ く 暇が あ るなら、 もう ちょっと プロ グラムの:: 



MSX'FAN ァ Sa— ズメン 卜 'シ リーズ 



ゲーム 十字軍 

Vol.2 
好評 発売中 

定価 920 円 (本体 昍3 円） 





し、 もう ひとつ 有名な ことがある。 遅い/ という 二と だ。 ディスク アクセス や グラフィック 

, でも 〔CTRL〕 を 押しながら 立ち あげない と 出て くる 「作者の ヮナ」 あれ だけ は 許せない。 そん 30 
と を 考えろ. Z といって やりたい (良 京都， 松 本 18 歳） 



たま だとい つたと ころ。 '芯 歌 を 



、いのに な。 
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減点 は 

(MXD、 加点 は 
M® で 合計 6起 R 
PG などで ありがちな 
「！^し」 を 題材に:！^' 
なと If しいか'、 もう ひ 
とひね り ほしい。 



®D、 加点 は① 

d®® で 合計 8 点。 や 

や 古く さい 政治家の 
「女性 問題」 を 題材に し 
て、 政界 を ajw してい 
るつ もりだろう か。 



減点 は ©5®D 
1 ®t®、 加点 は 
で 合計 6^ 大 

阪カ、 ら ms: にきて 苦労 
したの は、 ボケても 誰 
も 突つ こんで くれない 

こ と だ' そ う た 'o 




S 減点 は ®D®3) 
®D、 加点 は① 
d®® て" 合計 8点>„ 冬 
に 夏物の バーゲン セ一 
ルを やる デパートが あ 
つたら 行って みたい も 
の だと 思う。 




① 正しい 字数 (29〜33 字の 範囲） 
語の 有無 

« 喊性 (過去 や 未来の こと） 
(I* 曰 常 性 

⑥ 魏性 (庶民のお 舌） 

⑦ 風麵 恋歌） 
纏 動 

麵 気高く、 優美な 和歌） 
@下げ (落ち、 笑い を 誘う もの) 



歌 を 詠む 会 

和歌が 揭 載され ると 基本 点と た 人に は 十字軍 福袋 をプ レゼ ン 
して 10 点が 与えられる。 この 基 卜する 予定 だ。 今のところ ぼく 
本 点 を 右の 1D の 基準で 1 点ずつ 川 村が 4 か 月 連続で リーチが か 
増減す る (最低 Q、 最高 20)。 こ かってい る。 
の 合計 点が 評価と なり、 詠まれ 參 得点 番付 

るた びに 加算され ていく。 20 点 一 ぼく 川 村 24 点 

で 特製 テレ 力、 50 点で ゲーム ソ 二 金欠 法師 14 点 

フ 卜と 交換す る。 さらに、 得点 三 パイン • なんたら …… 12 点 

番付で 5 か 月 連続で 卜ップ だつ 四 熊谷久 10 点 

メ. 四 Z 10 点 

' 今月 はいつ もの 3 首から 6 首と 倍にして みた。 和歌の 質の ほう 

あ ' はどう かとい うと、 こちら はま 一一 



D® 
t® 
細 

月に 出会った として 12 雪 （ささめゆき） とホヮ 
月に 別れる と、 5 か 月 イト クリスマス という 
間。 3 日で 別れる 編集 統一の なさに 脱帽し ち 
部の K より まし か。 やった。 



詠む に しても もっと さりげなく、 雅 やかな 文体て 省いて く る と 



SJ! 減点 は ®SxixD 脑 ±讓 

bt®, 加点 は ®d arm 加点 (； 

3XM) で 合計〗 o 点。 7 ©DD で 合計 8 点。 



2 月 号 は 「お _! 




OKAJIR ん イラスト にも 点数 をつ けて ほしいと 
いう 人が S ^増えて きた、 ただいま,^ 中な の 
で ちょっと 待って てね 



ねず，^ &ひ， ^フサ +P 激 ペナ で コンビ ュ— タの 投^ 9 とその 投手の 初 球に はなに か i が あるので すか？ 例えば 3 球と もフォ I クポ I ル のとき は 初 球に js を^て くる、 とか。 (兵 5T\ 仁 § 央樹 .2 歳) 亡さ すがに 激 ペナ 2 の 人気 はす 

r ごいな。 そんなと ころまで 気にして いる 人が いるなん て 思わなかった。 これ は 早速 コ ナミに 聞いて みょう …… と 思った の だけど、 コ ナミの シュ— ティング ゲ I ム がで きてきち やった ので、 それ どころ ではなく なって しまつ 

^ た。 そうそう、 スぺ |ス- マンポ ゥ、 二の ダサ ィ査刖 のゲ ー ムの おかげで 担当者 は それ どころ じ やなくな つち やった みたい。 という ことで この ネタは 来月までの f8 という ことにして おきましょう。 それで は ごきげんよう。 



7に げ： > く 空 見上げれば 

細雪 今夜 は 一 一人 G 

末 ヮノ- 卜 クリスマス 

竹 中半 兵衛 



夏 G 夜 二人 出会 「な 

思い出 は 冬 G 別れ：： 

は.； マく 消えた、 

Z 



驗爐 國》 翻ぉ趟 (北海道〜 福井県) 



激 ペナ S 大会 〈全国 版〉 参加 チーム 総数 2019 のうち 今月 
は、 北海道 67、 青森県 26、 岩手県 30、 宮城県 53、 秋 田 
県 16、 福島県お、 茨城県 35、 栃木県 23、 群馬県 3(3、 埼 
玉 県 101、 千葉県 81、 東京都 144、 神奈川県 144、 山梨県 



コ ナミの 『激突 ペナ ン卜 レース 
2』 の チーム エディ ッ 卜と ペナ ン 
卜 モード を 使って 読者の エディ 
ッ 卜 チーム 同士 を 戦わせる 激ぺ 
ナ£ 大会 〈全国 版〉 がいよ いよ 開 
幕した。 今回 は その 予選と もい 
える 地区 大会 (北海道〜 福井県） 
の 模様 をお 伝えす る。 



地区 大会 はま だ、 半分が ょラ 
やく 終わった ところ、 なにしろ 
2019 チーム もの データ を 入力、 
毎日べ ナン 卜 モード をして、 ゥ 
ォ ッ チモ一 ド に 肩まで つかって 
いる 激 ペナ 2 大会 実行委員会な 
のであった。 ところで、 参加者 
全員に 書いて もらった プロ フィ 



GUNDAM 

5 道 地区 大会 決腠戦 



BANE I 

BAS I CS HIT 
GAP ！ TALS 
CAR し V I NSON 
CATS 

CHAMARRYSZ 
CLASSMATES 
DANGEROUS 
EXPERTS 



FIVE STARS 
FRENDS 
FR I ENDS 
FRU I TS 
GAMBLERSVE 
GAMECHARAS 
H HAGEJUKU 
HA J I SH I RAS 
H I JKLMN 
H I STORYS 
JENT し EMAN 
KANNA I S 
K I Al S 
K I SHOUS 
LAOCOON 



MAHJON 
M 1 LLKYWAYS 
M I SSCHO I C 
MONSTERS 
MOR I PERS 



NANDTSOFT 
NARUS 

NELTUNCLUB 
NEO ANGELS 
□DOROK I S 
OH 

OSUKAMUS 
PLOWS 
PRTESTS 
PU 已し I SHERS 
闩 ANMA TEAM 
RUM i C 
S WEAPONS 
SAMU し A I 
SAMURA I S 
SD GUNDAMS 
SEA FOODS 
SENZA I S 
SHOPS 
SOCCERS 
STV RAD I O 
SUBJECTS 
SU I KODEN 
THE I RS 
TOP TOP 
TOS I TEAM 
UN I ONS 
VEGETABLES 
WILLI AMS 
W I SEMAN • Z 
WRESTLERS 
YELLOWS 



9 回 ゥラ、 1 ァゥ卜 3SI 
で 3 番 らんまが さよなら 
ヒット を 打ち、 10 対 11 で 
RUM 1 C が 全国大会 出 



ALPHONSES 
BASTARD 
CARS 
CLASSES 
□EREMANS 
DQKKARN 
DRAGONS 
GOJUHONS 
I HAVESOFTS 
KAZU 
MONKEYS 
MYSELF 



SANGOKUS 
SAZAESANS 
SEXYTEAM 
S I NGERS 
STUDYS 
TONBO 
TW I NKLES 
U MONSTERS 



I ANTS SV 



DELTAEELUN 
エース かね だが よく 投げ、 
9 回ゥラ 猛追す る DEL 
TABELUN 打 戦 を 3 
点で 押さえ、 ！ E 対 8。 G 

I ANTS SV に 全国 
大会 行き を もたらした。 



SUTOMUS 
TWO TWOS I X 
UMAB I S 
VEGETABLES 
Wl NNERS 
Y S 

YUKATARS 

宮城県 地区 大会 決勝 戰 
TAKEKO BBC 

BRAVERS DG ■ 



決勝戦と は 思えない ほど 
の ひどい 拭 合だった 
…一 ほ 対 1 , 3 回 コ一ル 
K 



□ACHESTAA 

P I NK NUTS 

SE I J I KAS 

SOSEK I 

STARARMY 

TAKEDA 

USERS 

VO I CES 

Y REAC I NGR 

YEARS 

YONZ STARS 
YOUNG GUNS 

S 森 県 地区 大会 決勝戦 



ほ 3 チ一 厶） 
A TEAM 
A しし GUNS 
已 ATAR I AN 
B I GHOMERUN 
BLUES 

BRAVERS DG 

CHONMAGES 

COLORS 

F I GHTERS 

F I SHERS 

FA i ENDS 

GA I ANTS 

GAMES 

G I ANTS 

GUNYUDENS 



BEENS 
已 SBURN 
CARS 
CH I N I ES 
C I EMAZU 
DRAQUES 
F1 DR I VERS 
KUJAKUOU 
LODDSSES 
M STERS 
MA I SONS 
POWERESTS 
SUPERZUGAN 
UKWRONS 
WATERS 
秋 田 g 地区 大会 決勝戦 
SUPERZUGAN 
対 

C I EMAZU 



N 1 NJYA 


1 TOGUM 1 


対 


KAMATANS 


ORCHESTRA 


L 1 ONS 


17 対 23、 激 ペナに ありが 


MAHJONGS 


ちな 乱打 戦。 両 チームと 


MAMMAL ！ AS 


も 控え選手の ほとんど を 


MAMMALS 


使い、 自力に まさる OR 


MONSTERS 


CHESTAA の 勝ち。 


NEOTENKYOS 


眷 岩手県 （30 チ一 ム） 


NEW G 1 ANTS 


ALL STARS 


NEW WHALES 


CAN CANS 


O 1 KUSTARS 


□ELTABELUN 


OLDF し YERS 


DOGERS 


OTAAK 1 1 S 


□ORACHANS 


PYONS 


DRAGONSFAN 


R 


FM TOUNS 


REK 1 SH 1 NS 


G 1 ANTS SV 


RODOSS 


G 1 RLS 


SACREDBOYS 


GUNDAMS 


SANGOKUS 


HERDS 


SATOCYANZU 


1 DOLS 


SEAS 


1 NF 1 N 1 TY 
KAGAKUBS 


SOS 
STUDYS 


K 1 TWENTYS 


SUUZ 1 S 


K 1 □ 


TAKEGONS 


KOE 1 S 


TAKEKO BBC 


MAR 1 NES 


TEACHERS 


M 1 RACRECTS 


T 1 GERS 


闩 1 GE 1 N 


TK DRAGONST 



3 〜フ 回まで 毎回 得点の 
SUPERZUGAN が 
17 対 11 で C I EMAZU 
をく だした。 



巳 ANBANS 

COLORS 

□ EATHF I RES 

G I RLSDA 

HAPP I NESS 

HARUONS 

K I BAGUNDAN 

M I LKY WAYS 

MY CLASS 

NEO ARAONS 

NOMES 

NST TEAM 

RUM 1 KOSFAN 

SANGOKUS 

SHADOWS S 

SHOGUN 

SOFTHOUS 

SOFTHOUSES 

SUMOS 



7、 長野県 45、 新潟県 72、 富山県 20、 福井県 17、 の 参 
加 チーム 名と 地区 大会の 結果 をお 伝えす る。 来月 は岐 
阜県〜 沖繙 県と 海外の 情報 を 掲載 予定。 もちろん、 全 
国大 会の 模様 も 同時に 伝える 予定 だ。 

井 県の 地区 大会 を 制した 代表 チ 
ー厶 とその プロ フ ィ 一ルを 掲載 
した。 来月 こそ は 全 代表 チ一厶 
がで そろう はずで ある。 もちろ 
ん チーム デ 一夕 を 公開して 外ゥ 
マ を やる のでお しく も 敗れて し 
まった 諸氏 もた のしみ にして い 
て ほしい。 



ールで 書類 選考 を 行い、 チーム 
名のない もの や 数値のお かしな 
も のな ど は 予備 予選 落ち と し た。 
以下に 掲載され ている チーム 名 
は 予備 予選 を 通過した もので、 
北海道〜 福井県までの 全ての 参 
加 チームの 名前が 掲載され てい 
る。 また、 終わ り に は 北海道〜 福 



2 ァゥ卜 満塁から 5 番ゎ 
いんれ つと， B 番 ぐり一 
んの運 打で 3 点 を 取った 
CDLOAS の 勝ち。 ― 



ANGELS F I C 
COSMO 
COUNTRE I S 
F DR I VERS 
FANTA G 
GA I ANT 
GIANTS B9 
HOE HOE 
HQEHOECLUB 
I NSTANTS 
JAPANES 
JUN I ARH I GH 
K I CKERS 
KOE I S 
L I CENCE 
MAJANS 
NEO YS 
NISI TETU 
PARS 

THELORDGOD 

TOMBO 

YS 

福島県 地区 大会 決勝戦 



F DRIVE 闩 S 



SUBJECTS 
TANKS 
TEAM G 
TEATEAM 
UM I SOFIA 
YS CASTS 
2A I ROM 
茨城県 地 大会 决勝 Si 
DOGS 
対 

! GERS 



7 回の 恐ろし さ を 痛感 さ 
せて くれた 試合。 7 回ゥ 
ラ、 それまで ノー ヒヅ卜 
の 8 番 ちょ ラ のが セン 夕 
—へ 打ち返して 6 対 出で 
コールドゲーム。 _ 



S 回の ボーム ラン 攻勢で 
ー荦に 17 対 18 と 試合 を ひ 
つくり 返した F DR I 
VERS、 3 番 せな、 4 
番 ベる がーの 連続 アーチ 
は 全国大会での 活躍 を予 
感 させる。 



COUNTAYS 
DENKKOJ I 



DOGS 
FUCKS 



BAKUTER I A 
□ ARKS 
DRAGONBALL 
GU I NSAGAS 
GUNDAMTEAM 
1 LIKE MAN 
I DEA 

KAPPAKUN 
KUROBANE 
M KAGAKUBU 
MSX STARS 
NONGHARS 
OLD BOYS 
REDWORKS 
S6 GUNDAMS 
TAKECH I NS 
TEACHERS 
TENGOUSE I S 
THUNDERS 
URUSE I S 
URYYS 
USE BALLS 



GU I NSAGAS 



SDGUNDAMS 



地 S 大会 中 3 度自 のさよ 
なら 5对6。 S 回 ゥラ、 



G A 


逆転に つぐ 逆転の 末、 10 


GA 1 ANTS 


W9 で GU 1 NSAGA 


G 1 NE 1 DEN 


S が 全国大会に 進出した c 


G 1 RLS 
GOZYUONS 


AGORS 


GUNDAMS 


B 1 RDS 


GYANBURAASG 


BLACKS 


GZ WAT 


已 LUES 


1 LIKES 


已 ONBERS 


JUMONS 


COCACORAS 


KANJ 1 


COUNTR 1 ES 


LEFTS 


DRAGONS 


L 1 GERS 


F 1 SH 


M 1 NERALS 


F 1 SHES 


M 1 YANOFUS 


GUNDAM 


PENS 


GUNYOUDEN 


POCKETS 


HAYAOS Z 


PR 1 NCESS 


KOE 1 


RANMARS 


LABORS Al 


RHOUTUS 


し APUTATS 


ROOKEE 


M 1 RAGLES 


SENGOKUS 


NEWTYPES 



OSOMATS 
PACH I NKOYA 
PATRABER 
PLAY BOALS 
REVERSE ON 
SUPERS 
TEACHERS 
TENN I SES 
THUSH I HAS 
WORDS 
XANTH 

群 馬! i 池 区 大会 決勝戦 



PACH I NKOYA 



KAM I SANS 
K I MENGERS 
K I M I GAYO 
K I NGS 
KOUGABU 
し ODOSS 
LUCK 

MAGAZ I NES 
MARJ I YAN 
MAXS 

M I STAR. X 
M I NAME 
MONSTERS 
MUS I C I ANS 
MY FR I ENDS 



B I FIDS の 8 番 がんが 
攻» の ガンだった が 相手 
の 拙攻に 助けられに 対日 
で コールド 勝ち （文資 ： 



籍倚玉 県 （iOl チーム） 
A I FAOMEGA 
ALFEESONGS 
ALL BLACKS 
ATENA 
ATOMS 

B THUNDERS 
BALL STARS 
BFNSANSZ 
BLUE CATS 
B し UEL I GHTS 
BOD I ES 
已 USHOS 
BUTOUKA 
C I T I ES PPP 
COLORS 
DAR I US 
DARKS 
□EV I LS 
DIE POWERS 
D I EDMANS 
DO I MARUS 
ERA I COCHAS 
EUVS3U 
FALCOMS 
F I GHTERS 
FLYERS ZZZ 
FOOLS 
FR I NDES 
FURYOUS 
G TEAM 
GAMENAMES 
GAMES RX 
GEAD STARS 
GEK I BACARS 
GEK I PENA 
GFFC 
GOCHA 
GODS 

GREATTEAS 
H I DEWARS 
HOPPERS 
I M I NASH I 
I NAYANS 
JA JA 

JOESTHER 



NEO ZUMEX 
NOBUNAGAS 
NOVEL I STS 
NOVELS 
OHMU 

OMUSUB I ZU 
PATLA 已 OL 
PENGU I NS 
P I NKBREATH 
PURORES 
QR I CHANS 
ROOKS DX 
RY. BLUES 
RYUB I ES 
RYU 已 I GUN 
SA I TAMA 
SAKMW 

SANGOKUS I S 
SEASONS 
SENGOKU 
SHO I R I A I S 
SHOU 闩 ETSU 
SNATCHERS 
SPORTS 
STARS I I I 
STRONGERS 
SUPER G 
SWALLOWS 
TATUNOR I S 
TEAM X 
TENN I S 
TIGERS SV 
TOKUGAWA 
TOUCH TWO 
VEGETABLES 
VEGETAR I AN 
V I OLENCE 
YOSH I K I DS 
YOYOG I 
ZACTS 
ZOO LAND 
埼玉県 地区 大会 決勝戦 
A プロック 
A I FAOMEGA 
対 

—BLUE CATS 



S 回 ォモテ に BULEC 
ATS 打線が 爆発/は 対 
13 で 接戦 を ものにした。 



GAME NAMES 
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8 回、 14 対お で コールド 
^合に なった ものの。 点 
だけ を 見る ととても S 
球の 試合と は 思えない。 



閊 チームと ち 小刻みな 投 
手 リレーで 追加 点 を 許さ 
ず。 1 点 を 争う 大 接戦と 
なった。 結局 に P0 
WERS4 番 のさよ なら 
3 ランで 7 対 10 とぼ 合 を 
3? めた。 



PENGU I NS 



5 回 コールド 対 1(3。 P 
ENGU I NS エース ま 
しりと GAME NAM 
ES 打線 を 単発 7 安打に 
押さえる 好投。 打って は 
4 番 あられに 2 本の 木 一 
ムランが 飛び出す など 16 
安打の 擎。 _ ― 



fS CHARAS 

f 1 葉欒 地区 大会 決勝戦 
TM DRAGONS 
対 

_CAP I TALS _ 



S 回 20 対 曰、 いまさらの 
コールドゲーム。 もうち 
よつ と はやく 終わって ほ 
しかった （文 貴 ： 佐 伯)。 



ALLN IGHTDA 
BA 巳 U し USU 
BASTARD 
B I GS I NGERS 
BONO BONO 
BONO BONOS 
BUNGAKUMEN 
CAP I TALS 
CARTA I N 
CH I BA NET 
CLASS B 
□ A I MYOS 
DA I MYOS 
FATHERS 
FR I ENDS 
FR I ENDS TWO 
GA I Z I NZ 
GAMES 
G I ANTS 
GOODCAR 
GUNDAM S 
GUNYUDEN 
HANA 

HANGYARS 
HAYAO 
HQSH I KOU 
I NOCHU 
JYOS 
KAKA 
K I NZOKUS 
MAHJONGS 
MANY KENS 
MATSUDO 
MEGER TEAM 
M I NNAS 
MOCOS 
MONSTERS 
MSXFANNET 
MUS I C I ANS 
NANASH I 
PERFECT I ON 
POWERS 
PRO 

R TYPE 
REGA I NS 
RPGS 

RUM I CSTARS 
RYOHE I S 
RYOZANPAKU 
SA I NTS 
SAZAE SAN 
SCHOOLS 
SHOCKS 
SNAKS 
SOBUL I NES 
SOFTWARES 
STRONGS 
SU I KQDENS 
SUPERZUGAN 
SUS I NETAS 
SWEDENS 
丁 A I TANS 
TAKEGUNDAM 
TENNA TEAM 
THEGOONTES 
TM DRAGONS 
TSUWAMQNQ 
TSUYO I ES 



UM I SORASXX 
V 

VEGETABLES 
V"l CTQRYS 
WEAKEST 
WH I TES 
YAKU 
YASA t S 
丫 OUKEES 



鲁 東京都 （144 チ一 ム） 
ADANA 

ALL DREAMS 
AL し J PRO 
ALL STARS 
ALPHONSE 
ARMAGEDDON 
AS 

ASD TEAM 
BEST SONG 
BLACKSTARS 
BOOCHANS 
BRASS 已 AND 
BYOUK I ES 
CARS 

CARV I NSON 

CH I NESE 

CONDORS 

COUNTRYS 

□ANGERS 

□ODAS 

DORAGONS 

DRAGONBALL 

DRAGONS 

DR I NKS 

E I DANL I NS 

FA し COMS 

FANTAGE 

FANTAS I AN 

FANTAS I ES 

F I ANCE 

F I SHERS 

F I SHES 

FLASHSTARS 

FR I ENDS 

FRU I T 

GAMEMAKERS 

GANDAMUS 

GENGOHS 

GERO PENA 

GEROS 

G I ANTS 

G IOLEN 

GO G 1 ANTS 

GOSYOKUG I 

GUNDAM S 

GUNDAMTEAM 

GUNYUS 

HACAMECHA 

HE I WARS 

H I CHU 

H I NOMARUS 

H I ROKAS 

I NSECTS 

I WAKURA SP 

JAPAN NAVY 

JEWELS 

JOJO 

JYUKUSANS 
KAMES 

KENJ I CLUB 
K I NGUS 
KONAM I 
KOUTOCLUB 
KYARAKTARS 



し ODDOS 
LQDOSSS 



MACKSTARDS 



MANUS 
ME 闩 ONS 
M I SATOSONG 
MOB I し ESU I 丁 
MONTYO I S 
MR PIZZAS 
MUS I CS 
MY HEROS 
NATURES 



NEO 已 ONBERS 
NEW IDOLS 
NEWS ETC 
N I KUTARAS I 
NO EFUYAS 
ODAKYUL 1 NE 
ONA 

PARLARS 
PENGU I NS 
PERFECTS 
PPDFA FADS 
RABB t T 
RANMA 
RANMAS 
RED SKINS 
REGA'I NS CM 
RES I STANCE 
R I VERS 
ROMANO I AS 



SHOKUS 
S I NGEN S 
SKLDEED 
SKY し ARKS 
SON I CS 
SP SWALLOW 
SSS KONAM I 
SUPERUN I 丁 S 
SUP I NJUMP 
SURA I MU 
SWALLOS 
SWALLOWS 
SWEMMERS 
SWORD RPG 
TAHUS 
TA I HE I S 
TANKED 已 US 
TAROS 
TEACHERS 
TEK I TOES 
THE PLOW 
T I ES I R 1 T 
TOKKUNS 
TOPS 

TR I CKERS 
TTTT 

ULTRAMANS 
USERS 
VETERANS 
WARA I MASHO 
WEAKS 
WEATHERS 
WHALESZ 
WH I TE CAT 
WORKES 
WRESTLERS 
WRESTL I NG 
Y TIGERS 



YS TEAM 

東京都 地区 大会 タ 
A ブロック 



BLACKS 
BOMBERS 



L I ONS の 押さえの 切 
り 札 かく を 投入す る タイ 
ミン グが 遅す ぎ、 S 対に 
で MAG I CS が 打ち勝 



HEROS 



4 回 コールド ほ 対 曰、 こ 
の 結果が すべて を 語って 
いる。 10 安打で £ 点し か 
とれない 打線の つながり 
の 悪さが 敗因。 



參? 9 宗川県 【144 チーム） 
ALL JAPAN 



I MASTARS 
I MENS 



APOLLOS 
BIG STARS 



BUNGAKUS 
已 USHOS 
BUTCH I G I R I 
COLORS 
COMPAN I ES 
COUNTR I ES 
DORAKUE 
DOYS 

DRAGONBALL 

DRAGONS 

DRANMAS 

DRAQUEES 

DR I NKS 

DRYS 

EARTHQUAKE 

E I KO KS 

FA I RYVENUS 

FALCOMS 

FAN ATTACK 

FEMALES 

F I GHTERS 

FOODS 

FORMULARS 

FOX 

FR I ENDS 
GAB I B I NS 
GA I ANTU 
GANBARUS 
GENERALS 
G I ANTS V 
GOODS 
GUNYUUDEN 
GURAD I US 
GYAN 已 LERS 
H I RAMACHUS 
H I STORERS 
HOME RUN 
HURR I CANES 
DOLS 
I TOMO 
KUCHANS 
NBRASS 
WATYANZU 
JANSOUS 
JAP CARS 
K RIDERS 
KA I JYU 
KAS 

KAWADASTWO 
KOKKA I S 
KONAM I S 
LETOROS 
LODOSS 
LODOSS SV 
M OF M 
MACCOUS 
MAG I S I A 
MAR I OS 
MASAKAZU 
MASTORAS 
MATHEMAT 1 C 
MED I C I NESS 
MIDI WORKS 
M I NANOMOR I 
MONKEYS 
MONSTERS 
MSX GAMES 
MT R I VERS 
NANDEMOS 
NAR I CHANS 
NEO HEROES 
NEOBUS 丁 EAS 
NEW JAMPS 
NEW 丁 AKAAK I 
NGAMES 
NUMBERS 
□CTQPURS 
OH NOES 
□KAGEDESU 
OKAS I S 
DTUYANS 
DUTANDOUTU 
OVERTHETOP 
PATLA 已 OR 
PERFECT A 
PHOEN I X 
P I PQS Z 
PLANETS 



PONK I 
PPP 



RENGOH 
RS 

SAKE 巳 I 

SANGOKUSH I 

SCREEN OUT 

SE I TOHS 

SE し I I GU 

SENGOKU 

SENGOKUS 

SHOKUS 

SHOTY 

S I LVERWOLF 

SOCCERS 

SPEC I AL I ST 

SUPERMEJA 闩 

SUR I MUS 

SWALLOWS 

TA I TYANS 

TAKASH I S 

TAROTCARDS 

TE I KOKUS 

TENNIS BU 

TENN I SEHS 

THE DEVILS 

THE GUNS 

THE SAZAE 

TIGERS USW 

VAL I S 

WARS 

Wl NS 1 

WONWONS 

Y STAT I ONS 

YAKUMANS 

YANASES 

YOKOHAMA 

YS 

YSG STARS 
ZGUNDAM 
ZYOKAMAT I S 

神宗 川! S 地区 大会^ 睹羝 
A グループ 
FA I RYVENUS 



接戦の 末、 S 回 ォモテ に 
連打した FA I RYVE 
NUS が S 対 8 で 逆転 ン 



SENGOKUS 

対 

_FLORMULARS 



S 回、 1 対 11 で コールド 
ゲーム。 単打で 点 を かせ 
いで， 投手が 押さえる.. 
理想の 勝ち 方だろう。 ― 



GUNS 

H I STOT 1 CAL 
HOUND DOGS 
HUMAN 
M 1 RACLU 
SANGOKUSH I 
山 梨 ffl 地区 大会 決勝戦 
M I RACLU 
対 

H I STOR I CAL 



E, 3 回の ォモテ に 13 点 
ずつ 取った M I RACL 
U が 16 対 1 で 5 回 コール 
ド 勝ち。 



ALPHABETS 
AN I MA し S 
AN I MALSTWO 
BAND DA I 
DRAGONS 
F I SH Z 
GUNYUUDEEN 
H I RAGANAS 
I KUSA 
JEONZG 
KABO STARS 
KATOS I NS 
KN I GHTS 



LASHAGES 
MAKOSANS 
MAR I O LAND 
MONMONS 
NEW KOBE L 
NEW TYPE 
NONSENSES 
NU I GURUM I S 
NUMBERS 
OYATSU 
PANTHERS 
PINK POPS 
PLAYERS 
PAAGT I ONS 
QUEST 
SENGOKU 
SENGOKU SP 
SOUSOUGUN 
STAT I ONS 
STRANGERS 
SU I KODEN 
TANSOKUS 
TOI し ET 
TRAPS 

UN 1 VERS I TY 

W TENN I S 

WATER 

W I NK W I NS 

WRESTLERS 

YO I KOSOFTS 

YSES 

長野県 地区 大会 決勝戦 
P I NK POPS 
対 

OYATSU 一 



9 回 ゥラに OYATSU 
の 5 番 どら やさが さよな 
らヒッ 卜で M 対 ほ。 



• 新潟県 （72 チーム） 

ABUDEKA 

ALFEESONGS 

ARCUS 

ART OBS 

AV PARTS 

已 LUES 

CRAZYS 

□ONS 

DRAGON 

DRAGONBALL 

DRAGONS 

EK I SA I TENG 

F I GURE 

FISH S9 

F I VESTARS 

FR I ENDS 

FUJ I OS 

GALAX 

GODS 

GULDEEN 

GYO 

HAMOCH I ERS 
HARADAS 
HAYAOS 
H I ME I S 
H I MEZANSU 
HYDL I S 
I LL OMEN 
JAPAN OK 
KAGAKUBUSA 
K I しし E 闩 S 
KOUGA CLUB 
KOUSH I EN 
し I FES 
MAHJONG 
MAJANS 
MAJATS 
MAKERS 
MAZYANS 
ME I KUN 
M I SSCHO I GE 
MONSTERS 
NEO COLORS 
NEO TAROS 
NEWBANS 
N I PPONS 
OLYMPOS • 
OUCHES 
PATLABORS 



SANGOKUS 



/-\ I \ \J LJ r\ LJOI 1 1 


A 1 PFFRnMHS 


C A T^l IT A R A R 


厶 Nl 1 M △ 1 S フ 
M IN 1 IvIM L O ム 


OLJ O U INLJiHIVI 


i_j n m u i—i I \ i_) 


Q|_| A QUI V 


|_j a V AFIQ 

P1M T MLJCD 


Ol IMLJLJVV 1 し 「 「 


1 1_ l_ LJIvl [ IN 


CKA II p Q 
OIVI 1 1_ CI o 


!x UUon 1 C IN 


^pj i da 




G| IDC PH 1 O 1 O 

ou 「に n じ i n i_ 


△ フ Y ム W S 


TEAM X 


IN 1 1 ~ LJI \ O 


TRE F S 




」 「 1 i_J 1 I LJLJLJ 


DTI IMA^yl I 


its 丁 AnKinq 


i LJ [ rn o 


\j i cyqpiy 


SATSUTABAE 


WEAPONS 


SHADOW I CFF 


Wl NGS 


UHOHOOO 


Wl ZA 闩 DA 丫 


UN 1 VERSE 


YAWARARS 


UTSTRONGS 


YOWA 1 NTS 


石 川 喿 地区 大会 決膀戦 



iff 潟 県 地区 大会 決勝戦 DTUMAM I 
TREES 対 

？ 3 POWERS 
ART OBS 



延長 1G 回 ォモテ 市 一ムラ 
ンで 3 点 を もぎ 取った T 
F1EES が 14 対に で A 闩 
T OBS を < だした。 



•S 山 県 （20 チーム） 
DENK I KA EL 
DR I VERS 
EGULUS 
GA I J t NS 
H S SOFT 
HAKKEYO I S 
KABUTOS 
K I NSANS 
KISS K i SS 
KONAM I X 
LOTTE 
MAKERS 
N I SH I 丁 ETU 
RES I STANCE 
RONHOOS 
AYOZANPAKLI 
TENUK I S 
T I GERS 
V I CTORYS 
VIDEOS 
g 山^ 地区 大会 決勝戦 
KABUTOS 
S3 

K I NSANS 



• 福井県 （け チーム） 
BASTERD 
BUS I NESMAN 
DENK I YAES 
FUKU I S 
K I DS 
KUSUR I S 
LADYB I RD 
MAEKOUS 
MONSTERS 
NEW HE I K I N 
SEN2A I S 
SUPERS 
TAROS 
THE K I MEN 
WAKARANA I S 
W I NNERS 
YS 

屦井県 地区 大会 決勝 戰 
W I NNEAS 
対 

SENZA I S 



コ一 ルドに なり そろで な 
らず、 イラ イラして しま 
つた 試合。 1B 対 S で KA 
UTOg の 勝ち。 
參 石川県 （！ 7 チ一 ム） 

秦 全国大会 出場 チーム 名 

北ミ til RUMIC 

ORCHESTRA 
GIANTS SV 
TAKEKO BBC 
SUPERZUGAN 
COLORS 
F DRIVERS 
し IGERS 
GUINSAGAS 
BIRDS 
BLUE CATS 
PENGUINS 
TM DRAGONS 
MAGICS 
MUSICS 
A FAIRYVENUS 
B F し ORMULARS 
MIRACLU 
OYATSU 
TREES 
KABUTOS 
POWERS 
SENZAIS 



B A: Rl 県 県 

^県 都 都 J 川 一 

青 岩 秋 山 福茨栃 群堉埼 千^お 神神 山 長 酐富石 福 



1 手 城 田 形 島 城 木馬 玉 玉 葉^^ 奈奈梨 野 潟 山川 井 
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水滸伝 

羊の 皮 を かふつ' 
妖術 使い 





III 





先月 号で 予告した よう 
群雄 伝の 徳川 クンと シルフ . 
ン ト します。 ついに ④ なし； 



12 月 号と いう ことで 気前よ く プ レゼ ン 
-ド クンに は テレカ を、 近鉄 • 命〃 ： 
'う 太っ腹な プ レゼ ン 卜が できた/ 



しょうと 思う。 まず、 
ンには 好きな ゲーム 3 



水滸伝の 吉 原く 
I 本プ レゼ ン I 



'に は、 ゲーム を I 本プ 
ジンギスカンの 藤井ク 




戦国 

こ はテレ カをプ レゼ 



まず、 知力 80 以上の 強者 を 3 
—4 人く らい 集める。 その 強者た 
ち と 腕力の 強い 強者 1 人の 小者 を 
にして しまう。 そして、 体力が 
最高 値 ま であが つ た ら、 小者 を 
にした 強者た ちに 遠征させる。 す 
ると、 敵 は 強者 1 人し か 出陣 させ 
ない。 だから、 そいつに 妖術 を 使 
え る だけ 使う 。 敵 か 看 力け な く な る 
ので、 火 計 を 使って 敵の 小者の 数 
を 減らす。 弱りき つたら 腕力の 強 



^ 、強者 を 使い 白赚か 一騎討ちで 
やっつけ ると、 その 国 はかん たん 
に 取れて、 仲間 も 増える。 仲間に 
な ら なかった 強者 は 捕虜に してお 
いて、 あとで 人気 を 増やしてから 
仲間に 入れれば いいと 思う。 

(by 吉 原政臣 • 佐賀県） 
この 情報の ポ イン 卜 は、 攻め 
こむ 側の 小者 数が [1 だと 敵 は 何 
人 強者が いる 国で も 1 人し か 出 
陣 させない、 というと ころ だ。 



知力 8D 以上の 強者 を 3〜4 人 集 
める とい ラの はけつ こうしん ど 
いし、 敵の 強者の 知力が 高 い (60 
以上 か 7 ) と 妖術 は 見破られて し 
まう の だが、 うまくいった とき 
のメ リツ 卜が あまりに もお いし 
い。 ふつう は、 戦争に 勝っても、 
敵国の 小者 は ほぼ 全滅して 攻め 
こんだ 小者 も 半分 残れ ぱいい く 
らいな のに、 この 作戦なら、 攻 
め こむ とさの 小者 は だし、 敵 
国の 小者 も ほとんど その ま 
まもらえ るの だ。 

何度か 実験して、 この 作 
戦 を 使う ときの コッを 探つ 
てみ た 結果、 いちばん 重要 
な、 攻め こんだ ときに 1 人 



だけ 出陣す る 強者 はだれ になる 
のか？ 1 は、 情報 コマンドの 武 
将 一覧で 調べた ときに いちばん 
上に いる 強者 だと わかった。 た 
だし、 いちばん 上に いるの がそ 
の 国の 統治者の とき は、 2 番目 
の 強者になる。 これで 妖術に か 
かりやす い 強者が 出陣す る 国 を 
見つけられる。 あと は、 下の 写 
真のよ ラな 手順で やれば いい。 
かならず 成功す る。 



BS 征 する 



B ァ 木な 強者 を 探す 隱 使いと 力持ちの 小者 を に 




(TH 強大な 高 俄の 国 を 

攻めたい ところ。 d 胃 コマ 

ンドで 調べる。 9 国 は 強者 8 
人で 】激800 だ 翁 力 喊 
い ァホな 5 冑 がいる。 出陣す 
るの は 単廷珪 (ぜんていけ 
い)、 知力 52 だ。 





®l 午貫忠 (きょか 
ん ちゅう） 17X^521 
国から 攻める。 強 
者 は 15 人いて' J 渚 
数 ま 95 がよ のて ふつ 

うに 攻めても 勝てる ところ だが-'…。 を 見る と 
t7X 突え る 知力 80 社の 5 緒の' j^S [を にして ある。 彼らと 腕 
力の 強い 関 勝 (かんしょう ） で 攻め 二む の だ。 





信 長の 野望' 戦, 

欠 囲 + 脅迫と 

欠 囲 + 引き抜き 




®ck 名 を 生かして 使おう という 

技です。 

(①〜 © は 10 月 号の 欠 囲 戦法と 同 

じ。 欄外 参照） 

© つ ぎに 自分の 番 がき たと き に、 
脅迫し ます。 tek 名 は 金 も 米 も 逃 
げる国 すらな く、 降って くる こと 
でしよう。 

(by 徳川馬 力' 北海道） 
①〜 歉隱去 

©ft 国が もと 自国 を 取り、 武将 を 
3 し 抱える 

⑦ S し 抱えられた 武将 は に忠 
誠 度 カィ氐 いので'、 引き抜き 返す と 
はじめ 力 > ら忠 16 渡 力^ い 



例 ： 徳川棘 で 織 田 信 長 を 餌食 
にした 場合。 

3 月 可能な 限り 徴兵す る 
4 月 ？ II 成で 棘 風 服 部 半 蔵 
80、 本 多忠勝 50、 残り は 2 ずつ に 
する 

5 月 • 6 月 何も しない 
7 月 金 も 兵糧も^ 持って 尾 張 
に 全員で 攻め こみ、 勝つ。 もと 織 
田の 家臣 だつ た 武将 は 三 河へ iUP 

その後、 今 川な どが 三 河 を 取る 
ので 羽 柴^ f • 柴田勝 家 を 引き抜 

く （金 3)。 

家 康には 軍師が いないので 弓 | き 
抜けない な ど 失敗す る可會 き 生 も あ 



り ます。 

(by シルフ イード • 滋賀県） 
「金 も 兵糧 も 全部 持って 全武 
将で 1 か 国し か 持たない (勝て 
る) 国に 攻め こむ と、 敵 は 全滅し 
ない ラ ちに 金ち 兵糧 もない もと 
自国に 逃け る」 という 欠 囲 戦法の 
応用 2 題。 

脅迫の ほう は、 他国に 取られ 
ると まずい ので、 10 月 号の 実験 
と 同じ 状況で 試したら、 将軍 足 
利義 輝が 部下に なった。 一度し 
か 試して いないが、 将軍が 部下 
になる くらいだ から、 たいてい 
の 大名 は 部下になる だろ ラ。 例 
外が あるか どうか はわから ない。 
弓 I き 抜きの ほう は レベル 5 で 
例のと おりに やって みたが、 信 
長に 勝つ の は 多少 難しい。 信 長 
以外への 攻撃 を 最小限に 抑えた 
ら 負けて しまった。 もちろん 夜 



襲 以外の 攻撃 は しなかった し、 
できる 限り 森から 攻めた。 なお、 
秀吉が 伏兵す るので 注意。 

そこで、 まず 信 長の 攻撃 を受 
けない よう に 信 長 以外 を たたい 
てみ る ことにしたら、 信 長 以外 
を やっつけた 頃まで は 優勢 を 保 
つていた の だが、 城に いて 兵 1叩 
を 持つ 信 長 は 手強い。 「また 負け 
るか、 勝っても 兵が ほとんど 残 
らな いな あ」 と 思った の だが、 そ 
の 途端に 信 長が 退却して く れた 
ので 助かった。 

秀吉と 勝 家 は 全滅 寸前で 退却 
していた ので、 信玄の 部下の 内 
藤 昌豊が 三 河 を 取った あと、 金 
1 で 引 さ 抜く と、 忠誠 度が £ 人 
とも' 80 以上だった。 秀吉を 引き 
抜く とさ は、 軍師が いないので 
とにかく やって みるし かないが、 
3 回目に 引き抜け た。 



A 先月 号の 欠 BSE 去で 金 も:^ ffl 
もない 国に 逃げた 足 利 鋼 を 脅 
迫す る。 ® なんと 
；! き 軍 を きにして 
しまったの だ. ノ 




©^«； 去で h; 可へ 逃げた, 信 長と その 家臣 を«昌 登が 攻 

j^i^'h^^"* 1 ^^* めて 減 ぼし、 捕まった 信 長 は^ (クビ ） を 斬られて しまう が' -… 

„ , . — ― . . . . .. .... . 




1 (0； 隱昌 登に 桶らん られ た^ ゃ栄 出幌 は 
| 忠 MM もい 武 田の 家臣と なって いるので、 彼ら 

を 引き抜けば は じめ から 忠 # が 高い の だ。 


眞 S 麵酵^ ； 






-^，^""" —: ヾ：: 二： -、： 









B ヘック ス 戦で ァホを 包囲して 妖術と 火 計 

華 





齒ぉ 

—二き-' 省 ^ 
一 ^^-- ， 

- ij^i' J*^' ir^-i 




dBiSi から 2 ヘック ス 離れた ところて *、 天 
き、 '暴り になる の をお。 ちなみに、 知力 90 
ULb の ^いないと きは^^ i ^章洒 か！^ い 
ので、 I ヘック ス 離れた ところで 待つ。 ®4 
日 目に 暴り になった。 dm 用 （ごよう） が 妖術 
で 攻¥ する。 « 狩の, に 単 g がいる こ 
と を 確認。 ®m 廷珪 のと ころに 竜の 絵が 出 

て、 単 き は ^狩に 力、 かった。 者 数 は 100 

か ら 76 に 減つ た。 <mm (ぶん 力、 ん しょう） 

も妖や I 巳 ちゃんと W1 に 単^ i がいる。 ちな 
、 目 の婉励 切 かな かつ たと き はつ 
ぎの 曇りの 日まで 待つ ほうがい いよう だ。 © 
単 雖 の"^^ は 55 まで 威った。 （j|W 二 か 
かった 単 ^は 命令が 実行で きな く なって い 
る。 これで 単 醒に赚 して 火 計 を かけられ 
る。 （»雜 のま わり を 囲んで 火 計 を 仕掛け 
る。 うまく 火が ついた。 @ 単 照 は 消火す る 
二と も 逃げる こと もで きず、 どんどん' J 者が 
減って いく。 （^ト 者が 2 人に なった と 二ろ 
で、 陽が 白^^ を 挑ん て 僻ち、 単^ を 捕 
まえて 3 国 をと つた。 戲 (いかく） 去と 違 
フて その 国に いる 強者 をみ な 捕まえられ るの 



欠 囲 戦法 



WM が うれしし、 D 



10 月 号より、 群雄 伝 版 欠 囲 戦法。 ® 兵士 を 全員に I 以上 配分す る。 ② 兵糧 を 兵士 数と 同じに する （兵士 数 未満で も 可）。 ③ 金と 兵 m を 全部 持って、 全員で 
I か 国し か 持たない 国 を 攻める-。 ④ 敵が 退却す るまで 戦う <： ⑤敵は 自分が もといた 国に 退却す るが、 そこに は兵糯 がない ので 攻めれば 戦わずに 勝てる。 



信 長の 野望 •« 






神 保 長 職の 


面 群!^^^ 




おいしい 技 




3 /IN/ 



1 
I 



シナリオ 1、 レベル 5 で 能力 は 
高い ほう がいい。 
3 月 小島で できるだけ （ふつう 
14) 徴兵し、 再編成で 神 保 長 職 
100、 ネ 斩践 城と 小島 職 真 1 ずつ、 

mm&o, 残り を 住に 

4 月 長 城て を 20 買う。 商人が 
いなければ 5 月に 

5 月 小島て" SJ: 兵して^ SIJ 長 住に 
与え、 11 国に 長 職' 長 住で 攻め こ 
む。 金 は 10?ま し、 兵糧 は 持てる だ 



け 持つ。 長 職 1 人で 戦い、 夜襲 を 
く リ 返して 兵の 損失 を 最小限に 抑 
える。 12 国の 城主 は 小島に する 

早ければ この 月 に も 12 国 か 攻め 
られ る：^、 守り 方 は fMo 
6 月 1 遍 ではで きる 限リ 徴兵。 
12 国 は 捕ま えた g# を 11 国^^ 動 
■12 国の 守り 方 • 

小島と 長 城 以外に 出陣 可能な 武 
将 がいたら 1 1 国に 退却 させて すぐ 
に 籠城 «» 籠城 戦で は 図の よ う に 



12 国 • 越 中の マップ 




@14(8^して再««し、 さらに; R(t に 兵 を 与えて: RM6 と II 国^ if め こむ の だ。 ® 畠 山 
に S» されずに やっつけられる 武将 をまず «S て 力、 たづけ る。 残りの 武： WJ、 畠 山に 右上 
から^ H を かければ iSS つてく るので、 そこで 纏 を かける。 ©激 が 3 か 4 くらいに な 
る と 畠 山 は に 入る。 ® 賠(«(1*«な 造り なので、 力、 ん たんに ijsig でき る。 © 越 
中が 攻められたら、 すぐに St«SJ に 入り、 この^ K のように BES する の だ。 ① 敵 力 

だけなら、 こ wwrcKi かなくな るので、 w^ra れを めだけ。 上 杉^ なら 足 

はけつ こう 逃げる というのに 一… 。®*S«#*S か 攻 めて き た .' 足軽と 掷继が 2 職 ま 

でなら て 難され るの を 待って 右上に 逃げれば いいが、 もいて はどう し 

よう もない。 ® 二のと き は 兵力 <集 まりす ぎて: sa^ 足りな くな つてし まった。 ox (かな か 
勤まらないが、 ？ は 軍師に なれる のでお いしい。 • 



小島' 長 城 を 配置し、 それぞれ 矢 
印の ように 移動。 長 城 は 敵 か 
する ごとに 1 ヘック ス ずつ 移動。 
敵が すべて 騎馬 隊の と き は 小島 

力 S 'B に 進んだ ところで あきらめて 

動かな くな つてし まう ので'、 時間 
切れ を 侍つ だけ。 足輊^ 家が 

いても 矢印の よう に 逃げれば 大丈 

丸 A に 最初から 配置したり まわ 

りこんだ リ はしない。 

兵糧が 1 戦に つき 2 ずつ 必要。 
12 国に は 米 15 く らい 確保したい。 

ネ it*f» 家、 斉翻 信、 姉 小路 良 
頼 麵 などの 武将 か 1§ ま り （宇佐 
美定 満カ铺 まった こと も）、 兵 は 100 
近く 増えた。 

そのうち、 敵 は 兵糧 t 刀れ になる 
ので 11 国から 援軍 を 出して 落と 
す。 

(by i&k • 命〃 • 熊本県） 
12 国の 城の 造り を 利用して お 
とり 国と し、 敵 武将 を 捕らえよ 
うとい う もの。 24 国 を使ラ 同様 
の 投稿 もあった が、 これほど 考 
え 抜かれて いなかった。 

12 国と いろの は それなりに 豊 
か だが、 長 職 を 含めて ろくな 武 
将 がいず、 かなりの 弱小国と い 
つてい い。 そういう 国が いきな 
り 2 国 持てて 武将 も 増える の だ 
から、 これ はおい しい。 

ただ、 試して みると、 どれ も 
めったに 起きない こと だが、 失 
敗の 要因 は 多い。 まず、 疫病の 
被害を受け ると タメで、 一揆に 
ついては 説得し なければ 何とか 



なる かもしれ ない。 

取った あとの n 国で 謀叛が 起 
さた こと もあった が、 兵 をで き 
る だ け 減らさない ようにし たせ 
いか、 なんとか 乗り切れた。 

いさな り 11 国に 謀叛が 起さて 
本願 寺に 先に 取られた こと も あ 

り、 近鉄 • 命 //クンが 13 国で も 
いいと 書いて いるので 13 国に 攻 

め こむ と、 むしろ 11 国より 楽に 
勝てた が、 いずれ 信 玄ゃ信 長な 
どに 攻められる のが 目に 見えて 
いるので 不安が 大 さい。 

2 番目に 大きな 問題 は、 最初 
に 試した ときに 11 国 を 攻めて 負 
けて しまった こと だろ ラ。 まず 
大名 以外 を 全滅させる の だが、 
そのと き 大名の 攻撃 を 受ける と 
勝てない よう だ。 そこで、 大名 
の 攻撃 を 受けない ょラに 攻める 
ことができない 武将に ついては、 
まず 大名に 右上から 夜襲 を かけ 
て おびさ 寄せてから やっつける 

といい。 長 職の 戦闘力 は 48 が理 
想 的 だが 46 でも 長 住 を 出陣 させ 
て 何とか 勝てた。 

また、 長 職 ひとりで 出陣す る 
と 敵の ひとりが 攻めて くるが、 






HIT ANY KEY 



朝に 敵との 距離 を 2 ヘック ス以 
内に すれば 敵 は 隣接して くる。 

そこで、 g に 3 ヘック ス 逃げれ 
ば 敵 は 足軽な ので 2 へ ックス し 
か 近寄れず、 夜襲 を かけられる。 

また、 敵 大名の 兵力 は ほ とん 
どの 場合 42 だが、 ごくまれ にこ 
れ より 多い ことがあり、 その 場 
合、 長 住 を 出陣 させても 勝てな 
いかどう か は 試せなかった。 

さて、 かんじんの 131 の 守り 
だが、 上 杉、 姉 小路が 攻めて さ 
たと さは 足軽 や 鉄砲 隊が 何人い 
ようが 何の 心配 も いらない。 し 
かし、 竹 中半 兵衛 (足軽) が ひと 
りで 攻めて きたと き は、 図の 矢 
印の ょラな 動ぎ をせ ず、 □ のす 



ぐ 下で 待機し はじめた の だ。 小 
島 は B で 待機して いたので、 す 
ぐに 已の 上に 移動 すれば 逃げ切 
れ たはず だが、 あせって 下に 逃 
けて 負けて しまった。 

また、 信 長と 秀吉が 攻めて き 
たと さや 斉藤義 竜 • 竹 中半 兵 衛' 
稲葉 一鉄の 3 人が 攻めて きたと 
き は A の あたりに も 配置した。 
しかし、 いずれも 上 は 騎馬 隊だ 
けで 已で 待機して 隣接され るの 
を 待って から 上に 逃げて 勝てた。 

そして、 最大の 問題 は 本願 寺 
だ。 ここ はめった に 攻めて こな 
いが、 もともと 騎馬 隊 がいず、 
足軽と 鉄砲 隊で 攻めて さて、 門 
の 前と A に 配置す るの だ （A に 配 



置し ない こと も あるので、 その 
とき はふつ ラ どお り に 逃げる) 。 

人間 相手なら 絶体絶命 だが、 C 

で 待機して 本願 寺 光佐が □ に 来 
たと ころで 右上に 逃げる と、 光 

佐 は C に 移動して く れ るので 逃 

けされる。 ただ、 一度 光佐が □ 
の 城壁に 登る の を 失敗して しま 
つたこと があった。 そのまま 待 
機で きれば 同じ こと だが、 下 か 
らは 鉄砲 隊が 来て いるた め 動か 
ざる を 得ず、 負けて しまった。 
さらに、 撮影の ときには 騎馬 

隊 2 ( 騎馬 隊 はどうで もい いが)、 
足軽] • 鉄砲 隊 曰で 攻めて きた。 
これ は 手の 打ちよ ラ がない。 し 
かし、 この 兵力で 攻められる 可 



能 性 はまれな ような ので、 よ ほ 
ど 運が 悪 かつ たの だと 思う。 

失敗 談 ばかり 書いた が、 成功 
率 は 高く、 最初に 成功した とき 
は ほ 60 年中に 兵力が 300 を 越え、 
宇佐美 定満を 捕えた 上、 朝 倉が 
飛驛 にいた 信 長 を 滅ぼして くれ 
す こので、 秀吉 まで 引き抜け た。 

ただ、 兵糧が 切れた ところ を攻 
め 落とす、 というの は、 ムリ とし 力、 
思えない。 飛驛 はすぐ に 他国に 取 
られ てし まう し、 越後 は 兵糧が 少 
なくても 兵力 は 大きい。 戦国 群雄 
伝で は、 兵糧が 足りなくなる とど 
ん どん 攻めて くるの だ。 ラま いや 
り 方が あるの なら 教えて ほしいと 
ころ だ。 



■■■■■■■■■■■■■■■■■I 
200J<lil の 兵が 必要です。 本隊 は 端 
の ほうに いて 動きません。 弓矢 隊 
の itS 巨き P 夂- 撃て 傲の 外 を 全 
滅 させた あと、 騎馬 隊て •* 隊をは 
さみ、 待機した あと、 ，移動で 
6 部隊に して iC* 隊を取 り 囲み ま 
す。 そして 弓矢 隊で 全滅させます。 
なぜ 力 隊 (撮馬 隊を 攻撃 し ま 
せん。 

(by 藤 井耳 S • 京都府） 
う 一ん、 どうして だれち この 
戦術 を 思いつかな かったん だろ 
う。 コンピュータ 側 本隊 は、 本 
隊 以外 を 攻撃 しないと いう 性質 
を 利用 した もの だ (この 性質 は 8 
月 号の アリン コ 作戦で とても 役 
に 立つ。 ちなみに アリン コ 作戦 
は 直轄地が 攻められた とさ に と 
て も 役に立つ —— モラルが D に 
なる が)。 「せこい j という 声 も あ 
| たが、 私 はそう は 思わない。 
自分で 使う 気 は あま り しないが 
…… 。 なお、 本隊 以外 を 全滅 さ 
せて いる あいだ、 騎馬 隊はヒ マ 
なので その あいだに 分散 移動し 
ておいても いい。 はじめから 分 
けて おかな いのは、 動かす のが 
めん どラ なのと、 地形の 険しい 
国で は 全滅が 心配 だから。 

一応 名前が あ つ た ほうが 便利 
かも しれない ので 「(袋の) ネズミ 
作戦 j とで もして おころ。 「全 住 
民で 攻める の をく り 返す」 の は 口 
グィン 誌に 「イナ ゴ 作戦」 という 



名前で 載った そラ だから、 ログ 
イン 誌に 敬意 を 表して イナ ゴ作 

戦と 呼, 3; ことにしよう。 

本隊 1 % というの は アイデア。 
武力 • 武装 度 • 訓練 度 を 上げず 
に 攻め こむ 場合、 本隊 1 %、 第 
1 部隊 50%、 第 2 部隊 49% です 
ベて 騎馬と ぃラ のが 攻防に 応用 
のさ く 最良の 兵士 配分 だ と 思 ラ | 

しかし、 藤 井 クンの 作戦の 場 
合、 本隊 8D% 弓矢で は なぜい け 
ない のかよ くわから ない。 10% 
の 部隊 も なぜ 弓矢で はいけ ない 
のかよ くわから ない。 

武装 度 • 訓練 度 を 上げる の は 
2 回 やった が それぞれ 4 年、 5 
年と かかり、 3 年で は 終わらな 
かった。 運が 悪かった のか、 や 
り 方が まずい のか 7 城 造りに 
ある 程度 割り当てて 兵力 は 放つ 
ておいた の だが …… 。 

それだけの 準備 をして この 戦 
術が あ りながら、 なぜ 全住民で 
攻める の をく り 返さね ぱ ならな 
いの かよく わからない (最初に 大 
国 を 全住民で 攻めれば 十分) 。石 
橋 をた たいて 鉄橋 を かける よう 
な もの だ (たしかに 全住民なら 兵 
数が 多く 安心 だが、 それにしても 
行 さすぎ)。 きっと 出発点の 呪縛 
力、 ら 逃れられな 力、 つたの だろう。 
もっとも、 敵 兵力が あまりに も大 
さいと、 時間切れ や 矢 切れになる 
恐れ も あるが …… 。 



ジンギスカン 

石橋 をた たいて 
鉄橋 を かける 




「^^で 攻める の をく り 返す J 
という アイ デァを 発展 させた 結果、 
1 つの 「統 "^の ィ«」 がで きまし 

た。 

0) 武装 度 を 600、 訓, を 
にす る —— 3 年 

(D 「^报 で 攻める j を く り 返して 



2 • 4 • 14， 24 国 を 確保す る —— 

解 

^一す る —— 7 年 

國 兵の 損害 の 攻撃 方法 

兵 お 己 分を械 1%M 馬、 第 1 
部隊 79% 弓矢、 第 2 • 3 部隊 10% 
騎馬と し、 高い 武装 度 '訓^^と 




® 二の は 守りに もい い。 弓 
冑を 城に 置き、 その後ろ に 騎^ 
を 合流 させた « を 置いて よ つて く 
る 敵 を 弓^^で たたく の だ。 (0» 

度 を 60(X P 赚を 350 く らいに して 

ぉ银 て觀 へ。 ⑤ 二れ 力 m ^扇 
ぼ まず、 敵の^^ や を 全滅させる。 ® 
分散した 騎雕て を 取り囲み、 弓で 攻 

I 被害 は贩に やられた ぷん だけ。 
に 攻めてから I 年で 6 力 を したの だ。 
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PS U Programable bound Gener- 
ator (ブ ログ ラマ ブル • サウンド • ジェ 
ネ レー タ） の 略。 MSX の 基本的な 音源 
て、 一種の シンセサイザ一。 PSG の 14 
個の レジスタに 直接 データ を 書き こめ 
るの は SOUND 文 だけ だが、 PLAY 文 
や BEEP 文 もこの PSG を 使って 音 を 出 
している。 そのために、 PLAY 文て 音 
が 出 たり， ピー ブ 音が 嗚 つたり （これ は 
エラ一 や CTRL+G て嗚 つたと きも ま 

つたく おなじ) すると、 PSG の 状態が 
変わる。 [PLAY 文の 場合】 その チヤ 
ン ネルて 最後に 出た 音の 周波数 用デー 
タが レジスタ 0~5 に 残る。 レジスタ 
8 〜； 10 は PLAY 文 終了 とともに すべて 
になる。 エンベロープ 関係の 指定が 
あった 場合 は 周期、 パターンと も レジ 
スタ 11〜13 に 残る。 【ビ一 ブ 音の 場合】 
レジスタ は 85、 レジスタ 1 は 0。 レ 
ジス タ 7 は 56。 レジスタ 8〜10 は 0。 
これ は それぞれ 各レ ジス タの 初期値 
(電源を入れた ときの 状態）。※ MSX 2 
以上の 機種て ビープ 音の 種類 を 変えて 
いると き は、 種類に よって レジスタ 0、 
1 の 値に ちがいが ある。 とくに、 2 番 
のビ一 ブ音は 3 チヤ ン ネルと も 使用 し 
ている ため、 レジスタ 0~ 5 の 初期値 
が それぞれ 順に 166、 0. 167、 0、 
168、 となって いる。 なお、 以上の こ 
と はすべ て 右 ページの ブロ グラムて 確 
認 する ことが てきる。 
PSG と CTRL 十 STOP ふつう ブロ グ 
ラムの 実行 をと ちゆうて 止める ために 
使う CTRL+STOP も PSG に 影響す る。 
この キ一 を 押す と、 レジスタ 7 — 10 が、 
ビ一ブ 音 と 同様 に 初期値に もどる。 



MSX の 電源を入れた あと、 
ほかにな にもし なくても、 
SOUND 8, 1 50 
とする だけで ビープ 音と おなじ 
高さの 音が 鳴り 続ける。 

どうして そろなる のか。 PS 
G の 構造 を 知る まで は 不思議 だ 
が、 知った あと はごく あたり ま 
えの 現象な の だ。 

PSG は、 右 ページの 図の よ 
うに 14 個の サウンド レジス 夕と 
いう ものの 複合 体 だ。 

レジス 夕と は、 一般に 記憶 容 
量の 小さな RAM の 一種で、 P 
SG の レジス 夕の 場合、 最大で 
曰ビッ 卜、 つまり 1 バイ 卜の 容 
量し かない。 ふつう 使われて い 
る メインメモリ （RAM) や VR 
AM でい えば、 1 番地 /3( んの大 
ささで、 文字なら 1 文字、 数値 
なら []〜255 の 整数し か 記憶で 
さない。 

この 容量の 小さな レジス 夕 は 
音楽 機器の つまみだと 考える と 



7= 56:1 丄 1000 



r!8= 6 



rll= 11 



Ok 
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o 右 ページの プログラムの 実行 画 画。 p s Gummm, レジスタ 8 に 15 を 入れる と 音が 出る 



ピ ッ夕リ くる。 じっさい、 PS 
G は、 たとえで はなく、 簡易で 
は ある けれど シンセサイザーの 
一種な の だ。 

そして、 PSG とい ラシ ンセ 
サイ ザ 一の 14 個の つまみ を まわ 
すため の 命令が SOUND 文 だ。 

SOUND 文 は、 



SOUND 〈レジス 夕 番号〉， 〈デ 
一夕〉 

とい ラ 書式で 使ラ。 これ は 指定 
された 番号の レ ジス 夕に データ 
を 書 さ こんでいる だけな ので ピ 
ン とこない が、 各 レジス 夕の 機 
能 を はっきり 知っていれ ばだい 
たいの 効果が 見えて くる。 




PSG の グラスノスチ 



女が 使える ょラ第 なる に IJ^pSG の 
構造 を 知れ (| いい》 PSG は、 14 個の，^ を 持 
つた シンセサイザーみ たいな もめな の だ。 
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レジス 夕の 値 を 画面に 表示す る 



10 SCREEN ： WIDTH 40 ： C0L0R1 5 » 4 . 7 

20 CLEAR 200,&HD000:DEFUSR=& 画 00 

30 FOR 1=0 TO 8： POKE &HD000+ I . VAL ( "&H" +M 

ID$("21F8F77ECD960077C9" , I«2+1 .2) ) :NEXT 

40 KEY1 ,CHR$( 1 1 )+"GOTO50"+CHR$(5) +CHR$( 1 

3) :KEY2»"S0UND" :KEY3»"R%= :6OSUB80" 

50 GOSUB 60 ： END 

60 LOCATE 0.0:FOR K=0 TO 10:PRINT CHR$(2 
7) ；" K" :NEXT 
70 FOR R%=H 
80 IF R%< 14 
) ； "Y" ； MID$( 
" ,R%^2+^ ，2) 
28； : IF R%=7 
) ,6) 

90 LOCATE 



TO 13:G0SUB 80:NEXT:RETURN 
THEN V=USR(RX) : PRINT CHR$(27 
' ！ i &ド 1 ) !#3!w$w'«&3，3)3 
. USING" r ## = ###" I RX;V+(RX = 7 

THEN PRINT " : " ； RIGHTS ( BINS ( V 
. 10:RETURN 



【プログラムの 使い方】 參 この プログラム を 実行す ると、 

の 上 1 行 ぶんの スぺー スに各 レジスタ の 番号 と その 時 
点で (7) (直 を 1 進 表示す る （レジスタ 7 だけ は 1 進数と 2 
進数の 両方で 表示して いる ）。肇「 「 」 は レジスタの 略で、 「 「 
」 は レジスタ を 意味して いる。 • この プログラムの 表示 
は、 ほほ" F の 図と 対応して いる。 各 レジスタの 機能と 関係 
は、 下の 図 を 見て ほしい。 攀 させた あとで レジスタの 
中身 を 書き換えても、 されて いる 値 は 変わらない。 現 
在 (^直 を させたい と き は F 1 キー を 押す と レジスタ 表 
示 部«^» を 現在 (^直に 書き換え るよう になって いる。 參 
1 つの レジスタ だけ を 現在 W 直に 書き換え たいとき は、 F 
3 キ一 を 押して 「R%=」 の あとに その レジスタ <7)# 号 を 書 
き 入れて リ ターン キ一 を^ «ま' いい。 *F 2 キーに 「SOUND」 
も されて いるので てきとうに 利用しょう。 參 この プロ 
グラム はこれ だけて 動 < か'、 43 ページの パーツ を 加えて い 
つて いろいろ 実験して みょう。 

【注意】 行 3 は マシン 語 (サウンド レジスタ <7) (直 を 読み出す） 
を 書き こんでいる 部分な のでと く に; i 意して 打ち こむ こと。 
また、 行 80 の なかの 文字列 （「"」 の あとに ある 空白 
を 見落とさな いよ う に） は エスケープ シーケンスで 位置 キ旨定 
する ための 文字列な ので こ こ も ミ±_意 して 打ち こむ 二と。 表 
示される 位置が 左 ページの 写真と ちがう とき は、 ここの 文 
字 列が あやしい。 



各 レジスタの 機能と 関係 



※エンベロープ は チヤ 

ン ネル A ~C で 共通 



※ノイズ は チャンネル 
A ~C で 共通 



) 記事で 使用して いる プログラム は 16K 以上の RAM が 必要です 



レジス 夕 7 



ミキ サ- 

0〜63 



3L 



3 



i 画 
I I 



薩 I 



ノイズ 



\ ン 



ミキサーと 呼ばれる レジス 夕 7 



初期値 56 を 2 進数に した ものが 

nil 000」 だ。 ここで に 
なって いると ころ は 音が 設定 ど 
おり 出て、 1 になって いると こ 
ろ はまった く 音が 出ない。 現在 

は、 チャンネル 八〜 G の t ^一 ン 
だけが 出る こと を 許されて いる 



(ただ、 どれち 音 置が なので 音 
はしない ) たとえば、 チャン ネ 
ル A の f ^一 ンと ノイズ だけ を 出 
したいと き は、 ここに S 已 1 1 
0110, つまり、 54 を 書き こ 
むと いう ふうに 先に E 進数の 形 
でデ 一夕 を 考える といい。 



エンベロープ 

レジスタ 11 周期 微調整 
◦〜255 



レジスタ 12 



i I 



I 一 I 



m 



周期 粗 調整 

0-255 



レジスタ 13 



パターン 番号 
0~15 
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レ ソスタ 6 平均 周波数 



1~| 




し， 


1—1 



广 



ノヽ 



V 



レジスタ 2 



i—i 



周波数 微調整 
0~255 



レジスタ 3 周波数 粗 調整 
0-15 



レジスタ 9 



〜ほ 

エンベロープ 指定 ： 
16-31 



レジスタ 4 



周波数 微調整 
0-P55 



レジスタ 5 



周波数 粗 調整 
0~15 



レンス タ ID 音量 ： ~ 15 

7=7117=71 エンベロープ 指定 ： 
し！ し! 1B-31 



ノ ノ 



/■ ヽ 

レジスタ D 波 数 微調整 ※レジスタ 8~10 では、 16 — 31 の 

どれ を 指定 し て も 効果 は まったく 



mm 



°~ 255 おなじ 



レンス タ 1 周波数 粗 調整 レジスタ 8 音量 ：0〜15 

o〜i5 rriirrn エンベロープ 指定 

| し 1|| し! | 1B-31 



I I 



ノイズ 



チャンネル A チャンネル 巳 チャンネルお 




ドーンと ノイズ 音程の あるきれ いな 
音の こと を 卜一 ゝ， にごった 音 （いろん 
な 周波数の 音が 混 じる と 音が にごる） 
のこと を ソィズ (雜 音） という。 
周波数 音 は 波 (振 itt の 一 極て， 1 秒 
問に く りかえ す 振動の 回数 を 周波数と 

いう。 単位 はへ ルツ （Hz) 。 たとえば、 
*S の チューニングの 基準 音と なる 
440 ヘルツの 音 （MML ていえば 4 A. 
人の 産声 もこの 音 だとい われる） は、 1 
秒 間 に 440 回 振動して いる こ と になる。 
この 周波数と まったく 逆の 係に ある 
のが 闳 期 （サイクル) だ。 
周期 波が 1 回 振動す るのに かかる 時 
l!IJ のこと を 周期と いう。 たとえば、 1 
秒 間に 2 回 振動す る 波の 周期 は, 0.5 秒 
になる。 基 ^音の 4 A なら， 周期 は 
440 分の 1 秒 だ。 つまり. 周期の 単位 を 
秒に した 場合 は、 周期と 周波数に は 次 
の ffi 係が ある ことになる。 周期 x(,f) 波 
数 = 1。 

MM L Music Macro Language (2 
ュ一 ジック • マクロ' ランケ'一 ジ： 音 
* 用 拡張 IT 語) の 略。 PLAY 文て 使う I' 寅 
奏用 コマンド のこと。 たんに PLAY 文 
データな どと もい うが。 
エンベロープ 周期 ェンべ ローブ は-き 
量の 時間 的 変化の パターン を 決める も 
の だ。 かならずしもく リ かえしの バタ 
ーン ばかりて はない が、 最初に 最小 音 
M から 通 大音 S に 変化す る （または そ 

の 逆） 時！! a のこと を 波と おなじように 

「ISJ 期」 と 呼ぶ。 エンベロープの パター 

ンは， 1 回し かその パターンに ならな 
いものと， その 周期て くりかえす もの、 

2 倍の 周期て く りかえ す ものが ある。 
くりかえす パターンの 場合， ソィズ に 
«i い 周期の ェン ベロ一 づを かける と、 
その 周期 分の 1 (または 2 周期 分の 1 ) 

の 周波数 を 持つ 音に ra こえる の だ （こ 

れを利 ffl したの が 行 150)。 ソィズ だけ 

てな く、 その 周波数と 微妙に ずれた ト 
ーン にかけ た 場合 も 奇妙な うね リ 効果 
が 出て おちし ろい。 

エンベロープ パ夕一 ン エンベロープ 

バタ 一ン 番号 は、 MML の S コマンド 
て 指定す る 値て あり、 また レジスタ 13 
に 書き こむ tt て も ある。 番 v は 0—15 
まて あるのに/ S ターン は 8 樋 類し かな 
い。 これ は、 ~ 3 と 15、 4 ~ 7 と 9 
が それぞれ おなじ パターン を 共有して 
いるから だ。 不思議 だが ほんとう だ。 
うねり 周波数が わずかに ちがう 2 つ 
の 音 を 同時に © ら すと、 2 つの 波 数 
が 千 渉し あつ て 音の 響き にう ねり が 出 
る。 1 つ 1 つ は 1 本調子の 音ても、 こ 
のうね リ によって 音に 奥行きが 出て く 
る。 たとえば、 MSX2 以上の 機種の みて 
使える 2 番のビ 一づ音 はこのう ねり を 
使って 奥行きの ある ビー づ音を 出して 
いるの だ <40 ページの 傍注 参照）， この 
周波 &の ずれ を 意識して いろんな 実験 
をして みると おもしろい。 たとえば， 
レジスタ と 2 に 6, レジスタ 1 と 3 
に 0、 レジスタ 8 と 9 に 15、 レジスタ 
7 に 60(A、 B チヤ ン ネルの ト一ン のみ 
オン） を 入れて みょう。 この 音 は 18 キロ 
ヘルツ 以上の； ずて 聞 こえる としても 
かすかに しか 聞こえない。 ところが、 
レジスタ だけ を 5 ( もっと 高い 音） に 
すると 急に 聞こえ やすくなる。 これ は 
IS1 波 数の ずれの せいだ， と 思う。 きつ 
とそう だ、 そうにち がいない。 ちがう 
という ことが 証明て きる 入 は BASIC 
ピ クニ' リク まてお 手紙く ださい。 



ページが 裏表に なって やりに 
くいだ ろうが 必要に応じて 41 ぺ 
一 ジの図 を 見返して ほしい。 
■ 各 チャンネル ごとの レジスタ 

參 レジスタ • ， （2.3、 4- 
5 も 同様） 

その チャンネルから 出る 卜 一 
ンの 周波数 を 決める レジス 夕。 
〈レジスタ D の 数値〉 + 〈レジスタ 
1 の 数値 x 256〉 

が 周波数 用の データ になって い 
るので、 レジスタ が 微調整 用、 
レジス 夕 1 が 粗 調整 用になる。 

レジス 夕 は 1 パイ 卜 ぶん、 
つまり、 0〜255 の 範囲の 値 を 扱 
える が、 レジス 夕 1 は 4 ビッ卜 
しか 受けつ けないた め、 0〜31 
の 範囲の 値し か 扱えない。 レジ 
スタ 1 に 31 以上の 値 を 指定した 
とさ は、 その 値 を 32 で 割った 余 
りが 書き こまれる ようになる。 
32 を 指定した とき は 0、 63 を 指 
定 したと き は 31 になる わけ だ。 

ところで、 この データ は その 
まま 周波数 を 表して いるので は 
ない。 この データが 大きい ほど 
周波数 は 低くな り （音が 低くな 
る k 小さい ほど 周波数 は 高くな 
る （音が 高くなる) ので、 注意し 
てお く 必要が ある。 この データ 
を 周波数に 変換す るた めの 公式 
が 右 ページの 上に ある 式 だ。 

この 式 を 使わなくても、 たと 
えば MML の 「05C」 の 音の デ 
一夕 を 知りたい とき は、 
PLAY"05C"0 
を 実行して おいて、 レジスタ 
と レジスタ 1 の 値 を 調べれ ぱい 
い。 レジスタ と 1 は、 PL A 
丫 文が 実行 を 終えても そのまま 
残って いるから だ。 この場合、 
レジス 夕 に は 21 4、 レジス 夕 1 
に は が 入って いる はず だ。 
參 レジスタ 8(9、 10 も 同様） 

その チャンネルから 出る 卜 一 
ン および ノイズの 音量 調整、 ま 
たは エンベロープ を かける かか 
けない か を 指定す る レジス 夕。 

〜31©1直 を扱ラ (それ以上の 
値 は レジス 夕 1 と 同様) が、 
〜ほのと さの み 音量 調整に なり 



(数値の 意味 は MM L の V コマ ン 
ド とまった くお なじ）、 16〜31 の 
場合 はすべ て エンベロープの 指 
定 になる。 

知っていても 役に は 立たない 
が、 MML の S コマンドで ェン 
ベ ロープ パターン を 指定す ると、 
この レジスタに は 〈16+ ェンべ 
ロープ パターン 番号〉 が 書 さ こ 
まれて いる （ただし PLAY 文 
の 音が 鳴 り 終わる と レジス 夕 8 
は にも どる）。 これ を 逆にし 
て、 SOUND 文で レジス 夕 8 
に 30 を 書き こんだ としても、 ェ 
ンべ ロープ パターンが 14 になる 
わけで はない。 

國各 チャンネル 共通の レジスタ 
參 レジスタ 6 

ノイズの 平均 周波数 用 データ。 
ノイズ は、 雑多な 周波数の 集ま 
りなので、 その 平均値 を 取って 
指定す る。 ここの 値に よって 微 
妙に ノイズの 音色が 変わる。 

扱える 数値 は Q~31 の 範囲 
にれ を 超える 範囲の 値に ついて 
は レジス 夕 1 などと 同様)。 この 
データ も、 周波数 そのもの では 
ない。 公式 は レジスタ • 1 の 
ものと 似て いて、 「「 □ + 「 1 x 
256」 のか わりに 「「 5」 を 入れる 
だけで いい。 

レジスタ 6 の データ は チャン 
ネル A~C に 共通で、 たとえば 
3 チャンネルと ち ノイズ を 出す 
とすると すべてお なじ 平均 周波 
数の ノイズ を 出す ことになる。 
參 レジスタ 7 

いわゆる ミキサー。 各 チャン 
ネルから 出す 卜 ーンと ノイズ を 
ここで 取捨選択 する。 この レジ 
スタ 7 の 値 は、 2 進数 5 桁の 形 
に すれば、 そのまま 意味が わか 
る。 上位 3 桁が 各 チャンネルの 
ノイズの スィッチ、 下位 3 桁が 
各 チャンネルの 卜 一 ンのス イツ 
チで、 1 のとき スィッチ オフ、 
のとき スィッチ オンに なって 
いると 考えれ ぱいい の だ。 
參 レジスタ 11 • 1P 

エンベロープ 周期 を 指定す る 
レジスタ。 レジスタ D • 1 の 関 



係 に似ていて、 

〈レジス 夕 11 の 数値〉 + 〈レジス 
タ 12 の 数値 x 256〉 
が エンベロープ 周期 用の データ 
になる。 どちらの レジスタ も □ 
~255 の 値が 扱える。 

MM L の M コマンドで 指定 さ 
れた 数値 は、 レジス 夕 11 • 12 の 
周期 用 データと 完全に 一致す る。 
PLAY"S 1 M500CO 
(最低 1 つ は 音名 を 指定し ない 
と レジス 夕 は 変化し ない） 
として、 レジス 夕の 中身 を 見て 
みると、 レジス 夕 1H ま 254、 レジ 
ス夕 12 は 1 になって いる はず だ 
(500=254+ 1 XE5B)c 

ただし、 この データ も 周期 そ 
の もので はなく、 右 ページの 2 
番目の 公式 を 経て 実際の 周期と 
なる。 エンベロープ パターンの 
なかで ちくり かえす パターン 
(已、 10、 12、 14) では、 この 周 
期 を 計算して おくと、 何 秒 間隔 
で 音が 大き く なる かが わかる こ 
とになる （10 番、〗 4 番 では 周期の 
倍の 間隔に なるこ と に 注意) 。 
參 レジス 夕 13 

エンベロープ パターン を 指定 
する レジスタ。 0〜15 の 範囲の 
値が 扱え (範囲 を 超える 値に つ 
いて は ほかと 同様）、 これ は その 
まま エンベロープ パターン 番号 
を 意味して いる。 MML の S コ 
マン ドで 指定す る 番号と 完全に 
一致し、 S コマンド を 実行して 
音 を 出す と、 この レジス 夕に S 
の 次の 数値が 書 さ こまれる。 

また、 レジスタ 11〜13 は、 レ 
ジス 夕 已~10 で エンベロープ 指 
定 されて いると さ だけ 意 昧を持 
ち、 エンベロープ 指定され てい 
る チャンネル はすべ てお なじ ェ 
ンべ ロープが かかる ことになる。 

レジスタの それぞれの データ 
の 意味と 関係が わかったら、 試 
行 錯誤しながら いろんな 値 を 書 
きこんで 実験して みょう。 右ぺ 
ージに 周波数、 周期 計算 用の 追 
加 プログラムと、 サンプル プロ 
グラム を 用意して あるので て さ 
とうに 利用して ほしい。 
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140 SOUND 7,56:SOUND 0.85:SOUND 1 - :SOUN 
D 8, 16:S0UND 13»8:S0UND 12.0:GDSUB 60: FQ 
R 1 = TO 1 ： A = A + 5-STICK(0) AND 255:SOUND 
1 1 , A: R%=1 1 : GOSUB 80 : 1= 一 STRIG ( 0) : NEXT: END 



1 50 RESTORE 150:SOUND 8，16:SOUND 7,55:SO 
UND 6. :SOUND 13. 12:SOUND 12.0:GOSUB 60 : 
FOR 1 = TO 7: READ A:SOUND 1 1 . A: R%=1 1 :GOS 
UB80:FOR W=0 TO 200 : NEXT : NEXT : END : DATA 1 
06.95 .84,79.71 .63, 56. 53 



160 FOR 1=0 TO 2:SOUND I *2 . 1 66+ I : SOUND I 
*2+1，2:S0UND 1+8, 16:NEXT:S0UND 11 .0:SOUN 
D 12-2:SOUND 13, 12:S0UND 6.31 :SOUND 7.48 
:GOTO 50 



440 ヘルツの 音 を 出す に は 



周波数 = 



1 1 1860.78125^ 
「0+「lx256 



(HZ) 



100 INPUT" Hz" ； H :A=1 1 1860 .78125#/H : R1 =INT 
(A/256) :R0=INT(A-R1^256) :PRINT"R0=" ;R0;" 
R1=" ； R1 ： END 

110 INPUT"R0 . R1 " ； R0 . R1 :H = 1 1 1860 .781 25#パ 
R0+R1*256) : PRINT H;"Hz":END 



エンベロープ は パターンと 周期で 遊 ふ' 



周期- 



256x(rl 1 +「12X256), 



1787725 



(秒） 



120 INPUT w CYCLE w ;T:R=Tw1787725#/256:R2=I 
NT (R/ 256) :R1=INT(R-R2w256) ： PRINT"R1 1 =" ； R 
1 に R12 = ":R2:END 

130 INPUT" R11 ,R12" ;R1 » R2 : T=256* ( R 1 +R2^25 
6)/1787725#:PRINT T;"s" :END 



【エンベロープ 周期】 上の 公式が レジスタ 

11、 120 (直と エンベロープ 周期の 関係 を 表 
す。 こ の 公式 を 使った 計算 用 プロ グラムが 
行 120、 130。 行 120 は、 したい 周期 （約 
9. 3846 秒まで） を 入力 すれば レジスタ 11、 
12(7M 直 を し、 行 130 では、 その 逆に レジ 
スタ (7M 直 力、 ら 周期 を 計算す る。 ェン ベロー 



ピル ル ルル ルル- 



プの 周期 は 音の 周波数に 似た 使い方 もで き 
る （「ド • デ. ビ.バ …… 」 参照)。 
【エンベロープ パターン】 右 はェン ベロー 

プ パターン 番号と パターンの一 ！！氣 対応 
し た 番号の/ く ターン で 鼓、' うねる わけ だ。 
9 番と 1 5 番の パターン は一 度 音 を 出 し た 

ら それつ きり ゥン とも スン ともい わない。 



ド*デ七* 八 'ゾ' ダ ，ジ' ド 



• ノ 乂 フフ ラフ ノ K フフ フフ • 



【プログラ^の 使い方] この ページの プロ クラム は、 41 ぺー 
ジの プロ グラムに 追加して 使うた めの もの だが、 ilin 部分 は 
各行と も している ので、 ^ ない と 思 う 行 は iiin し な く 
て も 問題 はない。 いったん 前 ページの プロ グラムの 部分 を 実 
行した あと、 goto 文て 巧 ごとに 棚す る。 
【周波数】 左の 公式 は レジスタ o、 1 c^l( 公式 中で は r o、 r 
1 と 略記） と 周波数の 関係 を 表す ものた '。この 公式 を 使った 計 

算用 プロ グラム か' 行 1 と 1 1 0。 行 1 では、 出した L 、音の 周波 
数 （1 3. 655 〜"！ 11 880. 781 25 ヘルツの 画 内） を 入力す ると 各 
レジスタに 入力すべき 値 を 表示す る。 たとえば これで 440 へ 
ルツの 周波数 を 調べる と、 「R^= 2 5 4 R 1 = ぶ」 と 表 
示される 。行 110 は その 逆で、 レジスタ 0、 1<7M 直 を コンマで 
続けて 入力す ると （ただし、 両方と も を 入れる と エラーに な 
る） それに 対応す る 音の 周波数 をき する。 

き エンベロープの ノ \° ターン 番号 




【現象】 行! 40 を 追加して、 GOTO 1 40 を 実行す ると、 「ビル ルル 
ル …一 」 と 下降しながら ピリ ピリした 音 を 出し、 同時に レジス 夕 11 の 
値 を そのたび に 書き換える。 カーソル キーの 下 を 押す と. その 時点で 
の 状態 を 保ち、 それより 右の ほう を 押す と ゆるやかな 下降に なり、 
左の ほう を 押す と 逆に 上昇す る。 スペース キー を 押す とそのと さの 
音の まま プログラムが 終了す る。 【解説】 音の 高さ 自体 は 変えずに、 
8 番の エンベロープ を かけ、 レジス 夕 1 1 を 書き換える ことで 音の 高 
低 を 作って いる。 これ を 応用した のが 次の サンプル。 



【現象】 行 ほ を 追加して、 GOTOl 50 を 実行す ると、 にごった 音 
で ドレ ミフ ァソ ラシド を 演奏して プログラム を 終了す る。 【解説 】「S 
OUND7, 55」 で チャンネル A の ノイズ 以外 は スィッチ オフに し 
ている (55 は S 巳 1 1 01 1 1 ) 12 番の エンベロープ を かけ、 その 
エンベロープに 乗せて ノイズ を 出しながら、 やはり レジスタ 11 を 行 
末の デ一 夕の 順に 書き換え ている。 この データ は、 02C~03C 
の 音の r 周期」 （1 + く 周波数〉）。 エンベロープの 周期 をう まく 設定す 
ればノ ィ ズ でも 音階 を 表現で きる の だ。 



【現象】 行 160 を 追加して、 GOT〇l 60 を 実行す ると、 音 を 出しな 
がらすぐ に 画面 上部の レジス 夕の 値 を 表示し なおし、 プログラムが 
終了す る。 その後 も、 微妙に 音色 を 変えながら ヘリコプターの 口一 
夕一 音に 似た 音 を 出し 続ける。 【解説】 ノイズに 12 番の エンベロープ 
を 短め の 周期で かける と ヘリコプターの ロータ一 音の ようにな るが、 
ここで はさら に チャンネル A〜G にわず かにち がラ 周波数 を 設定し 
て 音 を 出して いる。 このため、 i ンの 響きが ゆったり とした ラね 
り を 持ち、 全体として 微妙に 音色 を 変えて いく わけ だ。 
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季節が 変わる たびに やって く 
るィ ベン 卜。 今回 も、 以前に も 
まして 内容 充実の 楽しい 企画が 
いっぱいだ。 とくに、 年末 は 各 
ソフ卜 八 ウスが、 総力 を 結集し 
た 自慢の 目玉の ゲーム を^つ け 
てく るから、 熱気 もす ごい。 出 
展 予定 は 今月 号の スクープで 紹 
介してい る 『スペース • マンボ 



ゥ』、 『ブライ』、 『サ 一クム 『ル 
ーン ワース』、 『ファイナル ファ 
ン夕ジ 一』 を はじめ、 r プロ野球 
ファミリー スタジアム』、 『上海 
n ム 『シン セサ ウルス Ve「. 2.0』 
など。 そのほか にもた くさん あ 
つて 書き きれない。 とにかく、 
いままでの ィ ベン 卜の なかで い 
ちばん 出展が 多い の だ。 




回の イベント 用の ィメ 



4 会場 • 曰 程 ► 



そこで、 我々 として は どれ を 
買ったら いい かよく わからない 
ので、 詳しい 内容 を 早く 知りた 
いところ。 少ない おこづかい を 
どの ゲーム を 買 5 のに 使ったら 
いい か、 という こと は 大事な 問 
題 だ。 会場で は、 その へんの 我々 
の 気持ち を くんで、 新作 をめ い 
つ ぱい 集めた 体験 コーナー を 作 
つて くれた。 さらに、 ステージ 
では 各 ソフ卜 八 ウス ごとの 宣伝 
や クイズ S ゲーム 大会の ほかに、 
全員が 登場して みんなの 質問に 
正直に 答えなくて はならない コ 
一 ナーも ある （各 会場 午後 3 時 
半〜 4 時、 東京の み 4 時半〜 5 
時半)。 そこで、 突然 だが、 ぜひ 
聞いて みたい 質問 を ここ で 募集 
したい。 質問 内容と 住所氏名、 
年令 を ， 枚の 紙に まとめて 書い 
て …… で、 当日 会場に もってき 
て ほしい。 何 かいい ことがある 
かもしれ ない ぞ。 
そして、 もう ひとつが お 楽し 

参加 予定/ T&E ソフト、 マイクロ キャビン、 コ ナミ、 リバ 一 ヒル ソフト. 
キヤ 二 オン、 アスキー、 ピッツ 一、 ゲーム アーツ、 コンパ ィ ゾレ、 ノ く ナソニ 



くなる/ 



みの ビンゴ 大会。 ビンゴと は、 
ようするに 福引きの よ 5 な もの。 
番号が 合えば プ レゼ ン 卜が もら 
える。 その プ レゼ ン卜 だが、 今 
回 は 参加 メーカーの 各 担当者 か 
ら 私物 を 出しても らう ことにな 
つた。 何が 出て くる こと やら。 
また、 今回ち 夏の ィ ベン 卜で 
行って 好評だった ィ ベン 卜 特製 

曰 会場で プ レゼ ン 卜する。 先着 
名な ので、 早めに 家 を 出な く 
て はね。 なかには、 各 参加 メー 
カーからの メッセージの ほか、 
問題が 入れられ ている。 その 答 
え を あとで 応募す ると、 成績の 
よかった 人の なかから 抽選で 豪 
華 賞品が 当たる の だ。 

そのほか にも、 先月 号で 紹介 
した パナソ ニックの カラー プリ 
ン夕 PC 1 の 体験 コーナー や、 
伝言板 コーナー など、 いろんな 
企画が いっぱい。 編集部 も 全会 
場に おじ やます るので、 よろし 
く./ 姿 をみ かけたら、 遠慮な 
く 声をかけ てね。 では、 会場で 
お会いし ましょう。 

ナム コ、 システム ソフト、 ポ ニー 
クゝ MS X マガジン、 ほか。 



地 区 


-2>- + 曰 
23： ^ 


日 程 


札 幌 


そうご 電器 • YES • SAPPORO (5F ィ ベン 卜 ホール） 


11 月 19 曰归） 


仙 台 


デン コード 一 • Da c '仙 台 東口 店 （3 F ィ ベン 卜 木一 ル） 


11 月 23 曰 (木） 


広 島 


ダイ イチ' パソコン C 1 TY (4F ィ ベン 卜 ホール） 


12 月 3 曰归） 


福 岡 


べス卜 電器 • 福 岡 本店 （8F マルコ ポ 一口） 


12 月 10 曰归） 


東 京 


新 宿 • スタジオ • アル 夕 


12 月 17 曰归） 


名古屋 


テク ノ名古 屋' 特設会場 （大同 生命 ビル BF) 


12 月 26 曰 W 


大 阪 


ABC* エキス 夕 （大阪 ターミナルビル 15F) 


12 月 28 曰 (木） 


神 戸 


せいでん • 三宮 本店 • 南 館 （8 F ラ ビング 木 ール） 


12 月 30 日出 




• 小 野、 片 岡の 続き ®z 大橋は 河原 を 歩き はじめた。 金色に 輝く 水面 は ネ觸を 照らして いる。 長くな つ 

みか かってい る。 空 を 見る と 星が I つ 輝いて いる。 青白く 光 その 星 は 沈ん て ゆく;^ を^^って いるよう 

あかりの 中て^: 橋 は I 人た たずんで いた。 （大阪 ， 中 iiM) ゆ この 展開と 次の ページの 展開の どちら か 好き 



！: いた 影が さ らに 長くな つていた。 日 はと う に 沈 

二見え た。 道の がと もり はじめた。 そのうす 
； c ほうに 続き を 書こう。 （バ） 



SHOW 



フライの イベント 



BOOK 



辦 ハリケーン 



BOOK 



メイ キング' オフ クライ 



BOOK 



ファン タ厶 ライブラリ- 



す1 



利 ら 
だ の 

た i 



き 小 野、 片 岡の 続き ②'' 続けて 横にいた 巨 泉が 叫んだ。 「俺 は 力一タン じ やない。 力一タン は あいつ だ./」 そして 向こう岸の 友人 愛川 を 指さした。 (徳 島' 

饼浩 H 'あま リ にもち 力 < いすぎる 展開と 性質に は 驚く が、 この 5 ^の 展開 を 経て りっぱな 小説になる 二と を麟 する そ'。 ところで: £A 愛川と くれば、 あと 
f の 出—;^ は、 おひよ い、 へいち やん、 ミ ツキ一 安川と なる ハズ だが、 ちがう 力、。 （バ） 
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上の ィ ベン 卜で も 紹介して い 
る、 話題の RPG 『プライ』。 シ 
ナ リオ を 『ラス 卜 • 八ル マゲド 
ン j の 飯 島 健 男、 キャラクタ デザ 
インと 作画 を 『聖 闘士 星 矢』 の 荒 
木 伸 吾 S 姫 野美智 とい ラ 異色の 
顔 あわせで、 リバ一 ヒル ソフ卜 
初の RPG として 発売され る (M 
SX 版 は' 89 年 1 月 ごろの 予定)。 

その シナリオと、 原画 イラ ス 
卜 を 中心に、 プライの すべて を- 
1 冊の 本に 集約。 その 名 も 「メイ 
キング' ォブ' プライ」 （ A 5 判、 
定価 1 ,500 円 , 税込)。 12 月 7 曰 





0き 氏と iH? 女史に よる) ラス ト も 
美し く て ブライの 世界 を さらに も り あげる 



O 飯 島 氏 や 荒木 氏な どの 異色な 顔 あわせに、 
リバ ーヒ ジ湖 の RPG と 言 SffiiS 

に、 わが 徳間 書店より 発売され 
る 予定 だ。 

内容 は、 飯 島 氏の 書きお ろし 
た そのままの シナリオ、 荒木 氏 
の 原画 ィ. ラス 卜 はもち ろん、 ブ 
ライの 制作 過程の 取材 記事 ゃゲ 
ームに はない 隠された ブライの 
ス卜ー リー、 SHOW- YA のプ 
口 デュースした ゲーム ミュー ジ 
ック などなど もりだくさん。 こ 
れを 読んでも ゲームが 解ける わ 
け じ やない けど、 ブライが でぎ 
てきた 過程 や、 関わって きた ス 
タ ッフの ブライに 対する 真剣 さ 
は 伝わって くる はず だ。 



じ や、 ちょっと 失礼して。 え 
一、 いつもなら ファン ダムの 遊 
び 方 解説の 最後の ほろ で 広告す 
るんで すが、 今回 は 勢いの ある 
プログラムが 多く、 スペース 取 
りに 失敗した ため、 FF 巳の 記 
事の ふり をす る ことにしました。 

11 月 27 曰、 1 ■MSX プログラム 
コレ クシ ョ ン 50 本〜 ファ ンダ厶 
ライブラリー ©」 が 出ます。 

これまでと 同様、 本誌の 5 月 
号から 1 月 号に 掲載され た プロ 
グラムから、 50 本 を 選んで まと 
めた ものが 中心。 ほかに、 各界 
に 話題 を まきおこし ている 1 " E 





O 世界制覇 を 目指す -'LAST WAR.' 
まとまった ゥォ 一 シミュ U ^— ショ 



めだった 



□ ファン ダム」 の SH 0-S 
H0 2、 近 ごろ 改装して しまつ 
た 「MSX サウンド フォーラム」 
の 5 〜！ 月 号 ふ' ん、 ついでに、 
自然 消滅した 「ファン ダム 八ゥ 
ス 」 の 最後の 3 回 ぶん も 収録し 
ています。 発行/ 徳間 書店 - 値 
段/ 820 円 (税込） • サイズ. ノ 本誌 
とおな じ。 

また、 この 本に 掲載され てい 
る 50 本の プログラム を 1 枚の デ 
イス クに 収めた 同名の ソフ卜 
(税別 定価 4,800 円) も 同時に 発 
売され るので まぎらわしいです 
が、 よろしく。 



リバ 一 ヒル ソフトで は、 『ブラ 
ィ j の 発売 を 記念して ィ ベン 卜 
をす る。 当 曰の ゲス卜 は 原作者 
の 飯 島 健 男 氏と キャラクタ デザ 
インの 荒木 伸 吾 氏。 ゲームの 紹 
介 や 関連商品の グッ ズの 販売な 



ど を &なラ 予定 だ。 曰 時 は 11 月 
18 日 旧） 午後 1 時半から、 東京 

池 袋の WAVE 池 袋 （5F) にて。 
整理券 は 11 月 12 日 旧） から 配布 
開始。 問い合わせ は WAVE 池 
袋 003-5992-8627 まで。 



あの 『ぎ ゆわん ふ' らぁ 自己 中 
心 派』 の 原作者、 片山 まさ ゆ さ 氏 
が、 プロ 雀士 馬場 裕 一氏と とも 
に 1 年の 歲月を 費やして 作り あ 
げたの が、 この 本。 中身 は、 「統 
一 ルール」 「リーチ マージャン 新 
セオリー」 「マージャン ゼミ ナー 
ル」 など。 麻雀の 歴史 や 海外での 
麻雀の 紹介な どもお もしろ い。 
もちろん、 短い が片山 氏の コミ 
ックも 載って いる。 しかし、 こ 
の 本 はたんなる 麻雀の 戦術 書で 
はない。 すでに 麻雀 を 知ってい 
る 人に は 「どうして 今まで あん 
なに 退屈そう にやって いたんだ 
ろう」 という 雀 欲 を 誘い、 麻雀 を 
知らなかった 人に は 「どうして 
こんなに おもしろ いこと を やら 



マージャン 百科 全醫 




なかった のだろう」 と 後悔 させ 
る。 まさに、 麻雀のお もしろ さ、 
奥深さ を 発見す るた めの 本に な 
つてい るの だ。 竹 書房 ノ 8B0 円 
(税込)。 



1 り 一, 



埼玉県 浦 和 市に お住まいの 松 Kim 之 くん - ：2 歳の アン ケ I 卜 ハガキ 



r 



起きる 技 は 知 つてい ます。 ふ n ナ ミ のゲ ー ム は 新 5 倍 を 片方に 差し 

\ I *W««SI3 8f か 使える ようにす る MSX ライト „!::、 拡張 RAM など いくつか 



S てす。 參 2 っス 口つ 卜が あると いう 1 一と はどうい う ふうに いいんで すか。 n ナミの^ .,— ムを 2 本 差す と いろんな- 一と" 

\ いろいろ 考えられて いますが、 コ ナミ 以外で は、 デ —夕 保存 用 や FM 音源の ための FM バック や、 通信 上で ヮ |プ【 

？ ファミコンな どの ゲ I. ； 機と 違つ の は 2 スロット 目に いろんな 拡張 性 を もた している からな のです。 




'I 丄 (さ 
1 1 'f 



11/21 サイ 卜 ロン G.S.M.1500 シ U —ズ 



11/21 ィース 一 第 1 巻 「序章 j 一 



'つめし * うな 頭 "fe かかえ 3、 ' 
〖脚 世代^ 音楽 ジャンル 




SfGM 




11/5 PC エンジン ズ 'ワールド' ォヴ' タラ ィァス 



この 12 月 発売になる、 夕ィ卜 一の 誇 
る 横 スクロール シ ユー ティング 1 "ダラ 
ィァス 」 （PC エンジン 版) の GM 集。 

オリジナル 完全 収録に、 アレンジ 2 
曲と SE も 追加 収錄。 

2 つの アレンジ 曲の 演奏 はク レジ ッ 
卜に よると KEN KEN 已 AMD と あ 
る。 残念ながら バンド 編成 は 書かれて 
いなかつ たが、 耳で 聞いた 範囲で はか 



なりお もしろ い 編成の よう だ。 特に 1 
曲目の 「コズミック . エア一 ■ ウェイ」 
で それが よく わかる。 バイオリンの 速 
弾きから、 メロディー を 担当す るサッ 
クスに バトン 夕 ツチ、 ドラム は 完全に 
ロックの リズム、 とさ どき フルー 卜が 
からんで くると いった 感じ。 
5^CD26DO 円、 テープ 2300 円。 

(アポ ロン） 




11/21 DARIUSfl-G.S.M.TAIT04-/ZUNtATA 



タイ! ^一 サウンド チーム 「ZUNTA 
TA」 の 3 枚 目。 今回 は、 横 スクロール 
ゲームの 王道 を 行く 「ダ ライア ス II」 と、 
未来の 街 を 駆け抜ける 3 ロシュ 一 ティ 
ング 「ナイ 卜ス卜 ライカ 一」 を 引き さげ 
ての 登場 だ。 

2 つの ゲーム を 合わせる と、 オリ ジ 
ナル だけで 50 分 を 越えて しまう とい ラ 
こと もあって、 2 枚 組 (アレンジ デ イス 



ク S オリジナル ディスク） になった。 

ダ ライア ス II の メイン テ一 マの ァレ 
ンジ は、 サイ 卜 ロン 初の ボーカル バー 
ジョンと なって いる。 歌 は、 アメリカ 
の アーティ ス卜 とも 肩 を 並べて いると 
いう スザ ンヌ 'キム。 八 スキー ボイス 
で 英語の 歌 を 見事に 歌い あげてい る。 
嵌 枚 組) 3200 円、 テープ 3200 円。 
(ポ ニー） 



11/81 テ卜 1 J ス 完全 攻略 ビデオ 



「テ卜 リス 現象」 などと 呼ばれ、 卜レ 
ンド 雑誌に も 紹介され るな ど、 その 人 
気 は ゲーム マニア だけにと どまらない。 
その 攻略 ビデオ というわけだ。 

攻略と いっても ナレーションが 入つ 
ている わけで はなく、 終始 プロ ゲーマ 
一が その テクニック を 披露して いると 
いう 感じに なって いる。 



だが、 勘違いし てはいけ ない。 映像 

は、 レベル gg' ライン ssg' スコア 昍39 昍 
まで を 追ってお り、 多少な りと も 八 マ 
つたことの ある 人なら 一級の テク ニッ 
クを 見る ことで 得る ところ は 多い はず。 
れつ さとした 攻略な の だ。 
※ョ^ 分 カラ一 ステレオ H 卜 Fi。 VHS 
のみ、 3296 円。 （ポ ニー;） 




※ポ ニー キヤ 二 オン 新瞎 情報 

〈12 月 15 曰〉 …… 参 ブラス アルファ/ 
ジ ャレコ づ 夕 イムリー という わけで は 
ない が、 アルバム 化の 要望が 非常に 多 
く 今回の リリース となった。 ゲーム 自 
体 は 縦 スクロールの メルヘンチック シ 
ユー ティング。 譬ス ウイ 一 卜 ホーム （フ 
アミ コン） z 力 プコン ^ 伊丹 十三 監督 
作品 を 次々 と ゲーム 化する 力 プコ ン。 
「マル サの 女」 に 続いて は、 ボラ 一 RP 
G f ス ウイ 一 卜 木 ^ ム」 を 発売。 その G 
M 集 は、 力 プコン 女性 サウンド チーム 
「アル フ ライフ ヮ ライラ」 による、 
アレンジ バージョン。 
—— 前記 2 夕ィ 卜ルは G.S.MJ500 シ 
リーズ 第 4 弾。 CD 1500 円。 

〈12 月 21 曰〉 …… • マージャン ギャル 
ズ グラフィティー Vol.3 〜電脳 美少 
女 図鑑〜 （ビデオ） ゆ 前 作 Vol.2 はォ 
リコ ンの 総合 ランク 9 位まで 上がった 
ほどの 人気だった とか。 第 3 弾の 今回 
は ホー 厶デ 一夕の 作品の み を 収録 予定。 
収録 ゲーム は 「麻雀 放浪 記」 の 「外伝」 と 
「 捉」、 「麻雀 鹿 鳴 館」、 「麻雀 女子 プロ レ 
ス 」 など。 30 分力 ラー ステレオ Hi-Fi。 
VHS のみ、 2884 円 
※キング レコード 新讃 情報 

(12 月 21 曰〉 …… 書コ ナミ • ス べシャ 
ル • ミュージック 千両箱 4CD3 枚 組 
で、 その ラ ちの 1 枚が 10 月^日に キン 
グ レコード 内で おこなわれた、 矩形 波 
俱楽 部の スタジオ ライブ 版と なる。 他 
の 2 枚 や 価格な どに 関して はま だ 未定 
だが、 来月 号で くわしく お伝えで きる 
と 思ラ。 «フ アル コム • スペシャル 
巳 OX'SO^ 昨年 末、 今やす つかり イロ 
モノと なって しまった 森 口 博 子の ボー 
カルバー ジョンな どで 話題 を 集めた ス 
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肇！ VI ファンで 家族 天国/いい 歳 こいて MS X ばっかり やって る才ジ サンて す。 妻 は あきれて もの もい いません。 これから も 毎月 読ませて いただきます。 
(群 馬' 山: ^[] 昭) ノ， 日本に 帰って きました が、 ダン ナ には^ 3： たずに なって 帰って きたと いわれて います。 それにしても マスコミの^^ の 態度、 私 
たち 負けない わよ つと 思め ず 胸 を はって しまう 私だった。 （胃' 田 坂 真美) 呌 また 来たな、 アニメの 好きな 人妻 c 所;^ 寺ち の ハガキ をなら ぺ ただけ。 （八'). 



価格 を 1500 円に 統一して、 タイムリ 
—に GM 集 を 発売す る この シリーズ 第 
3 弾。 前回に つづく ー孪 3 夕 ィ卜ル 発 
売。 安いの はとても ありがたい。 いず 
れも CD にて 発売。 

0) テ卜リ ミックス ノセガ = 社会現象と 
までい われた ブロック パズル ゲーム 
「テ卜 リス」 を、 ディスコ ミュージック 
に アレンジ。 ダンス ミックス、 八 ウス 
ミックス にくわえ、 オリジナル も 収録。 
聞いて いると くやしさが こみあげる 7 



O クラック ダウン S ゲイン グランド Z 
セガ = 時限爆弾 をし かけて 歩く ァ クシ 
ヨン ゲーム 「クラック ダウン j と、 捕虜 
を 助ける 卜ップ ビュー タイプの 戦場 ァ 
クシ ヨン ゲーム 「ゲイン グランド」 の 2 
本立て GM 集。 

©ダ 一卜 フォックス, 'ナム コ= 山 あり 
谷 ありの 道な き 道 を 行く、 卜ッ プビュ 
一 タイプの オフロード • ドライ ビング 
ゲームの GM 集。 作曲者 自身の 手に よ 
る アレンジ 曲 も 収録。 （ポ ニー） 




全 7 巻の 連続 アニメ ビデオで、 あの 
ィース 」 の 世界が 描かれる ことにな つ 
た。 今回の ビデオ 制作に あたって は、 
日本 フ アル コムち 各方 面へ アドバイス 
を 入れるな ど 全面 協力して おり， より 
原作への 忠実 さが 保 たれて いる。 
—— 平和で 栄え ある 国であった エステ 
リアに、 突然 魔物が よみがえった。 ち 
ょラど その 頃、 何 かに 導かれる ように 




して ミネアの 町 を 目指す 少年が いた。 
彼の 名はァ ドル。 旅先で 占師 サラに 会 
つた アド ルは、 ィース の 国の 伝説 を 聞 
かされる。 そして、 再び 魔が よみがえ 
つたと き ィース を 救う の はこの 地に 障 
り 立つ 若さ 剣士、 その 名もァ ドル • ク 
リス ティン だと しらされ るが …… 。 
※^分 カラ一 ステレオ Hi-F に VHS 
のみ、 4500 円。 （キング) 




O 天空に 浮かぶ 国 「ィ —スふ その美から は 
考えられない B» ；ァ ドル をお そう 



石^ SS 沢 市に お住ま い の： S 美奈 子さん. ほ 歳の ァ ン ケ I ト ハ ガキの i からの-, 一 相談です。 



SSX. つ て 2 ドライ 



タべ. ー ス などの 実用 ソフト) などの ッ. I ル **4?< に はとても 便利です。 たとえ は、 片方 を システム 用に、 もう 片方 を 一 

る だけです みます。 ま i, ヲ ログ ラムのと きも、 いくつもの に 分けた もの を 片方に てお き、 メインに してお い.； 



壮大な 冒険 ロマンが、 始まる. 



フィ I ナ ，り 




ァ ドル 



ンて As. が あるんで しょうか。 n* プログラム をす る 人 や、 アプリ ケ— シ ヨン 0ァ| 

E にす ると、 デ— タの！ S9*J いくつ も 持った ときな ど、 デ I タ ディスク を 入れ 替 M. 

一ら 呼び だして、 いろんな 組み合わせ をす る- ことができます。 



価 
格 
は 

込 
で 
す 



l 、f ト 8 月^ ^まてめ、 「さあ、 « しなさい」 と r プロ 辦 フ 



4^ よ 



スタジアム」 を 除く 「アン ケ一ト プレゼント」 (7 ^を 終了し ました。 プレ 
ゼント に関する 質問な どが あり ま したら、 JJ^I 舌 （目次 氏名 番号 を 明記のう え、 何月^ <7>^(7>^f の 件を鲁 きそえて、 
ガキで プレゼント 係まで ご^ 〈ださい。 は^ ている 二と を、 深く おわびいた します。 




ぺ シャル 巳 〇x が、 今年 も 帰って さた。 

今回 は CD4 枚 組み。 まず 1 枚 はボ一 
カル' バージョンで、 5 曲 ほど 収録 予 
定。 2 枚 目 は ヘビーメタル • パージ ョ 
ンで、 キングの 抱える 曰 バンド 「アン セ 
ム 」 と 「プレゼンス」 が 2 曲ず つ 担当。 3 
枚 目 は イージーリスニング っぽい、 優 
しい 感じの 曲 を 収録 予定。 4 枚 目 は、 
キングから 発売され る 1 "ィ ース」 の オリ 
ジナル アニメの サウンド 卜 ラック を予 
定。 拳 オリジナル， アニメ • ビデオ 「ィ 
—ス」 〜第 2 巻 「八 ダルの 章」〜 ォ 再び 
旅に 出た アド ルは、 ゼ ピック 村で 会つ 
たジ エバと ぃラ 人物に S 冊の 「ィ ース 
の 書」 を 集める ようにと いわれる。 そし 
て、 その ラ ちの 1 冊が プ レシ エス 山の 
頂上に 建つ 神殿に あると いう 情報 を 得 
て、 アド ルは 神殿へ と 向かう が …… 。 
25 分力 ラー ステレオ Hi-Fi。 VHS の 

※ポリス タ一 新讃 情報 
り 1 月 25 曰〉 …… • (仮） BU 闩 Al = 

シナリオ は 、『抜 忍 伝説/ラス 卜 • ノ V ル 
マゲ ドン』 の 飯 島 健 男 氏。 キャラ ク夕 
デザイン は、 5 "聖 闘士 星 矢』 『ベル サイ 
ュの バラ』 を 手がけた コンビ、 荒木 伸 
吾 S 姫 野美智 両氏。 音楽 は、 女性 ロッ 
ク バンド SHOW-YA。 制作 は. リバ 一 
ヒル ソフ 卜と、 まあ こんな 豪華な ス夕 
ッフが 手がける ことで、 前 評判の 高い 
RPG の オリジナル サウンド アルバム。 
円、 テープ 21 63 円。 
(腕 旧〉 …… 翁 (仮) スーパ一 リア 
ル 麻雀 ^ セ 夕の 超人 気 美少女 麻雀 ァー 
ケード ゲームの イメージ アルバム。 3 
人の 麻雀 ギャルの シ ヨーコ、 ミキ、 力 
ス 5 の 1 曰 を、 ゲームと 同じ 声優さん 
を 起用し ドラマ 仕立てで おくる。 朝 起 
きて 学校に 行き、 夜、 お風呂に入るな 
ど、 場面 も 盛りた くさん とか。 歌 も 3 
人の ソロ 曲、 3 人の 卜 リオ (三重唱） な 
ど を 予定して いる。 円、 テー 
プ 2472 円。 

—— そして、 来年 3 月頃に は 「スーパ一 
リアル 麻雀 j の オリジナル ■ アニメ • ビ 
テオが 発売になる。 
※アルファ 新 ffl 情報 

〈12 月 21 曰〉 …… 鲁 (仮) スーパ一 忍 
^ 音楽 を 古代 祐三 氏が 担当す る ことで 
も 話題に なって いる、 セガ *メ ガドラ 
イブの 新作 アクション ゲーム 1 " スーパ 
一 忍」 メインの 集。 オリジナル +ァ 
レンジ を 5 曲 ほど 収録 予定。 
—— 1 月頃、 古代 祐三 氏が 音楽 を 手が 
ける、 エニック スの AVG 1 " ミス ティ- 
ブ ルー」 の GM 集 を 発売 予定。 
※アポ ロン 新 ffl 情報 

1 月頃、 ある シリーズ ものの バソコ 
ン ゲームの アレンジ メインの アルバム 
を 発売す る。 う〜 ん、 アポ ロンさん は 
口が かたい …… 。 ― 







響 ョー 



去る 10 月 4~5 日の 2 日間、 
東京の 平和 島の 流通 センターで 
第？ 7 回 アミューズメント マシン 
ショーが 開催され た。 この ショ 
一は、 いわば ゲームセンター 用 
の マシンの 新製品 総合 発表会。 
今年の 注目 は、 参考 出品され た 
コ ナミの 『グラ ディ ウス III』 ゃァ 
ィ レムの 『R- TYPEII」。 その 
ほか、 ナム コとセ ガの数 台 を 通 
信 機能で 結んだ ドライ ビング ゲ 
ー厶。 また、 最近の パズル ゲ 一 



厶 ブームの せいで、 パズル もの 
がめ だっていた。 『グラ III」 あた 
り、 来年に は MSX に 移植され 
ると いいな。 




O 全 8 台 を 通信て つないで 競う、 セカ' のス 
一 パー モナ コ グランプリ。 迫力 満点 だ 




BOOK 



ゲーム 十字軍 Vol.1 
の通販 




10 月 に 「ゲーム 十字軍 Vol. 
£j が 発売され て、 1 か 月が たと 
うとして いるけ ど、 みんなもう 
買って くれた かな。 まだ 買って 
ない キ S は 本屋さん へ 直行。 早 
く 買って ね。 

ここで、 突然 まじめな 話。 本 
てい ラの は、 ある 一定の 期間 本 
屋 さんに 置いて もらって、 期間 
がす ざても 残って しまったら、 
自動的に 本 を 作った 出版社に も 
どされ てし まラ。 その ラぇ、 ふ 



っラ なら 本屋さん で 取り寄せら 
れ るの だけど、 消費税 施行 まえ 
の 旧 定価の 本 はこの 10 月から、 

それち でさ なくなった。 そろい 
ラ わけで 、昨年 発売に なった 『ゲ 

ー厶 十字軍 Vol.1 』 は、 なかな 
か 手に はいらなかった と 思う。 
そこで、 特別に 通信販売 を 受け 
付けたい と 思う。 

申し こみの 方法 は 本代 905 円 
(消費税 こみ ）+ 送料 260 円 合計 
U 66 円 を 現金書留で、 xl 05-55 
東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 1 徳間 
書店 • 特販部 「ゲーム 十字軍 Vol. 
1 」 係まで。 



さあ 応募しなさい 



90 年代 最後の プ レゼ ン 卜と な 
つた。 来年 は 恒例の 「お年玉 ~」 
で 幕が 開ける。 という こと はさ 
てお き、 今月の プ レゼ ン卜。 
參 コンパイルより 
の ディ スク ステージ ョ ン のステ 
ッ カー 3 枚ず つ …… 25 名 様 
參 U バー ヒル ソフ 卜より 
© ブライの 下敷 さ S ステッカー 
の セッ卜 …一 10 名 様 

參 三才 ブック ス より 

@) 単行本 『ゲーム マシン 大 研究 J 

…… 5 名 様 



ゲーム 好 さの キミの ための マ 
ニァ 本。 ゲーセンの ゲーム を 家 
で 楽 しむた めの 八ード 記事な ど 
かなりつつ こんだ 内容 だ。 ちな 
みに 定価 1000 円 (本体 971 円)。 
しめ 切り は 11 月 30 曰 必着。 発表 
は 1 月 8 曰 発売の 2 月 号の 欄外 
で。 応募 方法 は 掲示 版 を 参照。 




O r ブ ライ」 のス 

一。 どこに 
はろう か 楽しみ/ 



とのぐ 51 O 

ゲ解方 2； バ 

I 剖 法 i 
な に - 
ど あ 



Disc 

sltaiion 



i. PLEASE ENJOY 




肇 キミと マイクロ キャビンの 関^/ MS X マガジンに 負けない ように、 これから も 力、' ん ばって くださ l> ~ という、 

ハ ガキ」 でお たよ り を く れた預 中^) 消印の キミ。 fi^ff も 名前 もない が、 ig®^ から 「41 円 不足です。 お 封厶 いく ださい」 という ハガキ もい 
た。 しかし、 キミ も キミ だが、 マイクロ キャビン も 立場がない ぞ。 いったい この ハガ キ、 どこで 手に入れた のか、 報告 をめ。 （バ） 



. し よ （二 3f£ ま し 




き 美が 好きだと いう 菅 原由 行からの ハカ' キだ ぞ,' この 世に 生まれて 1 7 年。 今までで もっとも 苦しい 糊に いる^! 姓の 菅 原です。 ^^とも 
預 いします。 ナン チテ。 ところて II 勒、 らの ハガキ はどうな つてい るの てす 力、。 やっぱり 焼いて るんで しょうね。 では ごきげんよう。 なお 二の ハガ 
に …… （ャッ ターマン 流）。 （預' 菅 原由 行 H 'どうで もい いが ナン チテは 怖い ぞ、 ナン チテ は丄 かし、 强 禽 がんばれ。 たまに はいい 人ぶ る。 （バ） 
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• 白菜の キムチの 作り方 を 教えて くだ 
さい。 （千 葉 * 高 橋 知康） 

M ファン はこん な 質問 も 受けつ けて 
いるすば らしい パソコン 誌 だ。 だから 
といって 答えたり はしない が。 
参 友人が 京都の 神 護 寺で 金属性の ィ ス 
にす わって 眠って いる 水 戸 黄 門 を 見た 
という。 怖かった。 （東京 • 柘植健 一） 

確かに 「お 嫁 サンバ j を 踊る 暴れん坊 
将軍より コ ワイ かもしれ ない。 
翁 みんな バボ のこと を 誤解して いると 
思います。 私 は 以前 バボ さんと 電話で 
少し だけ 話した ことがあり ますが、 と 
て もやさし そろでした。 きっとい い 人 
です。 （東京 ■ 匿名 希望） 

いい 人と いうの は あたって いるが、 
「電話で 話した」 というの はいつ のこと 
だった かな。 まさかむ かし 私と つきあ 
つて はいないだろう な。 そんな ヮケな 
いか。 じつは ちゃんと 覚えて ますよ。 
秦 私の 母 は 「ふつうの 生活 をす る 人」 に 
なって ほしいと いいます が、 私に は 無 
理な 話です。 こんな 私 は 親 不幸 者で し 
ょラ か。 （神奈 川 • 霜月 十六夜） 

人間、 ふつうに 生きる ことが いちば 
ん むずかし いの だ。 私 もみず からお の 
れを 鍛える ために 「ィャ なやつ」 として 
りっぱに 生きの びて いる。 じつは ギリ 
ギリ だが。 

拿 ポンキ ツキの 新お ねえさん は 荻 野 目 
洋子 ふうで 演技 は 小 沢な つきだ。 声 は 



共立 住販の C M で 「共立 リライ アンス 
中 野 上 町」 といって いるね え ちゃんに 
そっくり だ。 だれも 知らね え かそん な 
CM。 （東京 • 菅原竜 治） 

テレビ 東京で 昼間 見る ことので さる 
CM だな。 ところでお ねえさんが 新し 
くな つて、 突然 実家の 印刷工 場へ 行つ 
て、 家族 総 出演して しまったの は 笑つ 
たが、 京都の 街 を 歩く、 でっかい ィモ 
虫と 北極 生まれの ォバケ というの も、 
なかなか 怖かった 。そういえば 「できる 
かな」 の ナレーションの 方 は 亡くなつ 
たそラ だが、 ガチャ ピンと ムックの ど 
ちらかの なかに 入って いる 人 もそう い 
う ゥヮサ が ある。 そんな ヮケで 愛川 欽 
也 もむ かし は ロバの 中身 だ。 
翁 ぼくの 部屋の 裏に は マンションが あ 
つて、 そこの 住民の 同級生の 女の子が 
ぼく をの ぞいて さます。 どラ すれば い 
いでし ょラ。 （愛知 • 一応名 は 伏す） 

部屋の なかで 外から いちばん よく 見 
える ところに、 高 橋留美 子の セル 画に 
リボン を かけて さもたい せつ そ ラに飾 
つてお けば、 怖くて のぞかなくなる は 
ず だ。 じつは、 それでも のぞいて くる 
ょラな アニメ ファン だったら、 いっし 
よに コミケ でも 行け。 

そラ いった 意味 も 含めて、 今月の シ 
メ のことば は、 大 むかし もい つたよう 
な 気がする が 「キモ は セル 画が 踏める 
か」、 これし かない。 



O 鹿 児 島 ' 川 里 ff 建 二」 命名しょう と 思った とたんに 才チ がつ 
いてし まった バージョン (第 3 話) 3 アンケート 用ハガ 
キ にほんと にご 自由にお かきくださつ たのて やま 用して しまい 
ま したの： 庶哀 のみな さまに お 圣に 愛される おはこん 連作 
コーナ一 になって きました わ。 でも、 fflk7TF にお どじょう は 
2 匹い らっしゃ いません ことよ 




【バージョン 1 の 前回までの あ 
ら すじ 】; 維な 雀士' ぉぷ さ ぼ 一 

の 無残な 末路 (第 I 話) にいた 
いけ な' し、 を 痛める ぼのぼの （第 
211 第 3 話)。 そんな 彼に おと 
うさん はお ぷさ 一 を 捨てろ と 

助！" r る （第 4 話 ) 3 そして まつ 
た く 意味の ない 冗談で あたたか 
く 励まそう とする のだった (第 

5 話)。 

o 茨城 * コブ とり 小僧--：: バー ジ 

ヨン I の 第 6 言 も— 血な ま ぐさい 

i 摩 を 全国に 走らせた 第 I 話 を 
明るく かわいく 展開 させようと 

した 第 2 話〜 第 5 話の 努力。 そ 
れをネ MA、 ら Ml して、 コブと 
り 小僧 はまた また ス ブラ ッタに 
してし まった。 ニヤ ッと 笑う お 
とうさんの 首 はいった いなに を 
魏 している のか …… ， 新し く 
登場した スナッチ ャ 一とぼの ぼ 
ののお と うさん の 血で 血 を 洗う 
戦いが これから 続いて いくの だ 
ろうか？ それとも …… ？ 



ば' あじよ /uJL 



, 4 > , きな: 





■ACMEW 纖， 



【バージョン 2 前号までの あら 
す じ 】 雑な 雀士 'ぉぷ さ ぼ一 の 

無残な 末路 (第 I 話) にいたい 
けな 心 を 痛める ぼのぼの （第 2 
話)、 そんな ほのほの をいた わる 
しまりす くん (第 3 話、 こ 二まで 
はノヽ '一ジョン I と 2 はまった く 
おなじ)。 それ を 尻目に、 いかに 
も ノーテ ンキ そうな パック マン 
力 澄 場して ノ 、'ツバ カノ くーン と お 
ぷさ (ま 一 をむ さ (？リ く つてし ま 
う （第 4 話)。 その 直後、 気持ち 
恶く なった パック マンが もどし 
た おぶさ 一の 死体 か ら なに か 
力せ まれようと していた （第 5 
話)。 

O あ 京' たろ バージョン 2 の 
第 6 話， おぶさ ぼ 一から 生まれ 
たの は 「ォ プさポ • ネ ッ ガー 太 
郎」 であった。 愛らしい キャラ ク 
タの 面々 とは^^に くりひろげ 
られた スフ ラッタ 路線 も 古典的 
なォチ がつ いたと ころ で 完結 
？ 



^(塗 ぉ赚ま 



おお 
act b . 







さらに パラレル ヮ， 



★ イラスト. ォ ^兄 山つつ： 

llllllllllllli 

OS-. モ アイ-: おなじく バ I ジョン 2 の 第 5 話 「 副 編 少年 

S が 大^; いしたので 採用した が、 だからなん なんだ という 気 

もす る" ほんと に まだまだ 続いたら、 バ I ジョン 名 をつ 

けて やる ぞ- それにして もこの あと、 ぼのぼのが はみ出た ま 

ま、 しまりす くんまで 食われて しまう のだろう か …… 



. 乂^8 之- ■: バ— ジ ョ ン 2 を —手 もどした 第 5 話。 バ 

ック マンのお しりから 妙に リアルな M 分裂の ように 復活— 

た 双頭の おぶさ ぼ I は、 あぶない がお いしい， 二の 展開 をバ 

I ジョン 2 . 5 と 命名す る： それにしても I 一の 世界 は 厳し/ 

日く らいに 投稿 しないと 次の号に まにあわな いの だ 




□□- 回 回 曰 



ノ 1 



ん お も、 》n 

4 まれ^ 

ズ下で^，さ 

マ *f ダ 
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• 有名 ゲームの エッセンス だけ を- >P49 〈ァフ 夕一 リ ミツ ッ〉 ©、 P 
51 (LANDING)©, P55 〈パース一 ヨン ダ 一ブレード〉 ⑩暴 対戦 ゲーム 
で 盛り あがりたい 4P50 〈虹の 口 ミン クル〉 ©、 〈激突 Romincl 曰〉 ①秦 
軽い アクション を #P5K スーパ一 'ザ' キャッチャー〉 ©、 〈ボール 



が とんだ ！ 〉© 攀ぁ みだ に 強 くな りたい =* P52 〈あみだお とし〉 ©• レ 卜 
口な 雰囲気に =*P53 〈そろばん〉 ①參 またもや 新しい 盤 ゲーム ^ P53 〈十 
五 ■ 二 五〉 ©參 バイクに 乗りたい =*P54〈GR2〉© 肇米 チヤ だ. 
56〈E— AREA〉® ※丸 かこみの 数字 は 画面 数 



1 画面 



狭い 空間で 大 さな 細胞と 戦 ラシ ユー ティ ング 



ァフ 3 — |ジ='ク1!/ 

CS32/2+VRAM64K 已 Y HERO 氏 

1^7)(_レ ザ— 举射ぅ 




i1f-h© へ 



「生物」 という 字 は、 セ イブ ッと 
読む と 冷たい 感じが あるが、 ィ 
キ モノと 読む となんと なく 生 あ 
たたかい 気持ちに なって しまう。 
だから、 生物兵器 なんてお そろ 
しい ことば は、 ィキ モノへ ィキ 
と 読む と 楽しい。 八ッ カネ ズミ 
が ワラワラと 出て きて、 攻撃 さ 



れた人 はたんに ォロォ 口す る だ 
けと いう、 力、 わい らしい 兵器 を 
想像して しまう から。 

それ は ともかく、 この ゲーム 
の 敵は大 ぎな 生殖細胞 だ。 細胞 
は 四方の 壁で バウンド しながら 
動き まわって いる。 

プレイヤ 一は 敵と 衝突し ない 




OK きま わる をよ けつつ 
ように 気をつけて、 レーザー を 
発射す る。 が、 上に しか 発射で 
きないので 下に まわり こむ しか 
ない。 レーザーが 細胞の 核に あ 
たると 赤い メーターが さがり、 
さがりき ると 敵 は 消滅す る。 

レーザー は むだづかい してい 
ると エネルギー 不足で 発射で さ 
なくなる ので 注意。 ただし、 自 
然に 回復す る けれど。 また、 敵 
を 倒す と、 一気に レーザー 5 発 
^んの エネルギーが ちらえ るら 
しい。 エネルギー は 画面に 表示 
されない のでよ くわから ない の 
だが、 プログラムで はそう なつ 
ている の だ。 



O レーザーが 核に 命中す ると、 左に ある 敵 
の エネルギー メーターが グン とさが る 




o 敵 は エネルギー をす ベて 失う と 消滅す る： 
そして、 次の ステージ へと 進む の だ 



I 画面 



各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のな 力、 の 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 1 IM=40 字 X24 行と 
して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの にして ください。 
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1 画面 



一発 逆転の 大役 • レイン ボー を ねら ラス リル 



ま I の 0ミン クル 



CS32/2+VRAM64K 

フ。 し マヤ- ①— 



BY Romi 




D^* 1 J ス卜は 61 ベー ジノ 



対戦 専用の ゲームで、 交互に 
白い ライン を 目指して 黄色い ボ 
ールを 飛ばし、 得点 を 競ラ。 ボ 
ールが ラインの 内側、 または ラ 
インに 接して いると き だけ ゴー 
ル から の 距離に 応じ た 得点が 加 
算 される。 ライン は、 毎回て き 
とろな 位置に 設定され、 おなじ 
位置の ラインに 対して プレイヤ 
一 1 、 プレイヤー 曰の 順で ボー 
ルを 飛ばす の だ。 

ボール を 飛ばす とさ、 スぺー 

スキー や A ボタン を 押してい る 
あいだに エネルギー を チャージ 
して、 はなす と 飛び出す。 チヤ 
、る あいだ だんだん 音 





が 高くなる 効果音が 出て いるの 
で、 じつは あとから やる プレイ 
ヤー 2 の ほうが やや 有利 かも。 

ボールが ライン を 越えて しま 
うと 点 だが、 あと ドッ卜 1 つ 
出れば □ 点と いう ギリ ギリのと 
ころで 止まる と、 画面が 一瞬 虹 
色に フラッシュして レイン ボー 
という 役に なり、 いつ 出しても 
200 点になる。 この 役の 存在が、 
この ゲーム を ビシッ と 骨の ある 
ゲームに 仕立てて いるの だ。 

2 人の プレイヤーが 1D 回ず つ 
ボール を 飛ばしお わった 時点で 
ゲーム セッ 卜。 合計 得点の 多い 
プレイヤーの 勝ちになる。 



O プレイヤ 一し 2 の 順で ポール を 飛ばし O プレイヤー 2 の 合計 得点と その マッチで ©^な プレイヤー I 。 余裕 を 出しす ぎて 

あう。 ポールが 止まった 61 によって 得点 獲得した 得点と は 右側に 表示され ている ライン を ちょっと 越えて しまった 




O 二れ が， レ インポ一: ポール だ。 得 
点 200;^ プレイヤ一 2 の 逆 g だ 




採用され た 1 画面 タイプの 作 
品に は 3 とおりの ケースが ある。 

1 つ は、 プログラムの 達者な 
人が いろんな テクニック を 駆使 

して 2〜3 画面、 または それ 以 

上の グレードの ゲーム を 1 画面 
につめ こんでいる ケース。 究極 
に 達する とリ ス 卜 全体が ほんの 

一部 をの ぞいて REM 文に なり、 



已 AS I C でありながら オール 
マシン 語の ゲームになる。 

もう 1 つ は、 かんたん だが、 
あまり 人の 作らない もの を 作つ 
てきた ケース。 たとえば、 53 ぺ 
ージの 『そろばん』 など は その 典 
型 的な タイプ だ。 こういう タイ 
プの プログラム は、 むしろ BA 
G I C を はじめた ばかりの 人に 



やって みて ほしい。 

そして、 最後に、 むかしから 
よ く ある 単純な ゲーム を 1 画面 
に 持って きた だけの ように 見え 
ながら、 し 力、 し、 どこかに 奇!! 少 
なく ふうが 生 さている ケース。 
とさに は、 そのく ふラ のために、 
まったく 新しい ゲームに なって 
いる 場合 も ある。 

長い 道のりだった が、 最後の 
ケースに あたる のが、 この 『激 R 
om i 』 である。 

左が エス ケー パー (逃げる 役)、 
右が チェ ィサー (追ラ 役)。 チェ 
ィサ 一が エス ケー パーに 体 あた 
りすれば、 チェ ィサ 一の 勝ち。 
一定 時間 逃げ きれば 「丁 I ME 



U P」 で エス ケー パーの 勝ち。 よ 
うする に 鬼ごっこ なの だが、 2 
人の プレイヤーの 動 さ 方に 思想 
的な 違いが あるの だ。 

エス ケー パー は、 カーソル キ 
一で 上下 左右に 地味に 動ぎ、 キ 
一に 触れて いないと さは 動かな 
し^ 一方、 チェ ィサ 一は、 やた 
ら 動きに 慣性が きいて いて、 急 
に は 止まれない かわりに ス ピー 
ドと パワーに あふれた 曲線 的な 
動 さがで ぎる。 で、 この 動 さの 
思想に は 一長一短あって、 その 
ために 微妙に 妙な ゲームに なつ 
ている の だ。 その 微妙な 妙 さか 
げん はじつ さいに 2 人で やって 
みなければ わからな いだろ ラ。 
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暗闇の なかから 飛んで くる ボール を キヤ ツチ 



スーパー. ザ. キャッチャー 



■2/2+ VRAMB4K 
tft© ぺ、 巧 ( キマ' リぇ 



BY みつき やら 



SB^ce 




すべての MSX に テンキーが 
あれば、 この ゲーム はさつ とテ 
ン キー を 使って いただろう。 テ 
ン キーの ある 機種 を 持って いる 
人で、 この ゲームが 気に入った 
人 は、 テンキー 用に 自分で かつ 
てに 改造しょう。 

画面 中央 奥から、 白い ボール 



が g つの ポ イン 卜に 向けて 飛ん 
でく る。 タイ 卜ル からして、 見 
えない ピッチャーが キャッチ ャ 
一で ある プレイヤーに 向かって 
投げて いるの だろ ラ。 ボールが 
いちばん 大きくな つて 目標の ポ 
イン 卜に たどりつ くまでに、 そ 
のポ イン 卜に 対応した カーソル 



キー または ジョイスティック を 
押し、 あって いれば ビープ 音 (キ 
ャ ッ チ 成功） 、あって いなければ 
なにごともなく、 どんどん 進ん 
でい く。 ここで 重要な の は、 ど 
真ん中の 球 は 「なにも 押さない」 
といろ こと だ。 

で、 見えない ピッチャー は 100 
球 投げお わると 満足して やめ、 
100 球のう ちいくつ キャッチで 
き たかを 表示して くれる。 

ジョイスティック でも でぎ る 
ようになって いるが、 暗闇の な 
かから スッと ボールが 出て きて、 
外角 高め （どっちが 外角 かは異 
論が ある だろ ラが） に 伸びて き 

たりす ると、 思わず A ボタン を 

押してし まいそうになる ので ど 
ちらかと ぃラと キーボードの ほ 
ラ がいいので はない かとい ラ気 
がする。 まあ、 野球 ゲーム をキ 
—ボードで やって いる 人に とつ 

, ^ o ゲーム は 単純 だが、 ポールの 動き はけつ 



て はなに がどラ でち おんな じ: 
とだが。 




リアルて は 楽しめる 




名な ミツ ドナイ 卜 • ランディ ン グのノ リで 

ランディング 

LANDING 



リス 卜 は 64 ベ一 ジ， 



EZSaCEa2/2+ RAM8K 

(翻 下ゥ' 



BY 菊池淳 



t . 丄^ 1 きト I ァ J—^ V 



きさ > -^' 



SPACE 



H 機 





o グイ- 



と 口て 、、いながら 



編集部の ある 新橋 かいわいで 
は、 むかし パイ ロッ 卜に なりた 
かった サラ リ 一 マンた ちが 一時 
期 タイ 卜 一の 『ミツ ドナイ 卜 'ラ 
ンデ イング』 という ゲームに 群 
がって いた。 体感 式の 着陸 シミ 
ュ レー シ ョ ンで 世界の さまざま 
な 空港に 深夜 着陸す る 腕 を競ラ 

ゲーム だが 、この 1 ■LAND I N 



Gj は、 その 有名な ゲームから 体 
感 とか 世界と かいろい ろな もの 
を 引いて いって、 もうこれ 以上 
引いたら あとに なにも 残らない、 
というと ころで 引く の を やめて 
残った もの を 1 画面 夕 イブに ま 
とめた、 という 感じの ゲームで 
ある。 作者 は 『卜 ップ 'ランディ 
ング j を 意識した よう だが、 ノ リ 



は、 やはり ミツ ドナイ 卜で ある c 
画面 左上に あるの が センター 
ラインと 地上と 自 機の 位置 関係 
を 示す レーダー。 上部に ある 青 
い ライン は 残り 時間 を 表示して 
いる。 あと は 見た とおりの もの 
'だ。 カーソル キーで なんとか か 
ん とか 操作しながら、 左右に 伸 
びる 線 を 完全に 水平に でさた と 
ころで 地上に 着陸す れぱ 成功。 
次の ランディ ングが はじまる。 
残り 時間が なくなったり、 コ 
ースを 極端に はずれたり、 完全 
な 水平線が でさない まま 地上に 
着陸して しま ラと、 ゲーム ォー 
バー。 
また、 はじめから。 



0«*7>1 頃き を 調節し よ- 




o そのまま 衝也 z みごと 成功 
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1 画面 



カーソル キー を 力 チヤ 力 チヤ やって 砲丸投げ 



^リスト は 65 ページ 円 



ボ-嫩 ん K/ 

CE3 CE32/2+ RAM8K BY Michigan- 再 び~ 




八ィ パー 方式で パワー をた め 
て 投げる 砲丸投げ だ。 

画面 左上に 表示され ている 卜 
ランプ マーク は 体調 を 表して い 
て、 o—o —せ— ◊ の 順に 体調 
が 悪くなる。 

パワー は カーソル キーの 左右 
を 交互に 力 チヤ 力 チヤた たいて 
あげてい く。 ただし、 はやくた 
たけば いいと ぃラ もので もな さ 
そうで、 タイミング は 微妙な と 
ころに ありそう だ。 タイミング 

が あ 5 と クイ クイと あがる。 

しばらく パヮ _ 一 を あげる のに 
専念して いると、 自動的に 砲丸 
投げ モードに 入る。 

それまで ためられた パワーに 
応じて 砲丸が 影 を 落として 飛び、 
向 こラの ほうに 落ちる と、 距離 
が 表示され る。 

へたな 人 は 手前の サークルの 
内側 を 越えられな いが、 ちょつ 
と コッを 覚える と 8 メ 一 卜ルく 
らい は 飛ばせる ようになる。 



近所の 猿の 神様の ィ ケニェ にならない ために 



あ^だ^ t し 

ESaES32/2+ RAM8K BY つばめ 20 ろう ！ 

麵 





だれに しょうか 迷う 場面 は 日 
常 生活の あちこちで 見られる。 
編集部で 10 人の 人が ジュース を 
飲みたい の だが、 だれに 買いに 
行かせようかと か、 近所の 猿の 
神様が ィケ ニェを 要求して いる 
の だが だれ を 差し出 そラ かと か、 
そのほか いろいろ。 ほかに 正当 
な 選定 基準が あれば それに 従ラ 



といい。 たとえば、 ジュース を 

飲みたい 10 人中 9 人 は 原稿 を 書 
いていて いそがしく、 あとの 1 
人 だけ 暇で 遊んで いる だけ だつ 
たな どと いう 場合 は そいつが 行 
くべ さで ある。 

し 力、 し、 とくに 選ぶ 基準が な 
いと さ、 日本人 はむかし から 阿 
弥陀 如来に 頼った のだろう。 だ 



OilT 地点が わか つてい るのに ポールが 左 
に 動く とつい つい 左寄りになる のか 不思操 

れ がそうな つても それ は 阿弥陀 

さまの 決めた こと だからと いち 

お 5 あさらめ もつ いた。 

この プログラム は、 その 曰 本 
古来の あみだく じに 強くなる た 
めの 実用 ソフ 卜で ある。 

画面に 表示され ている あみだ 
く じの 上から ボールが あみだく 
じ 法則に のっとって 落ちて くる 




o さあ、 何メ 



O^* 1 J ス卜は 66 ページ 




o 先ク 

くる。 この 船 は そこから 下に 落ちて いく 
ので、 さっと 落下 地点 を 読んで 
受け取る。 このく りかえ しだ。 
ボール を 10 個 受けと ると ステー 
ジク リアで、 ク リアす るた びに 
複雑な あみだく じが 登場す る。 
プレイヤーが 立って いる ブロッ 
クは、 ボール を 取りの がすた び 
に 横 3 個^ん が 消滅し、 破損が 
進んで 画面 下に あなが あくとた 
いへん。 プレイヤー か ボールが 
落ちる と ゲームオーバー だ。 

この ゲームに うまくな ると、 
どんな あみだくじで も、 どこが 
どこに つながつ ている のか、 ひ 
と 目で わかる よろ になる。 もつ 
とも、 どこが あたりな のか 隠さ 
れ ていて はしょう がない が。 
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1 画面 



情けない けど、 これが 




そ ろばん 

CE3CS32/2+ RAM8K 巳 Y つばめ 20 ろう 

こ" 破 诼 





I | | 1 I I i i I I iii T 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 令 ♦♦♦ 
♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 命 




F そろばん j を RUN した まま 放ってお く と O だれかが 交通費の 計算なん かに 使"; 



たとえ ぱ、 ある 国と 長い あい 
だ 戦争して いたと しょう。 その 
決着 をジ ヤンケ ンで つける こと 
になった。 そこで、 国 を あげて 
ジ ヤンケ ンで 確実に 勝った めの 
研究 を 始める。 過去の あらゆる 
ジ ヤンケ ンの 勝敗の データ、 そ 
のと さの 気候、 経済的 背景、 政 
治 状況、 個人的な 体調、 さま ざ 
まな データ を 国で いちばん 大さ 
な コンピュータに 入力し、 数 限 
りない シミュレーション をく り 
かえした のち、 本番で は グー を 
出すべき だと 決めて 勝負に のぞ 
んだ。 一方、 敵国 側の 代表 は自 
分の あわせた 両手の なか を のぞ 
きこんだり なんかし ている。 本 
番。 相手 は パー を 出して きた。 

コンピュータって、 使い方 次 
第な わけで、 へたに 使おうと す 
ると 信用で きないと ころが ある。 
この 『そろばん』 も、 コン ピュー 
夕の その へんの 機械的 弱さ (人 
間 的 弱さの 機械 版) をつ いてい 



Z 一 



Dg^iJ ス卜は 67 ベージ ^" 

るよ ラ でお ちしろ い。 

もしかして、 そろばん という 
もの を 知らない 読者 もい るか も 
しれない が、 まあ、 だいたい こ 
ういう 感じの 日本式 アナログ 計 
算機 だ。 ディスプレイに 現れた 

そろばん は、 14 桁まで 計算で さ 
る そろばん だが、 足し算し かで 
きない。 そのうえ、 小さい 数値 
どラ しの 足し算の 場合、 人間の 
暗算よりも スピードが おそい。 

はっきり いって、 この そろば 
んは 最低の そろばん だが、 しか 
し、 そこが 魅力的な の だ。 むか 
しの 人 は、 こラ いう 器具 を 使つ 
てパ チン パ チンと 計算して いた 
んだ なと ノスタルジックな 気分 
に ひたる に ふさわしい タメ さ 加 
減が よく 出て いる。 いずれ、 M 
SX にしても、 将来、 そろばん 
のよ ラ にな るんだ ろうし。 

そろ そラ 「ご 破算」 とい ラのは 
電卓で いう 「AC」.。 つまり ォー 
ルク リアの ことです。 



5 画面 



ウォッチ モードから 対戦まで 選べる 盤 ゲーム 

十 二 i 



CS3C^2/2+ RAM16K BY FLOWER 



フ しィ ヤー 
叙 



o。 レ マヤ-救 
|_ ザ ニム 中 I 





に 



0^- リス 卜 は 68 ベ一 ジ、 





O 人間 対人 間、 人間 対 弱 L 、コンピュータ、 

人間 文ぉ虽 い コンピュータ， コンビ ュ 一タ対 
コンピュータ …… いろいろ 選べる 



数学的な ゲームな ので、 箇条 
書ぎ で ルール を 説明し ょラ。 

① 先手 は □、 2、 4、 B、 8 の 
5 種類の パネルし か 置け ない。 
後手 は 1 、 3、 5、 7、 S の 5 
種類の パネルし か 置け ない 
© 交互に 自分の パネル （5 種類 
の パネルの ラ ちなら おなじ もの 
を 何枚 使っても し、 い） を 好きな 



レベル 5 どうしの 文 #1 じつは この 手 は 

もう 詰んで いて 後 ¥OT 勝ちが 見えて いる 

場所に 置き あう 

© 縦 '横 • 斜めに 5 枚の パネル 
がな らんだと さに、 その パネル 
の 数の 合計が 1 5 または ffl なら、 
最後の パネル を 置いた 側の 勝ち 
@ すべての マスが パネルで 埋ま 
るまで、 合計が 15 または 25 にな 
る 筋が できなかった とさ は、 引 
き 分け 

國 先手と 後手 を 入力す る 

ルール はこの ょラに 意外と 単 
純 だが、 なかなか 奥が 深 そラな 
ゲーム だ。 しかも、 この 手の ゲ 
ームは 「対戦 専用」 が 多い が、 『十 
五-二 五 j は、 5 段階の コンビ ュ 
一夕の 打ち 手が 用意され ている 
の だ。 



は あえて 意味の ない 「2」 を 打ち （こ 
れは投 了に 近い)、 後手 は 「9 」 て售ち 

プログラムが 走って しばらく 

すると 「せんて 7」 と 聞いて くる 

ので、 人間が 先手 を やるなら □ 

コ ン ピュー タ に 先手 を やらせる 

なら ， ~5( 数字が コンビ ユー 

夕の レベル。 大きい ほど 強い） を 

押す。 するとす ぐ、 「ごて 7」 と 
閬 いてく るので 同様にす る。 こ 
のとき、 どちらも □ を 選べば 2 
人 対戦 用に なり、 どちらも 1 
~5 の 数値 を 選べ ぱ、 コンビ ュ 
一夕 どうしの 戦い、 つまり ゥォ 
ツチ モードに する こと もで きる 
わけ だ。 これ は 楽しし、。 

ルールが よくの みこめな いと 
き は、 コンピュータ どうしの 戦 
い をし ばらく 見る の もい いか も < 
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世界一 速い 男 を 目指したい 八' イク レー シン グ 

グレイ テス 卜ラ イダ一 

CS3 CS32/2+ 闩 AM32K BY やすし 



g ク 2^- 



※^ョ T ス み' ジク （rtf-KD;) 
。'も 逸ぺ' ま 李。 




一ん 



ス卜は 70 ページ： P 



MMMMMMMRHQ! 



HtaMMpmnpiiBi 




匿？！'! "：， 一 墜. 

■umuniM,，ii. 嚅— rw ■ 



,， 



E R 



o タイ トル 麵 




タイ 卜ル 画面で コース を A 
~F のなかから 選んで スター 卜. 
ゆっくりと 加速して、 やがて 最 
高速度の 21 キロに 達する。 なる 
ベく スピード を 落とさない よろ 
にして カーブ を 曲がり、 コース 
を 3 周す る。 1 周に かかる 時間 

が gg 秒 を 超えた とき は、 夕ィ厶 
オーバーになる。 



o がんばれば 二うな る。 ちなみに この 記録 

SKiA I ws X 度 カ^ 



3 周しての タイムが C.R. (コ (夕方 
ース レコード） より 短い 場合 は、 
メッセージ とともに その タイム 
が 新しい C.R. として 記録され 
る。 また、 巳. し (ベスト ラップ） 
よりも 短い ラップが 出た 場合 も 
同様に メッセージが 出て 記録 さ 

れる。 （夜 

編集部で は、 この ゲームの A、 
コースで ほとんど 病気の ょラに 
熱中した。 この ゲーム を やる と 
き はなるべく 複数で やる といい 
と 思う。 また、 機種に よって ス 
ピー ドが 少しち がうた め、 ちが 《> ああ、 》t 〈なって 
う 機種の タイ 厶は 単純に 比較で 
さない という こと もっけく わえ 
てお こラ。 




お 家に 帰ろ ュ 



o スタ 





■.■''nwinr.tu.iir ■( ― , - jmwM 
mm-:. ■ 


■ 







o 二ん な 力一 ブな ら 最高 速で 曲がれ る 




o でも あんま リ 調子に乗つ てると 二 





COURSE 巳 



o こ 



O 3 つの ヘア ピン 
― ブか飄 
C.R.= 165.0 



O よく 見る と 花の 形 をして いる。 
•C.R =205. 00B.L= 65.0 



COURSE 
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I 圆面 



充実した ヘリコプター シュ一 ティング ゲ一厶 



P^ 1 J ス卜は 72 ページ 漏 



/トス 一 ヨン ター プレート" 



CS!CSa2/2+ RAM1BK 巳 丫仲田 英雄 



( X サ^レ） "フ。 レマ） < 7^ 




いろいろあって じっさい は 10 
画面 を ほんの 少し 超えて しまつ 
たの だが、 まあ それ はさて おき、 
かなり 本格的な ゲームの 要素が 
つめこまれた 作品 だ。 



一-あ :- 



1989 rJAKA 丁に 



タイトル ii 画， それつ (5 い 




O 背景 



どういう ゲーム を ねらって い 
るか は 知っている 人に はわ かる 
だろう からと くに 説明 しないが、 
これ は戦ラ ヘリコプターの ゲー 
厶 である。 

ステージ は 4 まで あり、 ステ 
ージ 1 の 最初 は 木の 障害物 をよ 
けつつ、 どんどん 前に 進む。 た 
だし、 ヘリコプター らしく 急に 
止まったり はで きないので、 あ 
るて いど 慣性の 動 さ を 考えに 入 
れて 動かなくて はいけ ない。 

ひとしきり 障害物 をよ ける と 
ステージ ボスが 出て くる。 ステ 
ージ 1 は ボス ヘリ だ。 自 機に 向 
かって ドーナツ 型の 弾 を 撃って 
きて、 けっこう 手 ごわい。 

その後、 ステージ 曰、 3、 4 
と 続く の だが、 このあいだの 背 
景ゃ 障害物 は、 パターン や 色 を 
変えて、 似た ょラな 展開に なり 
がちな ところに うまく 変化 をつ 
けて 楽しく しあげて いる。 

ステージ ごとの ボスの 形、 攻 
撃の クセ、 強さ、 みんな もちろ 
んち がラ。 

そして、 ステージ 4 の ボス を 
やっつけ ると、 自分の 基地に 着 
陸して いく エンディングが 見ら 
れる。 ここまで ちゃんとした ェ 

もめず らしい。 

で、 さらに、 この ゲームに は 
隠し コマンドが ある。 

タイ 卜ル 画面で、 カーソル キ 



— • — ミ， づ 緑の 葉 をつ けた 木 をよ け、. ビ JUS を 通り抜け てい く ステ一 シ 

ジ ノ I I。 ® 後に 登場す る ポスは ヘリコプター 型 




-7^=.__* VQ 夕焼けの 空に 映える S ^なか を さらに 突き進む。 ボスの • 
ノム 



の 弾 は フェイント 気味で よ く あたる 













""=S 








ステージ 3 



ここ は澎可 か。 障害物 は ヘリコプターの:^ H だ。 ポス の:^ 
の 弾 は どこ を ねらって いるの かよく わからない 




-7 — ^ V>| 夜、 どうやら ^^工場に たどりついた らしい。 ステージ ポス 
は どこかで 見た ような マシン。 うう む。 





■ 黴ー 。 



一の 上 を 押しながら スペース キ 
—を 押す と、 メッセージが 出て 
くる。 メッセージに あわせて 数 
値と リターン キー を 押してい け 
ば ふつ ラと はちが ラ ゲームが 楽 
しめる わけ だ。 あえてく わしい 
こと は 説明 しないので、 いろい 
ろ やって 試して みょう。 ところ 
で、 この 画面で 出て く る 「ホ バー 
リング」 と は、 ステージ 進行 中に 
スペース キ一 を 押す とその あい 
だ だけ マ ッ プの 進行が 止まる が、 
自機は 左右に 自由に 動け ると い 
う 機能 だ。 うう む、 それなら か 
ん たんに ク リアで ぎる と 思った 
ら、 イージー レベルで はこの 機 

能 は 使えな いんだ そ 5 だ。 いろ 
いろ ある。 



エンディング 




» iiiiiiiiii 


























o なん と か エンジンに 似た ポ ス を 倒す と ス 
クロール は 急速に 進み、 あたり は 明るい 色 
に 変わる。 そして、 なつかしい ヘリ ポ一 卜 
tWcu そ 二に 磨 室して いくのだった 
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E 隱 





E -MiE お ② 9 

溢 w ① ®. 

LEFT 





米 チヤ 製 かわいぐ て 八一 ドな シュニ ティング 
ィー エリア 

E-AREA 

CS3 CS32/2+ RAM32K BY 米屋の チヤ チヤ チヤ 

X' う" ョ ヤス ティ リウ ど 1 も 逸へ" まあ 



スター K 、 r N 

り 7。 レ (ミサ 丫リ 

( SPACE I り 



U < 、 




1 • 









D^U ス卜は 75 ページ!" 



%03969B 

SCORE 
6B2993B 


/ 


FORCE S 




SP£SJ* \ 


o 大 ムカデ 


だが、 その 要素 1 つ 1 つ は 1 



つ 目の 鬼の よう だ 

そして、 伊勢 ェビが 突然変異 
して 頭が 大き くな つたよ ろな 大 
型 キャラ も 登場。 強さ 自体 は、 
まあ 見た目 どおり だが、 パワー 
アップ キャラの 箱と しても 登場 
する のが まぎらわしい。 



HIGH 

sras£ r 

■■■■■ 


\ ? 

' -ノ 

意 


SPEC ぞ 







A から E あたりまで はけつ こ 
ラ 楽な 戦いだ が、 ステージ F か 
ら 急に 長く 激しい 戦いが 続く よ 
ろになる。 ボス キャラ も 大ムカ 
デゃ ダブル 大厶 カデ、 伊勢 ェビ 
3 本 入りの ボス ステージ など、 
もラ 大変。 

あ、 そうそう。 タイ 卜ル 画面 
を 含め、 各 ステージが 始まる ま 
えに 1 " E」「R」「 I 」 の 3 つの キー 
を 押し っぱなし にしておくと、 
自機 数が 増えたり （夕ィ 卜ル画 
面の み)、 最初から E — 9 がパヮ 
一 アップして いたりと か、 いろ 
いろお 得です。 




o 最後 <wt 事 をした あと、 おほめの 二とば 
と スタッフの 紹介が； ifcH る 



この あと 何度も 注意す ると 思 
うが、 ここでまず はじめに 注意 
してお こう。 この ゲームの プロ 

グラム を闩 UN すると、 もとの 

プログラムの 形が 失われて しま 

い、 セーブ や ロード、 RUN が 
できなくなる。 だから、 この プ 
ログ ラム こそ 絶対に RUN する 
まえに セーブし てお くこと （ど 

んな プログラム でも、 ほんと ラ 
はそう する ベ さなんだ が)。 

さて、 じゃあ ゲームで 遊 ぼろ。 
まあ、 さな じ 米 チヤの 名作 
『PURE STAFLi の 路線 上に 
ある シ ユー ティ ング ゲーム だと 
いえる だろう。 パワーアップし 
ながら 進んで いくの だ。 



s ，へ 

SPBBJ> 



m 



E-AREA 








n 


n n 




\ i 


i i 1 1 








■ ... ■■■■ 


1 1 









0#^ェ ビ みだいな ボス キャラ „ ここで 敵 
は 赤 いんだと いう 二と を ftIS してお 二う 

自 機の 名前 は E — 9。 夕ィ卜 
ルは キヤ 二 オン レコードの 新田 
恵 利の LP 夕 ィ卜ル から。 

パワーアップ 用の アイテム は、 
敵と おなじく 空から やってくる 
3 色の 十字架の ょラな 光で 各ス 
テージ によって 出方が ちがう が、 
赤 は 防御 力 を 高め、 黄色 は ミサ 
ィルの 能力 を 高め、 緑 は E — 9 
の スピード を 速めて くれる。 



ステージ は A から H まで ある。 
ステージ A は 楽で しょろ がない 
が、 □ あたりから けっこう 厳し 
く 妙な 敵が 出て くる。 名前 はつ 
けられて いないので よく わから 
ない が、 レン コン夕 イブ、 お 花 
タイプ、 変な マスク …… 。 




o 人工的な 花みたい o ホッケー マスクみたい 



O 有名な 1 ふるえる ニン ジン 丄 こ c 
ン キャラが むずかしかった 



© マシン 語な のに ほんと G バヮ I アツ フ キャラ ク OS 初 ほ 

にす ぐに はじまる タが 38f セットで つし よに 取って い 



C5 ステ— ジ A 唯一 の敵キ O なかには こうして 迫つ いきなり ァ イソ を-」 

ャラ。 - 一 わい 顔、 水子 か てきて おいて まく タイフ もいた 




O まあ， このへんの 敵 は ©i^l: でも 出て きたよう O この レン コンは 固い 

てきとうに やっつけて な^" ちょっと 手 ごわい 弾 もむ ちゃくち や 多い 



o さっきの ボスの 黄色い の 撃したら ハヮ I 

が 出て きた …… キャラクタ を 出した 



G 伊勢 ェビ キャラが 3 匹い 

つ べんに 攻めて くる 
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この ハガキ を 今す ぐ ポストへ/ 




31 谇 




1 フ リガ ナ 




都 道 市区 
府県 郡 






W 
W 




市外 番号 市内 番号 番号 


8036VS6 蘭 


ro 外 



( 4P _J 7 -J 難) 



澳 商 ^ ま § 



310 



I 6 や 00 

?A 蛳鏘 w 2 9 

XS5*KW y,o- 一 J/ 

. MSX.FAN 霧 



3 一 m ^ T 





5 : r- * ) 



。： plt^e, 葜镞^ ^艇 



文部省 認定 通信教育 パソコン 講座 

\ / 




プログラム を 自分で 作る、 
遊 ふ。 これが パソコン 名人。 

超お も しろ ゲーム ソ フ 卜 で 遊 ふ' のって、 
じつに 楽しい。 物語 を エンディング ま 
で 引っぱって 行 < のって 快感なん だ、 
やっぱり。 だけど、 もっと 夢中に なれ 
るの が、 自分で プログラ^ を 作って 遊 
ふ' こと。 さあ、 もっと あそんで、 友達ち 
うらやむ バソコ ン 名人め さそう ぜッ。 



プログラム を 作る のって、 むずかしし、。 
ひょっとして、 君 はそんな 風に 思って 
いない か。 あさらめ たら タメなん だ。 
二の パソコン 講座に は、 プロ クラムの 
やさしい 作り方が いっぱい。 このべ一 
ジのハ ガキを 出して、 とりあえす 案内 
資料 を もらつ ちゃおう。 待って る ぜッ。 



^ 左^ 八 力 'キ" &ポス 卜へ./^^ ^役立つ 資料^ 無料 マ 'あげ s よ。 ^ifsss:^ 簡 ( 2 。。 )5713 



ファン タム' アン ケー卜 



今月 号の フ ァ ン ダムで おも しろ かつ た プロ グラム ま たは 震 彈 を 3 つ 答えて く ださ い。 アン 
ケ一ト に 答えて くれた 方の なかから、 キ隨 で の 方に、 MSX-FAN^ テレホンカード 
を さしあげます。 趙 方法 は、 官^/、 ガキ に、 左下に ある 応募 券 を はって、 齡 月 号で お 

もしろ かった プログラム または 記事 3 つ、 mm '氏名 • 年令 • ^ mm -mm^ ■ 

觀番号を明記して、亍105 棘 都 港 [S«4-I0~7 TIMMSX'FAN 纖部 「ファン ダム ァ 
ンケ 一ト 」 係までお 送りく ださし、。 し 附 刀り は、 II 月 30 日 必着です。 



発見 プログラム 2の ノロ グフム iSsBflfa 一' > 



9040>134 



9010>152 
9050>102 



9020>153 
9060> ？?? 



9030>1 18 




プログラムが どうして もうまく « しなし、^ は、 往復 ハガキ で MSX • FAN 瞧 部まで。 ただし. 
自分の 搬重 にあって いるか を Stl 貌訂ち 二み ミスで はない かを艇 ぬ) どういう 纟 え 態で 動かない か、 どュ 
厶の 入った MS X を 近く に 置いて、， 日 を 除く 月^: の ^4 時から 6 ^ あいだに （DO 3-4 3 



以下の 二 と を 守つ て く ださ い。 ® R A M 容量な どが 
いう エラ一 がで るか を 明記。 電話の 場合 は、 プロ グラ 
-16 2 7 )。 それ!^ め 時間 は 受け付けて いません t . 





プログラム リス 卜と 解説 



プログラム リス 卜と 解説 ，もくじ 

ァ フタ— リ ミ ッツ 60 

虹の 口 ミ ン クル 61 

嫉 Romincle 62 

スーパー 'ザ • キャッチャー 63 

B3SiH LANDiNG 64 

HfflHHI ポールが と んだ. ズ 65 

~~ あみだお とし 66 

そろばん 67 

| 十五 68 

|GR2— GREATEST RIDER— 70 

_ ペース 一 ヨン ダーブレー ド 72 

HJHEEH^AREA 75 

圆 llllL'il 履 は じめ ての フ ァ ン ダム 59 

|ED ファン ダム- 79 

|AV フォーラム 80 

※ファン ダム 通信 SPECIAL は, です。 





ファン ダム 募集 要項 


• リ一 タ'一 ズプ ログ ラ ム 部門 (R P 部門） 


メロ ディ一、 キャラクタ （出版社 名 や 


SCREEN0:WIDTH4 として リスト を 表 


年' 月 号、 ページ も 明記） 


示した ときの 画面 数 （ 1 画面 あた り 40 


國 あて 先 


字 X24^。 ただし、 空行 や Ok は 含めな 


m<mizim^n タイプ を 赤い 色 


い） により 3 タイプに わける。 


で 明記し、 裏に は 住所 * 氏名 を 書いて、 


'3)1 , タイプ 


〒 i 05 1 京者隨 斶 4-10-7 


1 画面 以内の プログラム 


TIM MSX - FAN 纏 部 


② タイプ 


r ファン ダム 'プログラム jf 系 


1 M を 超えて 5 ■ までの プログラム 


まて ま 隨 してく ださい。 


Dion® タイプ 


なお、 応募 作品 は腳 できません。 ま 


5 画面 を 超えて 1 画面 ま での プ 口 グ ラ 


た、 採用 作品の 版権 は徳ら 1» 店に 帰属す 


ム 


る ものと します。 


會フ リ 一プロ グラム (FPSffV 


■ ^用の 特典 


内容、 形式 長さな どの 制限な し， 


キ^ 者に は、 ^の 謝ネ しと^^、 お 


画 S^_b の ルール 


よ ひ '作品の ォ リ ジナル R M 力一 卜 リツ 


dmi% -mmm 


ジを さしあげます。 


'ま ザ ープか ディ ス クて寸 する 




(» しい m の ^ 氏 をつ ける 


第 8 回季 r^l) 賞 は、 10 月 ^12 月 


( 1 ) 麵 • 氏名 . 年令 (狩） . mm 


号に 掲載され た 1 プログラム また 


号 - 郵便番号 


は N« プログラムの うち、 アイ テア 


(2) プログラムの 遊 ひ汸、 使い方 


と プロ グラ ミンク'、 および 長さと おも 


o ) 変数の 意味 ■ プロ グラム m 


しろ さの 比の す ぐれた 作品に 送られ ま 


(4) パズル、 R P G, AVG など は、 


す。 選ばれた 作品と 储は、 1990^ 1 


その 解答、 マツ フ' など 


月 "^7) ファン ダム 通 ィ言ス ぺシャ J レ 


( 5 ) プロ グラ ム を 作る と き に ## に し 


表し、 f ^に は、 ^^として 3 万円 


た》 1 ^や 単行本の プログラム や 1镇、 


を さしあげます。 



二の 「新 • 打ち 二み ミス 発見 フ ログ ラ 

ム 2」 は、 BASIC/ ログ ラム リス 卜の I 
馆 I 馆 が 正しく 打ち こまれて いる 
か を、 で {fig する ための ので、 
N 面 lOUi のフロ グラ ムてイ 吏 用す る 

( テープ か ディスクに、 

V アスキー セーブす る ノ 

"\ 「新 • 打ち こみ ミ ス 発見 ブロ グラム 

2 」 の フ □ グラム を 行 番号 も 正確に 同 
じ もの をネ 了ち こむ。 
② R U NO 

• れ そ- れ (7)^# 号 と StlSffl データ 力 《 
表示され る,:， 



9000> 2DD 



行 番号 確認 用デ 一夕 



fifl? 用 データ は、 揭 載され ている デ 
ータと 同じ 力 うか を 見て いく もので、 

用 データ 力^って いたら、 その 行 
に 打ち こみ ミスが あり、 データが 同じ 
ならば ミス はない と 思って いい。 
④ 下の プロ グラ 厶 fitlSffi データと 画 
に 表示され た 5^? 用 データ を 照ら しあ 
わせ、 同じ だったら OK。 どこかの 行 
力 SI つ ていたら 同じ にな る ま てィ g 正す 
る。 ただし、 行 9060<7>ff||? 用 データ は 

樹重 によ つて 異なる ので is® に 表示 さ 
れた リ ス ト で^^す る こ と。 
©「 新 '打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ ム 

2 」 カ^に なったら、 テープ または デ 

イス クに 「ァ スキ一 セーブ」 する。 

像テ 一ブ の:^ 

SAVE"CAS:CHECK"© 

(CSAVE ではない ので; 主意） 

譬 ディスクの^ 

SAVE"CHECK",A(D 

^ 「新 • 打ち こみ ミス 発見 力 

、ログ ラム 2」 を 使う ソ 

「新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プロ ダラ ム 
2 」 は 、ネ さ れた プログラム とまつ た 
く 同じ かどう かをチ i ック する プロ グ 

ラム だ。 

ff# 号 はもち ろん、 プ a グラム 中の 
M できる スペース を^ したり、 R 



文 を 適当に 打ったり すると その 行 
は:！ う データが でて く るので; i 氤 

使い方 は、 
I" あらかじめ セーブし ておいた チ エツ 
ク したい フロ グラム を テーフ または デ 
イス ク から ロードす る— 二のと き、 絶 

対に R U N はしないで おく。 （ I 度で も 

R U N すると データが かわる）.， 

》 r 新 • 打ち こみ ミ ス 発見 フロ グラ 厶 

2 」 の はいった テープ または ディスク 

をセッ ト し、 

MERGEXHECK-Q 

とする： 二れ で、 2 つの フ ログ ラムが 

つながる。 

まあら かじめ、 

SCREEN 00 

WIDTH 4 00 

としてお く。 

■4 GOTO 9 0O 

と すれば 新 ^ 了ち 二 み ミ ス 经見フ 口 グ 

ラム 2 」 力 先り はじめ、 それぞれの プロ 

グラムの 「確認 用 データ」 と 同じ 形式 

の データ をき しはじめる： 

「〉」 の 左側が^ # 号、 右側 力 管 用デ 

ータ となる。 

@ 冬 わったら、 511? 用 データの 異なつ 
ていた 行 番号の プログラム を I 字 I 字 
確かめて いく。 

⑥ 修正が 終了 したら ④ からの fPII を く 
りかえ し 再度 をす る,， 

I； テ '一 タ (7)il うと ころが、 すべて な く 
なったら、 OK。 
®R U N する まえに、 
DELETE 9 - 9 6 OO 
として 「新 • キ J ち 二 み ミ ス 発見 プロ グラ 
ム 2 j を 消去す る。 

(， のた め、 チェックず みの ゲーム フ 
ログ ラム を テープ または ディスクに セ 
ーブ してから、 
RUNO 

® これで、 99^° 一 セント、 正常に ゲ一 
ム プログラムが 動く はず。 万力に、 正 
常に ィ かしなかったり、 エラ一 力 ， 
したりしたら、 プログラム^ や 変数 
の m を にして、 悪運の 強い ミス 
を ii;' 台す るた めの 戦い を はじめよう。 

■ ■■■■ 



igf* 打ち こみ ミス 発見 プログラム 2 



9000 ， —— NEW TYPE CHECK SUM —— 

9010 V = PEE«(&HF676) +PEEK(&HF677U256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 ) *256 : L = V1 - V- 1 

9030 VS = PEEK C V + 2) +PEEK (V + 3)*256 

9040 IF VT=0 THEN END ELSE S=0 

9050 FORI=4TOL:S=255ANDCS+PEEK(V+I)*(IMO 
D9+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING" ##### >###ヽ VS : S ; 

9060 V=V1 :GOTO 9020 



THE LINKS で ファン ダム 掲載の ゲ I ム プログラムの ダウン 口— ドサ I ビス 中 /■ 

リンクス のなかに ある MSX . FAN . NE 丁で は、 毎月 ファン ダムに 掲載され ている プログラムの ダウン ロ| ド 無料 サ ー ビス を やって います。 




第 15 回 変数と VRAM の 生命力 



変数 も VRAM も、 プロ 
グラムの 実行中に コロコ 
口と その 中身 を 変えな が 
ら 生きて いる。 では、 プ 
ログ ラム をス 卜ップ した 
らどラ なる か。 多ぐ の揚 
合 は、 ス 卜ップ された と 
きの 状態の まま、 しばら 



よくで さた パズルの 問題 を 一 
曰 中 考えて いたりす ると、 その 
夜、 パズルの 解答 を 夢で 見て し 
まう ことがある。 夢で 見た 解答 
は、 目覚めた とたん どこかに 行 
つてし まい そろな ほど 希薄な 存 
在で、 一度し っぽ をつ かみ そこ 
なラと 永遠に 記 億の 奥底に ひつ 
こんで しま ラ。 

プログラムの 実行が 止まった 

あとの 変数の 内容 や VRAM の 
状態 (キャラクタ ゃス プライ 卜 
の 色 や 形） は、 その 夢で 見た パズ 
ルの 解答の ょラな もの だ。 

プログラムの 実行中に さま ざ 
まに 変化して いる 変数 や VR A 
M の 状態 は、 プログラムが 止ま 
つたと たん、 変化す る こと を や 
めて 最後の 状態の まま 凍結して 
いる （ただし、 SCREEN2 以 
上の プログラム では VRAM の 
状態 は 部分的に 変わる)。 

プログラムに まだ ミスが 残つ 
ている とき は、 この 凍結され た 
変数 や VRAM の 状態 は、 ミス 
■ 変数の 現在の 値 を 調べる 



？ v1 ， v2 



< は 生き残って いるの だ。 
だからといって、 世界の 
繁栄 や 文明の 進歩に 貢献 
する わけで はない が、 プ 
ログ ラムの ミス を 発見す 

る 手が か 10 に はなる。 息 

ち 絶え絶えの 彼らに 愛の 
手 を さしのべて みよ ラ。 



の 部分 を 探し出す 有力な 手が か 
りになる ことが 多い の だ。 

ただ、 これら は 夢の 記憶の よ 
うに ちょっとした ことで 消えて 
しま ラ ので、 せっかくの 手が か 
り を 失って しまわない ように 慎 
重に 取り扱 ラ 必要が ある。 
画 変数の 記憶 

基本的に は、 プログラムが 止 
まって すぐならば どれ も ほぼ 凍 
結され たま まの 状態で 表示 させ 
る ことができる。 

たとえば、 ある 変数の 内容 を 
知りたい とさ は、 

？ V 1 Q(v | の 部分に は 変数 名 

を 入れる。 以下お なじ） 

で 表示 させられ るし、 知りたい 

変数が £ つのと さは、 
？ VI， V20 

3 つ 以上で も、 
？ VI， ve, V3, …"- 
とコ' ンマ （または セミコロン） で 
続けて 書いて いけ ぱいい。 

この 変数の 内容 は、 プロ グラ 
厶の 行に かかわる 操作 を して し 



鲁«*«*肇«* 參鲁 

まラと 消えて しま ラ。 N 
EW や RENUM、 プロ 

グラムの ロード はちち ろん、 
ある 行で リターン キー を 押す 
(この場合 は 行の 変更と おなじ 
こ と になる） だけで 変数 は 消え 
てし まラ ので 注意が 必要 だ。 

また、 RUN では 完全に 消え 
てし まラ が、 GOTO 文で はま 
だ 生き残って いるので、 そのと 
さの 変数の 状態の まま、 ある 行 
を 実行 させて みると いう 実験が 
でさる。 

國 しふ' とい ス プライ 卜 パターン 

プログラム をス 卜ップ して 画 
面ク リアしても、 ス プライ 卜 だ 
け は 画面に 表示され たま まとい 
うこと はよ く ある。 ス プライ 卜 
はし ふとい。 

SCREEN 1 の プログラム 
にかぎ つてい えば、 プログラム 
を 止めて SCREEN 文 ゃスプ 
ライ 卜に 関する 命令 を 実行し な 
いうちな らば、 ス プライ 卜 面、 
ス プライ 卜 パターン、 色の 情報 
は そのままで 残って いる。 
PUT SPRITE n, (1 
00, 1 00)O(n はス プライ 卜 面 
番号） 

とすれば、 ス プライ 卜 座標 
(100.100) にス プライ 卜 面 番号 
n のス プライ 卜 を、 色、 形 その 
ままで 表示して くれる。 

SCREEN 文 を 実行して し 
まラ と、 プログラムで 設定され 
ていた ス プライ 卜の 色 や、 スプ 
ライ 卜 面と ス プライ 卜 パターン 
番号の 関係な ど は 初期化 (色 は 
白で、 ス プライ 卜 パターン 番 
号 =ス プライ 卜 面 番号) されて 
しまう が、 SCREEN 1〜4 
で 設定され た スフ ライ 卜なら S 
CREEN 1 を 実行しても パタ 
ーン だけ は 生き残つ ている （い 
つたん SCREEN を 実行し 
て も 残る ) こういう 場合 は、 
PUT SPRITE 0,(1 
00, 1 00),, no(n は スプラ 
ィ ト パターン 番号） 

とすれば、 指定した 番号の パタ 
ーンが 白で ス プライ b 座標 



翻 生命力 一覧表 



\ 生き残る もの 


変 
数 


ス 
ィ 


ゥ 


行為 \ 




卜 


タ 


C T R L + S TO P を 
押す 


〇 


〇 


〇 


GOT 文 を 
新す る 


〇 


.〇 


〇 


プログラム をセ一 フン 
ロードす る * 1 


厶 


〇 


〇 


ある 行で リタ一 ンキ一 
を W» 2 




〇 


〇 


SCR E EN 文 を 
実行す る 《 3 


〇 


厶 





* I セーブで は 変数 も 生き残る。 * 2 

N EW や R E N U M でも 同 歡 》 3 S 
C R E E N I - 4 のス プライ ト パターン 
は S C R E EN または I 一 4 を 実行し 
て も 生き残る。 



(100,100) に 表示され る。 

國 キャラクタ パターンの 色と 形 

文字 を 太 文字に した c、 背景 
の パーツに 使って いたりす るプ 
ログ ラ厶 では、 ス 卜ップ して リ 
ス卜を 見る と、 文字の 色 や 形が 
異様に なって いたりす る ことが 
ある。 ファン ダムの 最初の ぺー 
ジ で夕ィ 卜ル バックに 使って い 
る 写真 は、 そういう プログラム 
の リス 卜 を 撮影した もの だ。 

キャラクタ コードい くつの 文 
字 を どういう ふうに 変えて いる 
か を てっとりばやく 調べる に は、 

FOR 1=0 TO 25 
5 ： VPOK E SH 1 B0 
0+ I , I ： NEXTO (ただし、 

S C R E E N I でのみ; ftSi) 
とすれば、 キャラ ク コード □ か 

ら 255 まで を 順に 画面の 上端 か 
ら 32 字ず つ 表示して くれる （0 
~31 の コードに は、 グラフ イツ' 
ク キャラクタが 対応)。 

ただし、 文字が 見に くいから 
といって、 COLOR 文 を 実行 
すると 色の 設定が くずれ、 SC 
REEN 文 を 実行す ると 色と パ 
ターンの 設定が もとに もどって 
しまろ ので、 しばらく はがまん 
してお かなくて はならない。 



画ス プライ 卜の 現在の 状態 を 調べる 

PUTSPRITE n， (100.100) 
園す ベての キャラクタ を 表示させる 



FOR 1=0 TO 255:VPOKE 1 800+ I ， I ： NEXT 



59 
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CE32/2+ VRAMB4K 
BY HERO 氏 



1 遊び 方 は 49 ページに あります 




1 eOLOR15»4,0:X=75:Y=80:M=A+2:N=M:V=140: 
W = 90:H = 8 + A:SCREEN5:CO し OR ，！ 3:SETPAGE， 1 :CLS 

2 CIRCLE(100 ) 100),12 ) 15:PAINT(100 ) 100),8 
， 15 : FORI=0TO1 1 ： CIRCLE ( 1 00 , 1 00 ) , I , 1 :NEXT: 
CIRCLE (100 ,107) ，1，9:PAINT(100，107)，9,9:S 
ETPAGE，0= し IME(78， 127) - （76， 127 - H^7) ，8，BF 

3 FORI=0TO99:COPY(X I Y)-CX+55> Y+47) ， 1T0(9 
7.75) :C$="V1 5 し 6407D08 しん : D$= w V1 5し64088" 

4 W=W+2w(STRIG(1 ) )+1 :S=STICKC1 ) :V=V+(S=7 
) - （S=3) :P=POINT(V, W) :X=X+M: IFX >970RX<47T 
HENM- - ME し SEY-Y+N : IFY>970RY< 55THENN=-N 

5 IFSTRIG(3)THENIFG<5 0THEN=PLAYD$=GOTO6E 
LSEG=G-50:PLAYC$:FORQ=WTO75STEP-1 :D=POIN 
T(V,Q) : IFD=9THENH=H-1 ： G=G+25 : PLAYBS : LINE 
(77.0)-(77»127-H*7) » 4 : I FH< 1 THENFORQ=0TO9 
99:NEXT:G0T07ELSEELSEPSET(V,Q) ,7:NEXT ' 

6 A$ = ,f V1501L32DV14DV13DV12DV1 1DD" : B$ = "V1 
501 し 64D" :PSET(V，W) ， 15 : IFP >0THEN8ELSEG=G + 
1 :NEXT:M=M+.5*(A+1 ) :N=N+.3*CA+1 ) : G0T03 

7 P し AYA$ = FORQ = 0TO25:SETPAGE ， 1 r CIRCLE (99， 
99) »Q s 0:SETPAGE > 0:COPY(X J Y)-(X+55»Y+47) ， 
1 TO (97， 75) :NEXTQ: A = A + 1 : G=G + 250 : G0T01 

8 PLAYA$=SCREEN0:PRINTG*(A+1 ) * ( A+ 1 ) " てん w 

9 KEYOFF:IFSTICK(1 ) = 5THENRUN ELSE9 




特技 以外 はぜん;?； 
ほん t ゥ です 

【HERO 氏】 こんにちは、 ペンネ一 厶変 えま した。 この ゲ 
ー厶、 と ある シ ユー ティング ゲームの 最後の 敵 を 意識し 
て 作りました。 けっこう 似て ると 思いません か 7 似て 
ない 7 似て ると いってよ 一。 話 は 変わって、 今回 も自 
己 紹介 をし ます。 え 一 ぼく は 広島県 立 海 田 高等学校 1 学 

年 m 組 出席 番号 ほ番 です。 特技 は 電子レンジ を 頭に のせ 

て 逆立ちしながら 7 歩 前進し、 そこで 1 " 雪国 j を 歌いな が 
ら プールに 飛び こんで おぼれる ことです。 特技 以外 はぜ 
ん/ タ ほんとうです。 おわり。 




自機表 



グラフィック 座標 

Q …… レーザーの 丫 座標 z ステ 
ージク リア 時の 敵 消去 ループ 用 
V …… 自 機の X 座標/' レーザー 
の丫 座標 

W …… 自 機の Y 座標 
X、 Y …… 画面 コピーの 座標 
コ ピーす る 敵 表示 画面の 左上 始 
点 座標 



H …… 敵の 耐久力 
I …… 敵 キャラクタ 作成 ループ 
用/画面 表示 ループ 用 ' 
M、 N …… 画面 コピーの 座標 増 
分 

P …… 自 機と 敵の 衝突 判定 用 
S …… スティック 入力 用 



參自 機上 昇 （卜 リガ 一入 力) 參自 

機 左右 移動 （スティック 入力） 參 
自機 表示 參 画面 コ ピー 座標 計算 
參 画面 コ ピー 座標 判定 (敵が 画 

面から はみ出し ていたら 座標 増 
分 を 反転させる） 



參 効果音 デ 一夕 設定 （ステージ 
ク リア、 ゲーム オーバ一、 レー 
ザ 一命 中) 參自機 消去 攀 衝突 判 
定 処理 參 画面 コ ピー 座標 増分 処 



B ステージ ク 1 J ァ 



プログラム 解説 



@ レーザー 発射 



O 初期設定 



その他の 変数 



1 ピ- 



參 表示 画面 色 設定 參 変数 初期 設 
定參 スクリーン 設定 參書さ こみ 

画面 色 設定 攀書さ こみ 画面 をぺ 
ージ 1 にす る參 画面 ク リア 



随 作成 



參敵 作成 參 t 

ジ o にす る < 



；さ こみ 画面 を ぺ- 
| 敵 耐久力 表示 



參 レーザー 発射 判定 （卜 リ ガー 
入力） 參 効果音 （ レーザー を 発射 
できなかった とき) 參 レーザー 
発射 時の エネルギー 処理 參 効果 
音 （ レーザー 発射) 參 敵に 命中し 
たかの 判定 參 命中 処理 (敵 耐久 
力 を 減らす/エネルギー 増加/ 
効果音/表示され ている 敵 耐久 
力 を 消す) 攀 ステージ ク リア 判 
定參 レーザー 表示 



參 効果音 參書 きこみ 画面 をべ 一 
ジ 1 にす る參敵 消去 參書 きこみ 

画面 を ページ Q にす る參 画面 コ 
ピー 參 ステージ 数 計算 參ェ ネル 
ギ 一 計算 



S ゲーム オーバ一 



攀 効果音 參 スクリーン 設定 (画 

面 消去) 參 スコア 表示 



@ り プレイ 処理 



參 ファンクションキー 表示 を 消 
す鲁リ プレイ 処理 



@ 画面 表示 



A …… ステージ 数※ 画面 
の 座標 増分と して 使用 
AS …… ステージ ク リア、 ゲー 
厶 オーバーの 効果音 
B$ …… レーザー 命中の 効果音 
C$ …… レーザー 発射の 効果音 
□ …… 敵に レーザーが 命中した 
かの 判定 用 

□$ …… レーザー を 発射で さな 
かった とぎの 効果音 
G …… レーザーの エネルギー、 
スコア 

fffy^ 〈ファン タ^ニ ュ―ス コンテ ス卜 ハガキ 審査の 途中 経過〉 10 月 ^ 日の 時点での プログラム コンテストの 兄て す。 1 "TESfflT j か IBS に 票 を 伸ば 



參 画面 コピー （ページ 1 を 切り 

取り ページ に コピーす る） 鲁 
効果音 データ 設定 （レーザー 発 
射、 レーザー を 発射で きな かつ 
たと さ) 



ボードで 遊ぶ 改造 法 



行 4 と 行 9 にある ST I CK、 一 ソル キーの^ &と スペース キー 
STR I G 閱 数の 1 " 1 j をす ベて て 胃、 カーソル キー 上で レーザ 

「0」 に 変え、 行 5 の r STR I G —発射、 カーソル キ 一下で リプレ 
(3)_^ r S-1 」 に 変える と、 力 ィ になります。 



60 



'"SMILE PAN に」 が 水 を あけられながら も錢、 「MARSj がそれ に 続いて いると いう 感じ。 10 月 号 は 二の 3勒， び 出した ようです。 
； -F0RCE」 に 票 力; 集まり 始めて いるよう です。 し M りまで あと I か 月、 まだまだ 珊を 許さない 驟レ 一ス です。 



I 月 号 はり II 越東フ 



虹の □ ミン クル 



CS32/2+ VRAM64K 
BY 闩 omi 



1 遊び 方 は 50 ページに あります 




1 CO し OR7，4，4:SCREEN5，0，0:OPEN"GRP:"AS#1 ： 
5卩叮丁£$(0)="<2ん^«—ひ：1_1^(98，16)-(158，1 
64) ， , B:DEFINTA-Z:VDP(10)=VDP(10)AND127 

2 FORI=1TO10:R=130-RND(1 ) *80 ： L INE ( 99 , R ) - 
(157，R) ,15:FORJ = 0TO1 : Y = 1 60 : PSET ( 66 , 4 ) : PR 
INT#1 に MATChTrPLAYER^J + l :PUTSPRITE0， (12 
4， 丫）， 10:FORK=0TO1 :K=-STRIG(J) :NEXT 

3 SOUND 1 ，0:SOUND0，0=SOUND8， 1 5 ： P=0 : FORK=0 
TO0:K=STRIG(J)-(P=249) :P=P+1 :SOUND0,P:SO 
UND0，P+5:NEXT:SOUND8，0:P#=P/27 

4 Y=Y- P#:P#=P#-.1 :PUTSPRITE0， (124.Y) :IFP 
#〉0ANDY>16THEN4ELSEPSET( 16+J*160，40) :S=( 
160-Y)*-(Y+8>R)-(Y+8=R)*200:S( J)=S( J)+S: 
PRINT#1 'USING^TOTA し ###";S(J) : IFS=200THE 
NFORK = 0TO15:COLOR» ， « = NEXT : CO し OR ， ，4 

5 PSET(16+J*160.48) :PRINT#1 ， US KNOW 

:S:FORK=0TO1 :K=STICK(1 - J) :NEXTK» J:PU 
TSPRITE0. ，0:LINE(99，R)- ( 157，R) ,0:NEXT 

6 S0UND8, 15:FORI=0TO199:SOUND0»49:SOUND0 
» 55 :NEXT:SOUND8»0: LINE (16,80) -(239,91 ) ，1 
5»B:PSET(80 5 82) : IFS(0)=S( 1 )THENPRINT#1 に 
DRAWN GAME- - • " ELSEPRINT#1 ，" PLAYER" : 2+ ( S ( 
1 )<S(0) ド WIN ！" 

7 IFSTRIG(0)+STRIG(1 )THENRUNELSE7 



ス プライ 卜 座標 

Y …… ボールの Y 座標 
P# …… ポールの 座標 増分 



その他の 変数 

I …… ゲーム 数の ループ 用 
J …… 各 プレイヤーの 判定 用 
P …… パワー 



闩 …… ライン 設定 用 
S …… 今の プレイの スコア 
S (n) …… 卜一 タル スニ 
(n = o ： プレイヤー，、 1 
レイヤー 2) 



プログラム 解説 



ァ 
プ 



o 初期設定 



參 初期設定 參ス プライ 卜 パタ- 
ン 定義 參 ゲーム 画面 を 描 く 參 i 



謎の システム 変数 VDP(n) 

この 『虹の 口 ミン クル』 て'、 ちょ 
つ と むず か し い システム^ 
を 出して いる。 行 1 の 1 " VDP(1 
ダ） j がそれ だ。 

M S X の ■ きな どに 関す る 
さまざまな 機能 を 持つ V DP 
( n ) という システム 変数の 1 種な 
の だが、 VDP(10) は il®C7)^ 方 
向のお ドッ ト数ゃ インタ レース 
モ一 ド^り 換え をコン トロール 
する 機能 を 持って いる （ただし M 
S X 2 以降 C?>^ のみ)。 

ここで は、 r VDP(1 ガ ）=V 
DP(1 ^)AND 1 2 7 」 という 
ビッ ト演 第で、 VDP(10) に 入つ 



ている 2 進数 （ 8 桁) の 最上 位 桁 
だけ を にして いる。 こうすると、 
SCREEN 5 の 画面 は縱 212 ド 
ッ 卜から 192 ドッ トに切 り 換えら 
れる のた'。 じつは 212 ドットの ま 
ま だと の ぱ にき し た 文字 
がフ レームに 隠れて 見 えづら いか'、 
192 ドッ トに すると それが 少し 下 
か' つて 見やす く なる のた'。 ちなみ 
に 192 ドットに 切り換えても、 「V 
DP(1 Z) = y D P(1 ff)0 R 
1 2 8」 とすれば もとの 212 ドッ 
ト になる。 もっとも SCREEN 
文 を 実行したり すると やはり もと 
にも どるが。 



K ^後め バピ ヨ^ 
おう。 ミリ クル 



た 




【Rorni】TV で 超能力の 特集 をして いた。 「五つの 彗星 (すいせい)」 などと と 呼 
ばれた 超能力者 軍団の 1 人に 「パピ ヨン 大西」 がいた。 もみあげと あご 髭 (ひげ） 
がつな がった 小 太りの 気持ち 悪い 男だった が、 なぜ パピ ヨンなん だ。 別に アル 
フ レッドで も、 ジョ一 でもい いじ やない か。 その 数 ある 名前の 中で、 なぜ この 
小 太りで 毛深い 男 は パピ ヨンと いう 4 文字 を 選ん だんだ。 答えろ パピ ヨン。 こ 

うして 書いて いるう ちに、 謎が とけた。 「パピ ヨン」 というの は 1 ^ ドヒ ヤー _! と 同 
じょうに、 驚きの 表現 「パピ ヨーン」 もしくは 「パ ツビ ョ一ン J がつ まった 言葉に 
違いない。 きっと そラ だ。 そういう わけで、 その後の パピ ヨンの 動向 を 知って 
いる 人 は、 編集部 「その後の パピ ヨン」 係まで。 くわしく 書いて きて くれ fc 人に 
は 編集部から テレカ を 進呈 （しません = 編集部 注)。 




面の 丫 方向 を 192 ドッ 卜に 切り 
換える (画面の 上端 を 少し 下げ 
るた め） 



g ゲーム スター 卜 



參 ループ 開始 (ゲ- 
ル 一 チン） 鲁 白い ラインの 設定、 
表示 參 プレイヤー 判定 用の ルー 
プ 開始 肇メ ッ セージ 表示 參 ボー 
ル 表示 參卜 リガ 一入 力 開始 



鲁 ボールの 運動 計算 參 ボール 表 

示參 ボールの 運動 終了 判定 処理 
參 スコア 計算 參卜 一夕 ルス コア 
計算、. 表示 參レ インボー 判定 処 
理參 スコア 表示 肇プ レイヤー 交 

代の ス ティ ック 入力 參 ボール、 
ライン 消去 參 ループ 終了 



ほ 試合 結果 発表 



B ボール 発射 



參 効果音 攀 勝敗 判定 処理 （各メ 

ッ セージ 表示） 



肇 パワー 充電 音參 卜 リ ガー 入力 

終了 判定 參 ボールの 初 座標 増分 
計算 



BU プレイ 



| 卜 リガ 一入 力 判定 処理 



〈ぃレ わ 6 ファンつ シ ヨン コール,'' その 1 ■ 10 月 号の フォロー〉 10 月 号 64 ページの r Legacyj に バグ カ^して しまい ま した。 コンピュータ 側が ュニ 

ット を:^ するとき に、 行 240 に Subscriptoutof range になる 二と があります。 储 の バグで はなく、 讓 部て 伽 えられた パクの ようです： 申し わけない， 6l 

行 200 3 段 目の U K= l+(R>LVANDI) を UK=I+(R>LVAND(I > )) に 言 TIE してく ださい。 



※行 I の 「■」 は あらかじめ KEY I, CHRS(255〕 を 実行し、 FI キ I で 打ち こんで ください. 



口 ミン クル ~ 

激突 Ronmncle 

EE3ES32/2+ RAM8K 

BY Romi 遊び 方 は 50 ページに あります 



く いじわる ファンクション コール. その 2 '11 月 号の フォロー ①〉 II 月 号 54 ページの r スーパ 一ポンポン」 の 行 I、 3 段 目と 4 段 目にある 「漏」 は、 打 

62 Mm ち 二む まえに あらかじめ K E Y I, C H R $ (2 5 5 ) を 実行して おけば、 F I キーで 打ち 二め ます。 また、 59 ^—ジ 「水 it ; i ^亍 240(7)^# 号カ统 く 印刷 さ 

9 0r^f^^ れ ていません のて、 ； ±；容： してく ださい。 



1 COLOR15,2> 12:SCREEN1 ，1 ， ： DEF INTA - F ， T ： K 
EYOFF :WIDTH29: FORF=0TO3:RE ADAS: SPRITES CF 
) =A$:NEXTz VPOKE8206，&HC2: FORF-0TO49 

2 LOCATERND( 1 )*30 ， RND( 1 )^21 + 1 : PRINT^v" :N 
EXT: LOCATE" , : PRINT" START i ! " : S0UND7 , 46 
: SOUND 1 ) 0:SOUND8 > 15:FORJ=0TO200:SOUND0 ) 9 
9:SOUND0 ) 95:NEXT:SOUND8»0:A=2:B=24:C=234 
ニ[)=97=I = = H = 0:DATA<—□□■テf< ，く — acSlT— く 

3 FORF = 0TO1 :G = STICK(0) : A = A- ( G = 7 ) *t ( A >2 ) + ( 
G=3)*(A<58) :B=B- CG=1 ) * ( B >0 ) + ( 6=5 ) * ( B< 44 ) 
: PUTSPRITE1 ， （ A*4，B" - 1 ) » 1 , E : G = STICK ( 1 ) : 
H=H-(G=7)*CH>-8)+(G=3)*(H<8) : I=I-(G=1 )*( 
I>-8)+(G=5)*CI<8) :C=C+H: D=D+ I : IFC<8THENC 
=8:H=0ELSEIFC>232THENC=232=H=0 

4 IFD<0THEND=0 : I = 0ELSE I FD > 1 76THEND= 1 76 : I 
= 0:DATA <~サ^«め8く，<—；>ひ匪*6[< 

5 PUTSPRITE0, (C，D_1) , 6 » 2+E : E = 1 -E : T=T+ 1 :F 
= VDP(8)AND32-(T = 600) : NEXT : CLS : LOCATE4 , 1 
:SOUND8.15: IFT<600THENFORJ=0TO9:SOUND0> J 
*9+50:SOUND0 ? 0:NEXT:SOUND8>0: PRINT" 
CHASER WIN! ! " ELS EFOR J = 0TO20 : SOUND0 » 200 : 
SOUND0> 100： NEXT: SOUND8»0: PRINT" TIME UPi 
ESCAPER WIN!" 

6 IFSTRIG(0)+STRIG(1 ) =0THEN6ELSERUN 



描 
の 

I 

を 



vt^y へ ポ* へ バー • へべ ス卜 




【Romi) 今回 また 採用され まして、 ま 
すます 調子に のって いる Romi です。 
感謝して ます。 さて、 ゲームの ほラで 
すが、 小文字の V で 草 を 表現して たり、 
キャラクタの 顔が チン ケに 変化したり 
して、 見た目に はへ ボで すが、 やって 
みると もっとへ ボ です。 へボ 'へ バー • 
へべ ス卜 つてな もんだ。 …… あの 一、 
「編集部 注 _t で フォロー しといて くださ 
いね。 ねつ/ ねつ/ (ドゥー • ユア- 
へ べス 卜/ てな もんだ。 フォローに 
なって ない = 編集部 注） 




ス プライ 卜 衝突 を 知らせる VDP (8) 



この 作者 はどう も VDP(n) 
か' 好きな ようで、 こ • 品で も 行 

5 に VDP(8 ) という システム 
変数が 登場して いる。 これ は、 前 
ページの V DP (10) と 違って、 値 
(7)ftA* ヾ でき ない システム 変数 だ。 
つまり、 値 を 読みと る 二と しかで 
きない。 二の システム 変数の 中身 
は ある 条件に 応 じて 自動的 に 書 き 
換えられて いるの だ。 

「VDP(8 )AND 3 2 」 という 
ビッ ト 演算 は、 VDP(8 ) に 入つ 
ている 8 術の 2 進数のう ち、 下 か 
ら 6 桁 目の 数値 だけ を 取り出す た 
めの ものた ' 6衍 目 か' のとき は、 
この ビット 演算の 結果 は に な り 、 

6 柘 目が 1 のとき は 結果が 32 に 
なる。 

じつは、 VDP(8) の 6 桁 目 
(その 筋の 人た ち は 1 ネ 行 目 をビッ 



ト と 呼び、 6 ネ行目 はビッ ト 5 と 
呼ぶ が） は、 ふつう だか' ス プライ 
ト どう しが' 重なると 1 になる。 つ 
ま り、 レ: LL のビッ ト 演算の 結果 は、 
いつも は だが、 ス プライ ト種疾 
が 起 きたと きに 3 2 という 値に な 
る わけた'。 だから、 
「F = V D P(8 )A N D 3 2 — 

(t=6 r^r)j 

という 部分 は、 いつも は F に を 
代入して 行 3 から は じ ま る ループ 
をく りかえ している か'、 ス プライ 
ト種疾 か"^ きたと きに F に 32、 T 
(タイム カウンタ） が 600 【二な つた 
とき は F に 1 を 入れる よ う な 仕組 
みに なって いる。 つまり、 2 つの 
どちら かの 条件 を 満たす と、 ルー 
プ用 変数の F が 1 レリ 上に なり、 次 
の N E X T で ルー プが 終わ る （ゲ 
—ム オーバ一） 仕組みな の だ。 



ス プライ 卜 座標 

A、 已 …… エス ケー パーの 座標 
C、 □ …… チェ ィサ 一の 座標 

その他の 変数 

AS …… デ一タ 読み こみ 

E …… ス プライ 卜 パターン 切り 

換え 用 

F、 J …… ループ 用 

G …… ス ティ ック 入力 

H、 I …… チヱ ィサー 座標 増分 

T …… タイム カウンタ 



ブ ログ ラ厶 解説 



II 初期設定 | 

參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 

ン 定義 參 キャラクタ 色 指定 

g ゲーム スター 卜 

肇 フィールド 作成 參 メッセージ 
表示 參 効果音 參 初期 座標 設定 • 

エス ケ 一 パーの ス プライ 卜パ夕 



ーン データ （行 1 で 読み こみ） 

@0 対決 | 

參 ループ 開始 (ゲームの メイン 
ルーチン） 參ス ティ ック 入力 參 

エス ケー パー 移動 計算、 表示 參 
ス ティ ック 入力 鲁チ エイ サー移 
動 計算 鲁チ エイ サ 一の 座標 増分 
計算 參チ i ィ サー 移動 時の フ ィ 
一 ルド 外 判定 処理 攀 チェ ィサー 
のス プライ 卜 パターン デ 一夕 
(行 1 で 読み こみ） 

匪 突 ~ ― ] 

參チ エイ サー 表示 肇ス プライ 卜 

パターン 切り換え 參 タイム カウ 
ン 卜參ス プライ 卜の 衝突 判定お 

よび 制限時間の 判定 （どちら か 
が 成り立つならば ループ は 終了 
參 勝者 判定 処理 參各 勝者への メ 
ッ セージ 表示 

— iu プレイ ■ 

參リ プレイ 入力 判定 処理 (スぺ 

一 スキー か ジョイスティック 1 

の A ボタンが 押されれば 再 実行） 



兄て 打ち- 一ん てく たさい 



ス画ノ 《一画 サ, キャッチ ャ 



CS32/2+ VRAMB4K 
BY みつ さやら 



**^] 遊び 方 は 51 ページに あり ます 




10 C0L0R15.1 . 1 :SCREEN5:SETPAGE1 - 1 rKEYOFF 
:CIS:FORI=0TO3=FORJ=0TO2=CIRCLE ( 1*64+32. 
J*64+32) . (I*4+J)h2.2.15. . . . 6 : PAINT ( 1*64+ 
32, J*64+32) . 15:NEXTJ.I:SETPAGE0.0:K=0:T= 


20 K=K+1 :IFK=101THEN40ELSEX=90: Y=90:HX=I 
NT(RND(-TIME)*3)-1 :HY=INT(RND(1 )*3)-1 :F0 
RI = 0TO3: FORJ = 0TO2:X = X + HXh5 : Y = Y + HY**5 :COPY 
( I»64 . J»64) - ( 1*64+64. J*64+64) > 1T0(X.Y) :N 
EXTJ . I :GOSUB30 :CLS: IFXX=HXANDHY=YYTHENBE 
EP:T=T+1 :GOTO20ELSE20 

30 S=STICK(0)ORSTICK(1 ) : XX= ( S=60RS=70RS= 
8)-(S=20RS=30RS=4) : YY= ( S=80RS= 1 0RS=2) - ( S 
=40RS=50RS=6) : RETURN 

40 SCREEN1 :LOCATE8.10:PRINT"100#U$»o";T" 
かいとつ fe."; :FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) : NEXT: RUN 



グラフィック 座標 

X、 Y …… ボールの 座標 

その他の 変数 

HX、 HY …… ボールの 飛' 3; 方 
向 決定 用 x 5 して ボールの 座 
標 増分と して 使用 
し J …… ループ 用 
K …… 投球 回数 
S …… ス ティ ック 入力 用 
T …… キャッチした 回数 
XX、 丫丫 …-' 
の 方向 判定 用 



プログラム 解説 



參 ボール を 描く 參 ボール をぬ り 

つ ふ 'す參 画面 を ページ D にも ど 
す參 変数 初期化 



SI ポール 表示、 キャッチ 



攀 投球 回数 加算 參 1 00 球投 げ終 

わって いたら 行 40 へ、 投げ 終わ 
つ て いなければ ボールの 表示 位 
置 を 初期化す る參 ボールが 投げ 
られる 方向 を 決める 肇 ボール 表 
示參行 30 ( ス ティ ック 入力 サブ） 
を 呼 ふ' 參 キヤ ッ チ 成功 判定 処理 
參 キャッチした 回数 加算 



力 



© スティック 入力 サブ 



參ス ティ ック 入力 參 押された 方 
向に 応じた 数値 を 設定 



E 初期設定 



EBU プレイ 



► 初期設定 參 画面 を ページ 1 に 




• 1 00 球投 げ 終わった あとの 結 

果 表示 參リ プレイ 処理 



みみ:! 



おれめれ きし 

【みつき やら】 八ラ ヒレ 木一、 おれの 本名 は、 大分県 別府 

巿南立 石 小学校 児童 会長 地区 長 クラブ 長^ 歳 水田 だ。 12 

歳で ち パソコンれ さ 6 年と ぃラ へんな やつ。 お 協 

力して くれた やつなん かいる わけない だろ—。 1 +1 x 
2 はと さどき 「4」 とい ラ やつが 多い が 答え は 「3j である。 
r おれの れきし」 譬7歲= ゲーム をよ くやって いた。 ある 
日 スロットに なにも 入れずに 1 " これな 一に」 ときく と 
「已 ASIC で 一 j といって BASIC を 始めた。 参 8 歳 =フ 
アミ コンを かラ。 暴 3 歳 = ゲームば かりす る。 譬11 歲 = 
M ファンに 出会い、 いきなり きゆうび つちで BASIC を 
おぼえる。 鲁 12 歳-いま。 ここまで いい わすれる やつ も 
めずらし いが 初 さいよう なの だ 一/ A 




SETPAGE と COPY の テクニック 



この プロ グラム を 走らせる と最 
初 にいろん な 大き さの ボール 
を かき はじめ、 終わる といきな り 
真っ黒に なって ゲームが は じ ま る。 
最初に かいた ボールの グラフ イツ 
ク はいった いど こに 行った の だろ 
う と 不思議に 思った 人の ために、 
こ こ で 使われて い る テクニック を 
解説して おこう。 各^の 具^ 
な 使 l 、方な ど は マ 二 ュ アルで 確認 
して ほしい。 

行 1 の 最初の ほ うに ある 「S E 
TPAGE 1 ， 1 」 とおな じ 行の 終 
わりの ほうに ある r SETPAG 
E ダ， ダ 」 が ポイントの 1 つ。 

SCREEN 5 以降の モー ドで 
は、 ページ をめ くるよう に 何枚 か 

の を 持って お 〈ことができて、 

SETPAG E 鈴で' 诚 に応 じ 
て 切り換える 二と 力、' で き るの だ。 



ディスプレイに 表示させる 画面 
(ディスプレイ ページ） と、 LIN 
E 文 な どで か き こ む 画面 (ァ クテ 
イブ ページ） と を 別々 に 指定す る 
こと もで きる。 

行 1 の 最初の SETPAGE 
命令 は、 ディスプレイ ページ もァ 
ク ティブ ページ も ページ 1 (2 枚 
目の 1M) に 切り換え ている。 ボー 
ル群を かきおわった 行 10 の 終わ 
り で ふたたび どち らも ページ 

(いつもの 1 枚 目の 丽) に 凝 さ 
れ るので 一瞬に して 消えて しまう 
が、 じつは ページ 1 に 残って いる 
の だ。 その ページ 1 の ボール を 1 

つず つ 取り 出 して は ページ (7>ig 
当な 場所に きする のが、 行 20 の 
COPY^ だ。 この テクニック 
は、 アニメーションお i 理 などで よ 
く 使われる のて" 研究 してみ よう。 



〈いじわる ファンクション コール ノ その 3 .11 月 号の フォ □— <D〉II 月 号 64 ページの 1 —BOWRUjtT^ 亍 390(7)1 行 目、 「M ( I し I, Q)=0」 と 行 410 

の 3 行 目 「M(I I， (D- 2 )¥ 2, (F — 2)¥2)=1— I」 の 「I 1」を「1 5 」 に 訂正して くださし、。 ステージ 12 に エディ ッ ト ステージの データが 入って し 63 

まいます。 読者の みなさんと M にご M をお かけし ました。 ごめんなさい。 



ランディング 



LANDING 



ES3EE32/2+ RAM8K 
BY 菊池淳 



t 遊び 方 は 51 ページに あり ます 




1 CLS:C0L0R15»1 ，1 ： SCREEN 1 ： KEYOFF ： WI DTH32 
:DEFINTA-Z:H=200:O=0:P=0:R=R+1 :L=90-R*4 

*80) :Y=INT(RND(-TIME)^100) ： L0CATE9 , 9 ： PRI 
NT" し ANDING" :R:P し AY"V13 し =G0SUB9:SCR 
EEN2:DRAW rr C4BM80 J 9R = L;BM10 ) 20R18L9UU" 

3 PUTSPRITE01 (X/4+19, Y/6 - 5) ， »0:IFABS(X) > 
50THENM$="COURSE OUT" : G0T07ELSE I F Y > 140TH 
EN6E し SEIFT-90 - R"THE 随 -"TIME UP" :G0T07 

4 S=STICK(0) :0 = 0+ CS>1ANDS<5)*(0<9) -(S>5A 
NDS<9)*(0>-9) : p = p+(S = 10RS = 20RS=8)**(P<8)- 
(S>3ANDS<7)#(P>-8) : X=X+0 : Y=Y+P+3 : PRESET ( 
T+80.9) 

5 し INE(50，50 - A) - （H，50+A) .1 : LINE ( 50 » 50-X) 
一 （H，50 + X) ： し INE(125，50) — （50 — A*4，H — B) ，1 ： し I 
NE(125>50)-C50-X#4»H-Y) : L INE C 1 25 i 50 ) - ( H- 
A*4.H-B) ，1 :LINE(125»50)-(H-X**4 ) H-Y) : A = X: 
B=Y:T=T+1 :PLAY"N-T;64" :G0T03 

6 IFX = 0THEIMGOSUB9:GOTO8ELSEM$ = M CRASH" 

7 SCREEN 1 :BEEP:LOCATE9，9:PRINTM$:FORI=0T 
01 :I = -(STRIG(0) ) : NEXT: 画 

8 SCREEN 1 :FORI = 1TO90-T:LOCATE9»9:PRINT' t S 
CORE" ;C+I :BEEP:NEXT:C=C+I : G0SUB9 : G0T01 

9 FORI=0TO2001 : NEXT: RETURN 



ス プライ 卜 座標 

X、 丫 …… 計器に 映る 自 機の 座 

標 /滑走路、 地平線 作画 用と し 
て 使用 

0、 P …… 自機 座標 増分 

グラフィック 座標 

A、 B …… 滑走路、 地平線 消去 
用 

その他の 変数 

I …… ループ 用 

L …… タイム メーター 作画 用 
(制限時間の 長さ） 
R …… ランディング 数 
S …… ス ティ ック 入力 用 
T …… 制限時間 



プログラム 解説 



時間の 設定 



g アテンション プリーズ 



參ス プライ 卜 パターン 定義 攀自 
機 出発 (フライ 卜） 初期 座標 設定 
參 メッセージ 表示 參 効果音 參行 

g の 時間 待ち サブ 呼び出 し參計 

器 類の 作画 



參ス プライ 卜 表示 （自機 を 示す 
ドッ 卜の 表示） 參 コース ァゥ 卜、 

タイム アップ 判定 処理 （メッセ 
ージを M$ に 入れる） 



ここが 腕の みせどころ 



參 スティック 入力 參自機 移動 計 
算參自 機 座標 増分 計算 參 時間 減 

少 （タイム メーター を 背景 色で 
消して い <) 



ほ コック ビッ 卜から 見る 



o 初期設定 



參 初期設定 參 ランディ ング数 加 

算參 ランディ ング 数に よる 制限 



參自機 移動に 応じ 滑走路、 地平 
線の 表示、 移動、 消去 鲁 表示 用 
座標 を 消去 用 座標に 代入 參 時間 

経過に そっての 効果音 參行 3 に 




、 




かなり あくど V 

1 画面 テク 

【菊 池淳】 この プログラム は タイ 卜一 の 卜ッ プラン 
ティング を 家で 練習す るた めに 作った ものである。 

おかげで 6 面ぐ らいまで いける ようになった。 も 
ともと 5 画面ぐ らい あつたの を、 友達の エディタ 
桂と いっしょに 圧縮した。 ゆえに かなり あくどい 
1 画面 テク を 使って いたりす る。 初投稿な ので 私 
的な こと を 書きたい。 私 は 盛 岡 第^ 高校の 生徒 だ。 
第 ® 高校に 行 さたかった の だが、 落ちる のが 怖く 
て 志望校 を 変えた。 ようは 自分との 戦いに 負けた 
ん だと 思って いる。 私 はもて ない。 友達の ダーク 
エルフ 光宣に よくから かわれる が、 すぐ 妥協す る 
男より マシ だと 思って る。 単に 高望みとの 噂が あ 
る。 妥協しても 私に は 女 はで きないとの 噂 も ある。 
私 は雅子 先生が 嫌いだ。 あの人の 個性 を 認めない 
教育 は 納得が いかない。 でも 悪口 を 書く の はよ い 
ことで はない ので、 これ 以上 は 書かない。 二度と 
載らないだろう から 写真 を 送り 400 字の 制 隈を最 
大 限に 活用した。 GEN さん 応援して ます。 




もどる 



ほ 着陸 成功 判定 処理 



する メッセ- 
プレイ 処理 



-ジが 表れる) 秦リ 



• 着陸 成功 （X= ) なら 行 8 へ、 

そラ でな けれ ば M $ に メッセ 一 
ジを 入れて 次の 行へ 



@ 着陸 成功 



會 スコア 計算、 表示 暴 時間 待ち 

サブ 呼び出し 暴行 1 へ 飛ぶ 



B ゲー^オーバー 



@ 時間 待ち サブ 



• ゲーム 終了 メッセージ 表示 

(行 3、 行 S の 判定に よって 表示 



，タイミング 調整の ための 空ル 

-プ 
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U£S^ き10 月 号 FFB プレゼント 当選者 「激 ペナ 灘 マグ カップ = く^^〉^ t<m^ 都〉 白^ t 輕箭潟 県 > 寺 尾 冊く 馳県〉 相 馬 俊 昭< ^崎 県 > 金 3UE 
— 志. MSX- FANf^a ビカス テツ 力一 =棚 県 >菅 圭^^〉 餅 雄 儻山県 沖 川忠赚 山 県 > 福 良 博 子く 舗 県：^ 5 渉.^^. 山 岡ね 郎< ^島 県 > 



発表 



w 健 二 く 徳島県 > 岡 *m 己 觸県 >鞭 尔一郎 



ES3EE32/2+ RAM8K 
BY Michigan~ 再び〜 



••mi 遊び 方 は 52 ページに あります 



1 COLORIS'^^SCREENZ^nOPEhrGRP ヾ AS#1 
EFINTC-T:FORU=1T0.5STEP-.5:FORI=1T07:A$= 
""iCIRCLEtS.S) .8-1. , . ,U :PAINT(8»8) :FORK 
= BTO3:FORJ = 0TO7:A$=A$ + CHR$(VPEEK(256#( KM 
0D2)+J-(K>1 )*c8) ) :NEXTJ ,K:S=S + 1 :SPRITE$(S 
) =A$ : CLS : NEXT : NEXT :PX = 0:BY = 174 

2 LINE(0.U0)-(256,192) ,6.BF:LINE(0.0)-( 
250.8) ，1 . BF : PLAY" V1505C": CIRCLE (120. 192) 
'50. 15. . , .3:PRESET(8.20) : R=RND ( -TIME ) *3+ 
128=PRINT#1 ,CHR$(R) :FORI=0TO150 

3 S=STICK(0) :LINE(PX.0)-(PX+1 .8) .9,B:X1= 
-(S=3ANDKY=1 )h2-(S=7ANDKY=2)*2:KY=-(S=7) 
-(S=3)*2:PX=PX+X1 :NEXT:S=1 : U=PX/ ( R-1 1 ) : 
PLAY"L64CDEFGFEDC . " L64CDEF6FEDC 

4 Z=Z+.03:PUTSPRITE2, (108, BY) . U.S:PUTSP 
RITE3, (108. 176-2#6+(8-Z) ) ， 1 .S+7:U=U- . 05 : 
BY=BY+2.3-U:S=INT(Z+1 ) : I FBY >1 80-Z»6THENP 
LAVGFEFGLa" :G0T05ELSE4 

5 PRESET(10,100) :PRINT#1 , USING w ft な& のさろ <tt 
##.##メ'トルて 1 *す"；2*2:?ズ-£):5=6:8ャ=174 

6 PRESET(50 , 130) =PRINT#1 に PUSH SPACE" 

7 FORI=0TO1 : I=-STRI6(0) : NEXT : Z=0 : SCREEN2 
:G0T02 



-クの 



ス プライ 卜 座標 

已丫 …… 砲丸の Y 座標 



PX 



グラフィック 痤標 

パワー 表示 用の X 座標 



その他の 変数 

A …… リ プレイ 時の キー入力 判 
定用 

A$ …… ス プライ 卜 パターン 定 

残 用 

I …… ス プライ 卜 パターン 定義 
に 使われる 円の 作成 ループ 用 
(B- I で 円の 半径と して 使用） 
/パワー 設定 ループ 用 
J、K …… ループ 用 （ス プライ 卜 
パターン 定義 時に 使用す る VR 
AM の アドレスの 計算 用） 
X 丫 …… パワー 設定 時に 押され 
た キーの 判定 用 （1 = 左 カー ソ 
ル、 2= 右 カーソル） 右と 左の 
力一 ソル を、 交互に 押す ことに 
よって パヮ一 が 増える ようにす 
る 



R …… 調子 を あらわす マ- 
キャラ ク夕 コード 
S …… パターン 定義 時の スプラ 
ィ 卜 パターン 番号 ノス ティ ック 
入力 用/投げた ときの 砲丸の ス 
プライ 卜 パターン 番号※ + 7 で 
影の ス プライ 卜 パターン 番号 
U …… 円の 比率の 切り換え ルー 
プ用 （1 二 真 円、 0.5= 楕円）/ パ 
ヮ一 

XI …… パワー 増分 

Z …… 砲丸の 飛んだ 距離、 砲丸 

のス プライ 卜 番号な どの 計算 用 



プログラム 解説 



O 初期設定 



參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 
ン 定義※ 画面に 表示した 円の パ 

ターン を VRAM から 読み こみ 
ス プライ 卜 パターン を 定義す る 
參 変数 初期設定 



S 国 —面 作成 



參 画面 枠 表示 參 効果音 (準備) • 

調子 設定 鲁 調子 マーク 表示 拳パ 

ヮー 入力 ループ 開始 




あまり 速く やらな V； 

ほうが C 

3^ 




[Michigan 〜再び〜】 や あ、 ド一モ / いきなりで すが、 私 は M ファンに の 
るの は 初めてで はない/ ゥソ だと 思うなら 9 月 号 を 見よ/ はたして みつ 
ける ことができ るか 7 ホッ 木 ッ。 ムリ であろう。 せ一 ぜー ガン パル こと だ。 
ところで 話 はか わるが、 この ゲーム は 自信 作で もなんでも ありません。 ただ、 
コッ といえば パワー をた める とさ は あまり 速く やらない ほうが 〇。 ま、 こん 
な モン だね。 んじ や、 サイ ナラ ァァァ …… も ひよ ひよ ひよ …… 。 



S パワー 設定 



ついた かの 判定 參 効果音 (着地） 



參 パワー 入力 （スティック 入力） 
參 パワー 表示 參 入力 キー 判定 
(前に 押した キーと 違ラ ものが 
入力され たか) 參 入力 キーの 保 
存 処理 肇 パワー 入力 ループ 終了 
參 パワー 設定 參 効果音 (投球） 



ほ スコア 表ラ 



參 スコア 表示 • 変数 再 設定 （リ 

プレイ 用） 



@ メッセージ 表示 



砲丸 表示 



參 メッセージ 表示 （「PUSH 
SPACEj) 



參 影の 丫 座標 計算 參 ボール 表示 
參影 表示 參 パワー を 減らす 參砲 

丸の 丫 座標 計算 參ス プライ 卜パ 
ターン 番号 計算 參 砲丸が 地面に 



BU プレイ 処理 I 



參 スペース キーが 押された かど 
ラ かの 判定 參リ プレイす るた め 

の 初期設定 • 行 2 へ 飛 ふ' 



SCREEN2 独特の ス ブライ 卜 八' ターン 定義 



この プログラム はス プライ トパ 
ターン データ を 持って いないのに、 
砲丸 をス プライ ト て'^ している。 
データ は ど 二に あるの だろう。 R 
U N し た 直後に ，^± の 4 文字 
J くんの スペース にい く つかの 円 を 
C I RCLE 文な どで かいている 
か'、 これ をス プライ ト パターンに 
変換して いるの だ。 

SCREEN 2 は SCREEN 

1 と 違って、 ijfg にきされ るす 
ベての ドッ トを そのままの 形で v 

RAM に 持って いる。 たとえば、 
IM^h すみの 1 文^ ん のスぺ 
ース （8 X 8 ドッ ト） 【こ ある ドッ 



トは、 VRAM の アドレス (！〜 7 
に 横 8 ドット 単位で 収められ てい 
るの だ。 そのお の〗 文^ vK んはァ 

ドレス 8 〜1 5 に、 その 下の 左端の 

1 文字ぶ んはァ ドレス 256〜263 
に …… という- S 、うに 1 文字 んの 
区画 ごと にちよう ど SCREEN 

1 の キャラクタ パターンの ような 
感じで 収められ ている。 

この プログラムの 行 1 は、 まず 
左上す みの 4 文字 ぶんの スペース 
に 砲丸の パターン を かいたう えで、 
そ の 場所の デー タを VRAM から 
次々 に 読み出して ス プライ トパタ 
ーン データに している の だ。 



M/s^ 秦10 冃号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 ① 「ク リム ゾン I し =< ^手 県 > 岩間 • な奇玉 県 > 牧野^ ぐ 京都府〉 加 藤 友則ノ 「水 這ぉ 云 (サウンド なし' ディ スク 
=33S せ 版） 」=< ^川 県 > 大和 田;^ < ^井 県〉 山 崎 M く大賺 > 樋 ロ^ fc^z'^OIfcb ヴ アリス 11」= く 綱 県〉 ±^ 宽 '米 勰故く 大赚〉 島 剤辦パ; 嫉 ペナ 65 



発表 



'—ス 2 j= く 綱 県)^ 山 博 之 領井県 >木飄 造拡島 県〉 恵 沐健介 



あみだお ヒレ 



csacsa2/2+ ramsk 

BY つばめ 20 ろう 遊び 方 は 52 ページに あ り ます 




1 SCREEN 1 - :WIDTH32: KEYOFF :C0L0R15 . 1 ,6:D 
EFINTA-Z:0NSPRITEG0SUB7:E$=CHR$(27) :DEFF 
NA(X. Y)=VPEEK(6144+X+Y*32) :SPRITE$( 1 )="< 
f ろん A«~ く—： SPRITESfB): 1 " けス af く <f T re : VPOKE8208 
.84:VP0KE8194, 193: F=RND( -TIME) :F=133 

2 CLS:T=0:K=0:X=15:Y=18:FORI=19TO22:LOCA 
TE1 .I:PRINTSTRIN6$(30,"«") :NEXT 

3 C=0:FORI = 0TO15:FORJ=2TO29STEP;5:LOCATEJ 
.I:PRINT"I NEXT: FORJ=0TOK: LOCATE INK R 
ND(1)*9)*3+1 ,I:PRINT" I —— I " :NEXTJ . I 

4 PUTSPRITE1 ， (0.-32) :Q = 0:A = 1 :PRINTE$USIN 
6"丫79####0— IT: :SPRITE0N:P=INT(RND(1 )*10) 
h3+2: IFC>9THENK=K+1 :G0T03 

5 V=FNA(P.Q) :PUTSPRITE1 ， (P*8.Q*8) ,8:U=-( 
V=32) :IFV=FTHENP し AY-V1502C8 つ T=T_3=L0CAT 
EP-1 .Q:PRINT" - :G0T04E し SEIFQ>220RY>22T 
HENPRINTE$"Y*+GAME OVER !": PLAY" V1 507L32C 
DCDC" :FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) : NEXT : G0T02EL 
SEIFV=19ORV=20THENR= (V=19)- (V=20) :A=-A 

6 S=STICK(0) :X=X-(S=3ANDX<30) + (S=7ANDX>1 
) : Y = Y-(FNA(X. Y+1 )<>FANDFNA(X. Y)OF) + (FNA 
(X.Y)=F) :PUTSPRITE0. (X*8» Y*8-1 ) .10:P=P-R 
*(A=-1ANDU=0) :Q=Q-(A=1ORU>0) :G0T05 

7 SPRITEOFF :C=C+1 :T=T+1 : BEEP : RETURN4 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… プレイヤー キャラの 
座標 4X8、 X8 — 1 して 表示 
P、 Q …… ボールの 座標 =»x 已 
して 表示 

※どちらも パターン 名称 テープ 
ル 上の ァ ドレス を 求める テキス 
卜 座標と しても 使用され る 

その他の 変数 

A …… ボール （ス プライ 卜） の あ 
みだ 上の 移動 方向 （1 のとき 下 
へ、 一 1 のとき 横へ） 
C …… 受けた ボールの 数 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
F …… 床の キャラ ク夕コ 一ド 
(133) , 乱数 初期化 用 
FNA(n，m) …… 座標 （n,m) 
の キャラクタ コード 
I 、 J …… ループ 用 
K …… ステージ 番号 
R …… ボールの 移動 方向 X 成分 



(つねに 横棒 移動 中と 仮定して 
いるた め 落下 中 は 無効） 
S …… スティック 入力 用 
T …… スコア 

U …… ボールが、 途中で 切れた 
横棒から 落下 中で ある ことの 判 
定用 （ボールの 位置の キャラ ク 
夕が スペースの とさ 1 、 それ 以 
外のと き D) 

V …… ボールの 位置の キャラ ク 
夕 コード 



プログラム 解説 



O 初期設定 



參 画面 初期化 參 変数、 乱数 初期 

化參ス プライ 卜 衝突 割り こみ、 

ユーザー 関数、 ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 參 カラー テーブル 書ぎ 
換え 



S ゲーム 初期化 



► 変数 初期化 參床 描画 



S ステージ 初期化 



參 変数 初期化 參 あみだ 描画 
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^U«^ 會10 月号ソ フ卜ブ レゼ ン卜 当選者 ② f ' ファイア一 ホ— 

岩^^く 神奈川県〉^^ 勉嫩阜 県 >±M ^美 「シルヴィア— 
？ 鶴》 ま 赌 く 埼玉県〉 高 翻 南<大 贿》 入羽ル ト 



め 生 rr ます 




205 ろ 

【つばめ 20 ろう】 うわ あ、 ファン ダ/? 用 だ あ/ しかも、 ォマケ として 
送った 1 "そろばん j まで 採用して くれて、 ありがとう ございます。 ィ ラス 卜と 
サウンド は 採用され たけ ど、 ファン ダ厶は 無理 だろ ラ なんて 思って いたので 
す。 この 場 を 借りて …… 、 まさみ 姫、 りえび、 かずこさん、 お 元気です か 1 ? 
何 か 月 も アクセスして いないので 忘れて しまった かな あ …… 。 つばめ 20 ろ 
う、 生きて ます。 みのさん、 MOZZ さん、 とんて り あんさん、 りゅうち や 
ん …… ォレ だ、 ォレ。 近々、 また、 復活す るつ もりです から。 では、 それ ま 
で ―… 。 



ネクス 卜 ボール 



參 ゲームオーバー 判定 參リ プレ 

ィ 処理 參 ボールの 移動 方向 設定 



參 ボール 消去 參 変数 初期化 參ス 

コア 表示 參ス プライ 卜 衝突 割り 
こみの 許可 • ステージ ク リ ァ判 



ほ プレイヤー 移動 



@ メイン ループ 】 



參ス ティ ック 入力 參プ レイヤー 

キャラの 移動 參 ボールの 移動 
(座標 計算） 



參 ボールの 位置の キャラクタ を 
調べる 參 ボール 表示 參ミ スの判 

定と 処理 (スコア 更新、 床 消去） 



B スプ ライト 衝突 サブ 



參割 りこみ 禁止 參 受けた ボール 

数と スコアの 更新 



エスケープ シーケンス による 位置 指定 



変数の 意味の なかで、 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用： CHR$(2 7 ) が' 入る 
という 部分 を 見かけ る こと が あ る 
だろう。 CHR$(2 7 ) は 1 " エス 
ケープ」 と 呼ばれる コントロール 
キャラクタで、 二れ を 使った 機 肯^ 
を エスケープ シーケンス という。 
いろんな 御お ぐ あるの だが、 ここ 
では、 位置 指定の エスケープ シー 
ケンス について 紹介しょう。 

エスケープ という キャラクタ、 
つまり CHR$(2 7 ) は、 ほかの 
文字の まえに くっつけて PR I N 
T すると、 後ろの 文字の^ を 変 
えてし まう 働きが ある。 行 4 の 1 
〜2 行 目、 行 5 の 4 行 目にある 
PR I NTE$、、Y …… 
(行 4 の ほうで は あいだに US I 
NG か' 入って いるが これ は エス ケ 



—プ シーケンスと は瞧 系ない） 
が 位置 指定の エス ケ— プ シーケ ン 
スの 実例 だ。 エスケープに 続く 
r Y」 （かならず 大文字) は、 「位置 
を 指定す る」 という コ マン ド なの 
だ。 その あとに 続く 2 文字 (行 4 の 
r 7 9 j や 行 5 の r * + 」） は Y 座標、 
X 座標 （LOCATE 文と は 逆の 
111 字） を 指定す る。 

この テクニックの 公式 を 書いて 
おこう。 LOCATE A, B と 
おな じ^き を 持つ よ う にす るに は 
PR I NT CHR$(2 7 ) + " 
Y"+CHR$(B+3 2) + CH 
R$(A+3 2 ) 

とすれば いい。 エスケープ を E 
$ に 入れて おいたり、 「十」 を 省略 
したり、 座標 指定 用の CHR$ を 
文字に 置き換えたり すると、 行 4、 
行 5 の 実例の よ う になる の だ。 



ク j= く 綱 県 >松«： 明く:^ 県> ^^く^^ 須山難 r A 列車で 行 二 う j= く 千葉県》』、 
ナ j=< 綱 県 > 永 田 透く 舗 県〉 雕 おり 江く 山口県 > 高 田 亮ノ 1 "やじうま ペナント レ一ス j=<g 



※-了 I の 「國」 は S ぺ I ジ リスト 横の： ほ章善 きを 見て 打ち こんで ください _ 
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そる ばん 



EE3ES32/2+ RAM8K 

BY つばめ 20 ろう ， 遊び 方 は 53 ページに あります 



10 SCREEN1 :WIDTH30:KEYOFF:COLOR15, 1 , 1 :DI 
MF(13) »A(13,7) ,K$(2) :E$=CHR$(27) :K$(0)=" 



I " :K$(1 )H$(2)=" —" : 
"V15S0M800O8C64" :S$="— 
20 X=0:Y=0:CLS:PRINTE$' 



VP0KE8194. 193:M$= 



P 



LOC 



'Y#， • チ ろ は ^ ん 
RINTE$"Y&?TS$:: PRINTE$"Y ノ 3TS$:GOTO50 
30 Y$="" : PRINTE$"Y1 ^"STRINGS (25 . " ") 
ATE3, 17:INPUTY$:L = LEN(Y$) : I FL > 1 40RY$ = ' f " T 
HEN30ELSEIFY$ = r, 0' f THEN20 

40 Y$ = "/'+STRING$(14_L，"0 w )+Y$:Y = VAL(Y$) 
： IFY>=CTHEN30ELSEX=X+Y 

50 N=. 1 : FORI =0TO1 3 ： F=VAL (RIGHTS (STR$( FIX 
(X/N) ) ,1 ) ) : A(I ，0)= - （F く 5) : A(I ， 1 )=1 - A(I ，0) 
:G=F+(F>4)*5:F0RJ=3T07:A( I , J)=1 :NEXT:A(I 
.2)=2:A(I »G+3)=0 

60 FORJ = 0TO7:LOCATEI + 5，J+7:PRINTK:$(A(I，J 
) ) :NEXT: し 0CATE5+I ，20 : PRINTRIGHT$(STR$(F) 
，1 ) : IFF< >F(I)THENPLAYM$ 
70 F(I)=F:N=N/10:NEXT:C=1-X:GOTO30 



プログラム 解説 



A(n, m) …… そろばん 表示 用 
配列 (添字の n 、 m は それぞれ + 
5、 + 7 して K$ の キャラクタ 
を 表示す る丫、 X 座標と して 使 
用） 

C …… つぎに 足せる 数値の 上限 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
F …… 各位の 現在の 数値 
F(n) …… 現在の 右から n 番目 
の 位の 数 

G …… はじかれる 1 玉の 数 

1 、 J …… ループ 用 
K$(n) …… そろばん 表示 用キ 
ャラク 夕 （n ： = | 、 1 =♦、 

2 = —） 

L …… 足す 数の 文字列の 長さ 

M$ …… PSG 設定 用 

N …… 足し算の 位 を ずらす 

S$ …… そろばん 表示 用 （そろ 

ばんの 上下の 枠線） 

X …… 足し算の 結果の 値 

丫 …… 足す 数 (丫 $ を 数値に し 

たもの） 

丫$ …… 入力され た 文字列 (先 
頭に コンマ を 置き、 文字列の 長 
さが 14 未満なら ば 14 になる まで 
を 並べて 使用） 



翻 期 設定 



參 初期設定 肇 配列 宣言 *E$ に 
CHR$(27) を 入れる （エス 
ケープ キャラクタ） 參 《$((]) 
〜 （2) に そろばん 表示 用の キヤ 
ラ クタ を 入れる 搴 キャラクタ 色 
設定 參1\^$ に PLAY 文 用の デ 
一夕 を 入れる 參 S$ に そろばん 
の 枠線 を 入れる 



画面 表示 



參 変数 初期化 < 

枠線 表示 參行 5D へ 飛ぶ 



表ホ攀 



IB 足す^ A 力 



參 入力す る 数の 変数の 初期化 參 

画面に 空白 を 作る 參 足す 数の 入 

カ參 足す 数の 配列の 長さが 14 よ 

り 短い か 入力がなければ 行 30 の 
先頭に 戻り、 （] が 入力され たら 

行 m へ 飛 'ぶ (御破算に する） 



EB 足し算 



參 入力され た 数 を 計算 用の 数値 
に 変換す る參 足す 数が 上限 値以 

上で あれば 行 3D へ 飛' 3(( 入力 さ 
れた 数値 を キャンセル する）/ 




上限 値 未満なら 足し算 をす る 



困 そろばん 玉 移動 



參 移動させる 位の 初期化 參 そろ 
ばん 玉 移動、 計算 処理の ループ 
開始 參足 し算の 結果の 数値 を 文 
字 列に 変換 • そろばん 玉、 たて 
棒の 表示 位置の 決定 




困 そろばん 玉 表示 



參 そろばん 玉、 たて 棒の 表示 參 

足し算の 結果 を 表示 • そろばん 
玉が 移動 するならば 効果音 



ffi) 位 を ずらす 



參 現在の 位の 数 を 一時 保存す る 
參 移動させる 位 を ずらす 攀 そろ 
ばん 玉 移動、 計算 処理の ループ 
終了 參 入力で さる 上限 値 を 計算 

する 鲁行 30 へ 飛^ 



【つばめ 20 ろラ】 じつは こ 
の ペンネ一 ムは リンクスの S^. 
八ン ドル ネーム (パソコン 
通信での ペンネ一 ム のこ も 
と = 編集部 注) なのです。 と '、 
はいっても、 ここ 2 か 月 ほ > 
ど アクセスして いないので 
すが …… 。 この プログラム レ 
は 温故知新 (；令 凍 食品 を 解 う 
凍す る こと = 編集部 注) と gj; 

いうか、 コンピュータに そ 
ろばん をさせる という、 ぜ 
いたく を させて みよ ラと作 

つてみ たもので す。 14 桁 ま '， 
で 扱える ようにし ました。 < 
ひとこと いっとき ますが、 
まちがっても、 これで そろ 
ばん を マス 夕一 しょうと 思 
つて はいけ ません (そんな 
人い ません = 編集部 注)。 ム 
リ です。 



FIX(X/N) の 働き 



そろばん 玉を麵 する に は、 数 
値 を 1 桁 ごとに 分解し なくて はい 
けない。 そのための 方法 はいくつ 
カ^! えられる か'、 この プログラム 
の 場合 は、 R I GHT$ 関数 (おか 
ら 指定した 数 だけ 文字 を 取り出 
す） と、 F I X 関数 ('〗| き 以下 を 
切り捨てる） という 数値 関数の 組 
み 合わせで やって いる。 二 (7M 士組 
み を 解説して みょう。 

そ ろ ばん 玉 表示の た めの 計算 を 
している の は 行 50^70 にある I 
の ループ。 最初に r N = . 1 」 て IS 
定 されて いる N が こ の 場合の 主役 
になる 変数た'。 N は ループの 終わ 
り （行 70) で 毎回 10 て售 U られ て、 小 

mmxYcmmjf \ 桁ず つ 増えて 
いくよう になって いる。 

行 50 の ループに 入る まえに、 そ 
ろ ばん 玉に 対応す る 数値 を' j 链 



以下の 数値に 変えた 値が X に 入つ 
ている か'、 この X と N が 出会う の 
が F I X 関数の なかた'。 

X を NTfJ ると どうなる か。 た 
とえば、 X が 0.00000123456789 
で N が 0.000001 だった とする と、 
XZN の 答え は 1 .23456789 にな 
り、 N がさら にもう 1 まわり 小さ 
い 0.0000001 なら 答え は 12. 3456 
789 になる 。つまり、 N のなかで 1 
になって いる 桁に ある 粉、 '1 C7)fe 
にくる わけた '。 そこに F I X 関数 
が 加わ る と '』^； 以下の 粉、' 切 り 
捨てられる。 上の^ だと、 結果 
は 1 と 12 になる。 それ を STR 
$て ま 字 列に し、 右から 1 番目の 

文字 を 取り出し、 数値に^ する 
と 答えの F は それぞれ 1、 2 にな 
る。 こう して、 F に は 毎回 左から 順 
に その 術の^^ 入って い く わけ だ。 
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ES3ES32/2+ RAM16K 

BY FLOWER ^ 遊び 方 は 53 ページに あります 



10 ' □□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ しょき せってい 

20 SCREEN 1 ,1 :WIDTH30:KEYOFF:COLOR15,5，5: 

DEFINTA-Z:DEFUSR=342:DIMX(12) ，丫 U2) ，D(12 

)，E(12)，W(12)，M(12) :R=RNDC-TIME) 

30 DEFFNN=B+ (INT(RND(1 )*5)*2) 

40 PRINT W 22 种 まつて く さい K :F0RI=1T012:READX( 

I)，Y(I)，D(I)，E(I) ： NEXT: FORI =0TO9 : READN$( 

I):N$(I)=LEFT$(N$(I) ，2)+CHR$(31 )+CHR$C29 

)+CHR$(29)+RIGHT$(N$(I) ，2) : NEXT : FORI =384 

T0719: VPOKEI , VPEEK( I )ORVPEEK( I)¥2:NEXT 

50 FORI=0TO9: A=384+I*8: AD=ASCCN$( I ) ) *8 : F 

ORJ=0TO7: B$= RIGHTS ("0000 00"+^ I N$(VPEEK( 

A + J-1 )¥2) »8) ： A$ = wr ' :F0RK=1T08:C$ = MID$(B$ 5 

K.I) :A$ = A$ + C$ + C$:NEXT:B = VAL に &B" + LEFT$(A 

$»8) ) :C = VAL(mRIGHT$(A$，8) ) 

60 FORK = 0TO1 :E = AD + J*2 + K: VPOKEE »B: VPOKEE + 

16»C:NEXTK. J.I 

70 FORI=0TO5:VPOKE8213+I .246-(IMOD2)^2:N 

EXT: VPOKE8194.252: VPOKE8195i252 

80 FORI = 0TO7 = VPOKE1"36+I ， VA い +MID$( 

"10387CFE10101010" , 1*2+1 ，2) ) :NEXT 

90 ，□□□□□□ ロロ 口 □□□□□□□□□□□ け A" も の し んひ a 

100 CLS:VPOKE8193i204:E$=CHR$(27)+"Y M 

110 PRINTE$"$ i —— i 1 —— , —— i —— i M :F0RI = 1T0 

14:IFIM0D3THENPRINT rT l年年l年^l年5l年年l年年l w :^IE 

XTELSEPRINT" \ ~ I 1 —— I —— I —— I " :NEXT 

120 し $ = " " :PRINT" ' ' —— 1 —— 1 ~ 

J ,rr E$"!215 > 25 6AME w E$;CHR$(34) ,T 1' f L$ 

130 P$="MAN COM し 1C0M し 2C0M し 3COM L4C0 
M し 5 W :FORI=0TO5 丄 0CATE17，4+I :PRINTI :MID$ 
(P$， 1*6+1 ，6) :NEXT:FORI=0TO1 :U=USR(0) 
140 PRINTEJn + l—MIDSfn せんて こ、、 て" ， 1*3+1 ,3)"?" 
"150 A$=INKEY$: IFA$<"l8' , ORA$> ,f 5''THEN150ELS 
EPL(I)=VA し （A$) :NEXT 

160 F0RI=4T01 1 : L0CATE1 6 > I : PRINTSPC (12) :N 
EXT = PRINTE$"#2 せんて W MI 0$ ( P$ ， PL ( ) w6+ 1 ,6) ； 
E% n ^2z^X "MIDStPS.PLd )*6+1 ,6) ； E$CHR$(34 
)"2"1$；£$"$90:00" ;E$"' 90:00" ； :X=2: Y=2 
170 FORI=0TO4:FORJ=0TO4:BC I ，J)=-1 :NEXTJ , 
I:T(0)=0:T(1 )=0:TE = 0:PLAY r, T160L32S0M3000 
180 ，□□□□□□□ 口 □□□□□□□□□□□□ か * めん し 中つ ウ よく 
190 TE=TE+1 :B=1-(TEMOD2) ： PRINTES" +2 W TE"7 
«TE$" — 2 W MID$( W せんて；: * て 一， B*3+1 ,3)^ の 0^ ん"： T 
IME=0: IF PL(B) >0 THEN 6OSUB320 ： 6OTO250 
200 ， 0000ロ000000000000ロ00 MAN は a ん 
210 U=USRC0) 

220 K=STICK(0) ： A$=INKEY$:X=X+(K=7ANDX>0) 
-(K=3ANDX<4) :Y=Y+(K=1ANDY>0)-(K=5ANDY<4) 
:PUTSPRITE0, (X*24+24, Y*24+52) ，7 
230 N = VAL(A$) : IFA$>HDA$<= — 9 W AN[>B(X， 
Y)=-1AND(NMOD2)=BTHEN250E1_SE22EI 
240 ' □□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ しよ ラウ はんてい 
250 BOCY^lvUPLAY^CDK :L0CATEX^3+1 , Y*3 + 5 
:PRINTN$(N) ； E$"/2 はんていち 中 ラ"： PUTSPRITE0, (0， 
209) :T(B) =T(B)+INTCTIME/60) : LOCATE23 , B*3 
+4:A=INT(T(B)/60) : C=T ( B ) -A#60 : PRINTUS ING 
A:C: IFC< 10THENLOCATE27,B*3+4:PR 



260 GOSUB480:F=0:FORI=1TO12: IFM(I)=5AND( 

W(I)=150RW(I)=25)THENF=I:X=XCF) : Y=Y(F) :F 

ORJ=0TO4:PUTSPRITE0, ( X*24+ 1 6 i Y«24+52 ) ， 14 

:X=X+D(F) :Y=Y+E(F) ： FORK=0TO30 : NEXTK , J : PU 

TSPRITE0. (0,209) :NEXTELSENEXT: IFTE=25AND 

F く ITHENPRINTESw—Z ひきわけ " :F = 13 

270 PRINTE$"/2"SPC(7) ： IFF=0THEN190 

280 ，□□□□□□□□□□□□□□□□□[]□□ tt^^t おし は、、」 

290 IFF く >13THENPRINTE$ W — 8 かち！ i" : FORI =821 3 

T08217STEP2:VPOKEI+B»241 :NEXT 

300 PLAY W L160C[>EFCDEFCDEDEFG4" : FORI = - 1 TO 

0:I = PLAY(0) = NEXT = PRINTE$"32SPACES おしてね w = F 

ORI=0TO1 :I=-STRIG(0) :NEXT:GOTO70 

310 ，□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ COM かんか *ズ る 

320 IFTE=1THENX=2:Y=2:N=FNN: RETURN 

330 FORI=0TO4:FORJ=0TO4:P(I, J)=0:N(I, J)= 

FNN:IFABS(2-I)*ABS(2-J)=2ANDB(I» J)=-UHE 

NP(I, J)=P(I, J)+2ELSEP(I, J)=P(I, J)+3 

340 NEXTJ , I :GOSUB480 :F0RI=1T012 

350 IFM(I)=4ANDW(I) >5ANDW ( I X 26AND ( W ( I ) M 

0D2< >B)THENP=1000:N-25-W(I) : N=N+ ( N >9 ) *1 

:GOSUB460: I=12:6OTO390 

360 I FM ( I ) =4ANDW ( I ) >5 ANDW ( I )< 26ANDW C I ) MO 

D2=BTHENP=1 00 :N=FNN:GOSUB460 

370 IFMCI)=3ANDW(I)M0D2=1ANDPL(B) >1 ANDRN 

D(l ) >.2THENP = 20:N = FNN:GOSUB4-60 

380 IFMCI)=2AND(PL(B)=30RPL(B)=5)THENFOR 

F=1T03:N=FNN:IFW(I)+N>5ANDW(I)+N<18AND(W 

(I)+N)M0D2< >BTHENP=3:F=5:GOSUB460:NEXTFE 

し SENEXTF 

390 NEXTI:Z=-1 

400 FORI=0TO4:FORJ=0TO4: IFPCI , J ) >ZANDB(I 
. J)=-1THENZ=P(I » J) :NEXTJ»IELSENEXTJ»I 
410 X=RND(1 )#5:Y=RND(1 )*5:N=N(X»Y) :IFP(X 
，丫 ）<ZORB(X，Y) > - 1THEN410 

420 IFP し （B)<4QRP(X， Y) >999THEN440ELSEB(X» 
Y)=N:GOSUB480:F=0:FORI=1TO12:IFM(I)=4AND 
W(I) >5ANDW( IX26ANDW(I)M0D2 = BTHENF = 1 :NEX 
TELSENEXT 

430 IFF=1THENB(X» Y)=-1 : F =0 : FORI =0TO4 : FOR 
J=0TO4:F=F-(P(I , J) >1ANDB(I » J)=-1 ) : NEXTJ, 
I : IFF>1THENP(X» Y)=-1 : Z = -1 : GOTO400 
440 RETURN 

450 ' □□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ さ ふ ％ る "ちん 

460 Q = X(I) :R = Y(I) :FORJ = U05: IFB(Q,R)=-1T 

HENP(Q»R)=P(Q,R)+P:N(Q,R)=N 

470 Q=Q+D(I) :R=R+E(I) : NEXT J ： RETURN 

480 F0RI=1T012:SX=X(I) :SY=Y(I) :W=0 :M=0:F 

ORJ=0TO4:F=-CB(SX»SY) =-1 ) : M=M+ 1 -F : W=W+F+ 

BCSX.SY) :SX=SX+DCI) :SY=SY+E(I) :NEXT:M(I) 

=M:W(I)=W:NEXT:RETURN 

490 ，口 13ロ1301301ロ1313001313000130ロ てんお 

500 DATA，2， 1 ，，2，，，1，，，1，，，"1，，，，，1，"，， 

1，，，1，1，4,，_1，1，，1，1，，，3，1，，1，，，1，3，，，1 

5 1 DATA- ィァゥ ， ク コケサ ， ェ カォキ ， シ t スソ ， タツ チテ ，； it 八ノ t ，トニ 

ナヌ， フ 本へ マ， =メ ムモ， tan ッ 

520 ' 

530 'REM ふ * んは ラち こまなくて ち かまいません ft 
I 540 ，ラち こんて ^ く tl£ みなさま こ ^ くろ ラ さま 7* し fe e 
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編扁ミ 



テキス 卜 座標 

X、 Y …… 各 数値 パネルの 座標 
そのまま では 仮想 座標と して 
使用され、 X3+1 、x3 + 5 し 
て 表示。 カーソル 表示 用の スプ 
ライ 卜 座標と しても 使用 



その他の 変数 
參 ゲーム 進行 用 

B …… 手番 （0 ： 先手、 1 ： 後 

已 （n，m) …… 仮想 座標 （n，m) 

に 置かれて いる パネルの 値 （置 

かれて なければ 一 1 ) 

□ (n)、 E(n) …… 筋の 探索 用 

仮想 座標 データ (増分） 

F …… 汎用 フラグ 

K …… スティック 入力 用 

M …… パネル 数 カウン 夕 

M(n) …… 各 筋の パネル 数 

N …… 置く ベぎ パネルの 値 

PL(n) …… 打ち 手の コード 

(0-5, n は 手番） 

SX、 SY …… パネル 数. パネ 

ル値 集計 時の パネルの 仮想 座標 

TE …… 手 番号 

W …… パネル 値 集計 用 

W(n) …… 各 筋の 合計 

X(n)、 Y(n) …… 筋の 探索 用 

仮想 座標 データ （始 点） 

^ レベル 5 の 思考 ルーチン 、 

コ ン ピュ 一夕の レベル 5 の, 思考 
ルーチン では 次の よ う な アル ゴリ 
ズムて 1 丁つ 手 を Ifffi している。 
き、' ネル 妙 4、 パネ ノ Hl"gtf*' 
6 liLh2 5 以下で 偶 自分の' < ネ 
ルと 逆なら （5fe¥ は 奇数なら、 後手 
は 偶数なら） fHW 1000。 勝ち。 
き 《ネル 辦、' 4、 バネ ソほ 合 ま' 
6 以上 25 以下で 偶奇 か' 自分の/ 、' ネ 
ルと 同じなら 評価 値 100。 放って 
おけ は" 負ける。 

き 、'ネル 舰 3 、 ' 、'ネリ ほが 奇数 
な ら 8 割 liLh の 確率で (乱数に よ 
る） If«l20。 

、'ネル！ 2 で' 、'ネ 碰 合き' 
*3S<7)^ 打った 結果、 パネル 
値 合 tt*、' 6 liLhl 7 以下に な る な ら 

mm 3 。 打つ手の パネ ゾ は 乱 
数に より 3 回 チャレンジ。 
參 中央の マス と 同 じ 筋に ない マス 

(8 か 所） は、 あらかじめ fHWI を 
他より 1 低く して ある （行 330)。 



參 思考 ルーチン 用 

N(n,m) …… 仮想 座標 （n,m) 

に 打つ パネルの 値 

P …… 特定の 筋に 対する 評価 値 

P(n, m) …… 手の 位置 別 評価 

値 (評価 値 テーブル） 

Q、 R …… 評価 値 を 評価 値テー 

ブルに 加える とさの 仮想 座標 

Z …… 最大の 評価 値 

參 その他 

A、 A$、 A 口、 已、 已$、 C、 
C$、 E …… パネル 構成 文字の 
パターン 定義 用 （A$ は キー 入 
力 用と しても 使用） 
E$ …… CHR$(27) 
F NN …… パネル 値 発生 乱数 
(ユーザー 定義 関数） 
I 、 J、 K …… ル一プ 用 
L$ …… 難 

N$(n) …… 値が n の パネル 
P$ …… プレイヤ 一メニュー 
闩 …… 乱数 初期化 用 
T(n) …… 消費 時間 
U …… USR 関数 呼び出し 用 
(キ 一バッファ ク リア） 



プログラム 解説 



ID REM 文 

P0-B0 画面 等 初期化/ユーザ 
一関 数 定義/パネル 表示 用 文字 
列 作成/太 文字 処理/キャラ ク 
夕 パターン 定義 
7 [！〜 17D ゲーム 初期化 

7D-B0 色 設定/ ス プライ 卜 

パターン 定義 

9D〜im 盤 表示 

13D〜150 プレイヤー 選択 

160 表示 を 整える 

170 盤、 消費 時間 ク リア 
】80〜230 手 を 打つ 



180 REM 文 

190 手番の 表示と コンビ ュ 
一夕の 指し手 
？ 00〜230 人の 指し手 
240〜27Q 終了 判定 
240 REM 文 

250 パネル を 置く/消費 時 
間の 更新と 表示 

終了 判定 
E80-300 ゲームオーバー 
310-440 思考 ルーチン 
310 REM 文 
32D 第 1 手の指し 手 
330-340 評価 値 テーブル、 
パネル 値 テーブルの 初期化 
340〜390 各 筋の パネル 数、 
パネル 値に よる 評価 



400 最大 評価 値の 探索 
410 最大 評価 値の 手の 探索 \ 
4E0-440 レベル 4 以上で、 ^ 
敵 を 勝た せる 手 を 選択して い ^ 
る 場合 は その 手の 評価 値 を 負 ^ 
にして、 2 以上の 評価 値が 残; 
つてい るかぎ り 行 40D から 
450 REM 文 

460-470 番号 I の 筋で 評価 値 
テーブルに P を 加え、 パネル 値 
テーブル を N にす る サブ 
480 パネル 数ソ 《ネル 値 集計 サ 
ブルー チン 
490 REM 文 

500-510 筋 探索 デ 一夕/パネ 
ル 構成 文字 (行 30 で 読み こみ） 
5PO-540 REM 文 



1 年 ほどか か 1 ほし^ 

~mm^)00^ 【FLCIWER〗 ど 一も。 プログラムの ほう は 

^••-uy,r^.M^^>m 初めてで すね。 サウンド フォーラム は 初投稿 
で 載つ たんです けど、 こっちの ほう は 1 年 ほ 
どか かりました。 プログラム はとても 解析し 
にくくて すみません。 でも その ぶんお もしろ 
いと 思います。 質問です がどうして ファン ダ 
ム 通信 スペシャル では 本名で 載って しまう の 
でしよう か (舞台裏 だか ら です = 編集部 注) 。 








ハ 




ill 


御お 


(3) 


7さ 





O プログラム 確認 用 データ ™ 



10> 36 
50>128 
90> 60 
130>153 
170>143 
210> 80 
250>251 
290>120 
330〉 37 
370>143 
410>217 
450>237 
490>239 
530> 37. 



20>160 
60>123 
100>164 
140>124 
180> 40 
220>238 
260>213 
300>246 
340>128 
380>152 
420>251 
460 > 2 
500>102 
540>118 



30> 6 
70> 48 
110> 47 
150>177 
190>191 
230> 86 
270> 13 
310〉 41 
350>255 
390> 40 
430 > 20 
470〉 68 
510>183 



58 ページ 

40> 77 
80>214 
120〉 51 
160> 26 
200〉 21 
240〉 16 
280>123 
320> 38 
360>153 
400> 89 
440>198 
480> 72 
520>198 



化 



aj し 6giP 力 る Hi [^法 以下の 行 を 修正 '劇。 すると、 メニュー はきされ な 

び W 一 "H 一 WMA^-," いが、 レベル 6 を 翻 できるようになる。 強い ぞー。 



130 P$ = "MAN COM LI COM L2CDM し 3COM L4-CO 
M L5COM し 6— =FORI=0TO5: し 0CATE17，4+I=PRINT 
I;MIDS(P$. 1*6+1 ,6) :NEXT:FORI=BT01 :U=USR( 



1 50 A$=INKEYS 
EPL(I)-VAL(A$ 
330 FORI=0TO4 
FNN:IFABS(2-I 
PL(BX6THENP( 



IFAS<'*0 W ORA$>' , 6 W THEN150ELS 
tNEXT 

FORJ=0TO4:P(I . J)=0:N(I , J)= 
«ABS (2-J) =2ANDB(I . J)=-l AND 
(1，J)+10E し SEP(I ，お =P( 



350 IFM(I)=4ANDW 
0D2OB)THENP=11fle:N=25-W(I 
:GOSUB46B: I=12:GOTO390 
368 IFM( I)=4ANDW 
D2=BTHENP=100:N= 
370 IFM(I)=3ANDW 



>5ANDW( I )<26AND(W( I )M 
l+(N>9)wl0 



I) >5ANDWCIX26ANDW(I)MO 
I :G0SUB46EI 

:)MOD2=1ANDPL(B) >1AND(R 
ND(1 ) >.2ORPL(B)=6)THENP=20:N=-(W(I) >16)* 
*(8+B) :N=N-(N<0)*1B 
:GOSUB460 



382 IFPLtBX6THEN39BELSEN--1 :IFM(I)=4THE 
NP=1ELSEIFM(I)=3THENIFW(I)M0D2=1THEN39BE 
LSEIFW(t ) >5ANDW( I )< 17THENP--30ELSEP=6 : IF 
W(IX6THENN=BELSEN=8+B 

384 IFM ( I ) =2THENIFW( I )MOD2< >BTHENIFW( I )= 

17THENP=25:N»8E し SEP=- 3ELSEP=2: IFW(I)+B<1 

7THENN = 16-W(I) : I FN >9THENN-N-1 

386 IFMtl )=1THENIFW( I )M0D2=1THENP=-3ELSE 

P=2:N = FNN: IFW( I )«=8ANDN=9THENN=7 

388 IF H( I ) >0THENGOSUB460 

390 NEXTI:Z=-1000 

460 0=X(I) :R=Y(I) :FORJ = 1T05:IFB(Q.R)—1T 
HENP(O.R)=P(Q.R)+P:IFN>-1THENN(Q.R)=N 

改造 リス 卜の プログラム 確認 用 データ 



130>155 150>181 
360> 29 370>234 
386> 97 38&>180 



33fl>159 350M95 
382> 97 384>121 
39B> 460>206 
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IKk グレイ テス 卜 ライ ダ_ 

翏 m^^m^ 〜GREATEST RIDER〜 



ES3EE32/2+ RAM3EK 

BY やすし 1 遊び 方 は 54 ページに あります 



注 意 



この プログラム では 一部 マシン 語 を 使用して います。 とくに マシ 
ン 語の デ 一夕 や メモリへの 書き こみ 部分に は 注意して ください。 
リス 卜 を 打ち こみ 終わったら、 いったん テープ または ディスクへ セーブして ください。 

10 CLEARSBB'&HCAI^COLORIS,"! ，"！ ： SCREEN 1 .3 

>0:WIDTH32:KEYOFF:DEFINTA-Z:DEFFNB(AtB)= 

VALfUmiDSt/^AwB + l ，B) ) ) :E$ = CHR$C27) 

:CL=6:PRINTE$"Y*&PLEASE WAIT A MINUTE 

20 A$="52C581C59BC5ABC5B4C5BDC5CCC5900 0" 

:FORI = 0TO1 5 : POKE- 3174 + 1 ， FNB( I ，2) :NEXT: A = 

&HC530:FORI=0TO5:READA$,B$:CS=0 

30 FORJ=0TOLEN(A$)¥2-1 :POKEA>FNBCJ ，2) : A= 

A+1 :CS=(CS+(BXORFNB( J ，2) ) ) MOD4096 ： B=FNB ( 

J ,2) :NEXT: IFCS< >VAL ( re &H" +8$ ) THEN PR INT" DA 

TA ミス in" ; 1+2 ん 0:ENDELSENEXT 

40 U=USR(0) : A= 14336： FORI =0TO3: RE ADAS: FOR 

J=0TOLEN(A$)¥2-1 : VPOKEA » FNB ( J ，2) ： A=A+1 :N 

EXT J ， I :F0RI = 1T04:READC$(I ) : NEXT : VP0KE81 9 

8，161 : VP0KE8199. 161 

50 FORI=0TO15:READA$.B$:A$=A$+STRING$(I* 
2+1 , )+B$: FORJ=0TOLEN( A$)-1 : P0KE&HC6AA 
+ I«224 + J+ C 15-1) . ASC(MID$(A$. J +1 . 1 ) ) :NEXT 
J ， I :FORI=0TO8:READA$( I) :NEXT 
60 DIM CA(C し）， CR(CL) ，B し （CL) :CA(0)= — 11206 
:FORI=TTOCL:READCR(I) ， BL ( I ) . A$ ： FOR J = 0TOL 
EN (ASH =A=VA しに &H"+A$(FNB(J，1 ) ) ) :U = USR2 
(A) rNEXTrCAfl^VALC'HEXStPEEKt&HCSSI 
)*256+PEEK(SHC550) ) ) -16:NEXT 
70 C=1 :S$f 0) ="E 102000000000036 10 0000B800 
0E" :S$C 1 ) ="0000000 000001 0371 000000D0 09 
80 CLS:A=1 :GOSUB230 : A$="6001FF" : FORI=0TO 
2:FORJ = 0TO15:POKE&HC500+I*O6 + J ，FNB(I ，2) : 
NEXTJ ， I : A$ = SPACE$( 16) •■ B$ = " 三 === 三 三" :PRINTE 
$"Y7("B$" "B$A$"J? ネネ ^ J"A$"= 

E E£E "B$A$ "ネネ ネネ ネネ ネネ "A$B$" 

EE EEE 2"SPC(209) "COURSE-"SPC( 142) 
90 FORI=0TO1 :S=STICK(0)XORSTICK( 1 ) :C=C-( 
S=1ANDC<CL)+(S=5ANDC>1 ) : U=USR1 (0) :C$=CHR 
$(64+C) :PRINTE$"Y24 r 'C$: 1 = - STRIG ( ) - STRIG 
(1)*2:FORJ=0TO60:NEXTJ>I:POKE&HC5B5>I-2: 
CLS:A$="11223444" :A=FNB(Z，1 ) :GOSUB230:PR 
INTSTRING$(192 ) "-' r ) 

100 PRINTE$"Y6iC0URSE "C$，，" SPEED " 
； :PRINTUSING"C.R. 刚. # 8. し 化 #":CR(C) 
*.1 ； BL(C)*.l ； 

110 S=40 : U = USR4(CA(C) ) : PUTSPRITE0 > (108.1 
28)，1 ，1 : PUTSPRITE1 ， （ 1 08 ， 1 28 ) ， 1 3 ， 4 : PRINTE 
$"Y) » STOP " :U = USR7(0) iPLAYHS し 805DR2DR 
2DR2G4" : FORI =0TO9000 : NEXT: PR INTE$"Y) ， GO 
I M : A=0:GOSUB200:FORI=1TO3:TIME=0:D=I*7 
+3:F0RJ = CA(C)T0CA (C-1 ) +16STEP - 1 
120 LOCATET'ZSzPRINTUSINGWtttttt" ;210-S«5; : 
FORK = 0TOS*4: U = USR4-( J ) : GOS UB 1 70 : NEXT : I FST 
RI6(0)ORSTRIG(1 ) THENS = ( S -2 ) ( S > 1 )E し SES 二 
S+1+(S=40) 

130 SOUND0 * (S**T 1 )MOD255:S0UND1 >2+ CS<24) : 
U = USR3( J ) :NEXT:T(I)=T:IMEXT 
140 A=T(1 )+T(2i+TC3) :PRINTE$"Y) , GOAL " : 
し 0CATE6， 1 1 :PRINTUSING" TOTAL TIME:###.# 
" ； A*. 1 : U=USR7(0) : PLAY"S0M1 5 00O5L16CDEFG8 
G8GFEDC8G8CDEFG8F8FGAB06C" : IFCR(C) >ATHEN 
CRCC)=A:PRINTE$"Y-' COURSE RECORD! " 
150 F0RI-1T03: IFB し （C) >T ( I ) TH ENBL ( C ) =T C I ) 
: A = : D=I rNEXTELSENEXT 

160 IFA=0THENLOCATE7 .15: PRINTUSING" BEST 
LAP: ":T(DU.1 :GOTO220ELSE220 



170 LOCATED ， 22: T=TIt1E¥6: PRINTUSING"#:## • 
#":I;T*-1 ; : IFT>998THENRETURN21 
180 IFU=JTHENRETURNELSEIFUTHENS0UND1 ，3: R 
ETURNE し SES=40 :U = J: PRINTES "丫 7 ， 0" ； ： A=1 :G 
OSUB200 : PRINTE$"Y+ ( COURSE OUT ！ " : PUTSP 
RITE0. ， 15,6:VPOKE6918 ) 28:FORL=0TO3000:NE 
XT:VP0KE6915»1 : A=96-PEEK ( &HC50D ) :F0RL=1T 
OABS(A) : IFA<0THENB=USR5 ( J ) ELS£B=USR6( J ) 
190 GOSUB170 :NEXT:A=0 :6OSUB200 : RETURN 
200 A$=S$(A) :FORK=0TO13:SOUNDK I FNB(K.2) : 
NEXT: RETURN 

210 PRINTE$"Y+) TIME OVER! K :U=USR7(0) :P 
し AY"S0ni500O5L32BG16AF16GE16FDl6L8CE"l_1 
605ECDEFEDCE8" 

220 IF(PEEK(-1045)AND4)=0ORSTRIG(3)THENV 
POKE6912 ) 208:U=USR7(0) :Z=(Z+1 )MOD8:GOT08 
0ELSE220 

230 A$=C$( A) :FORI = 0TO7: VP0KE8213+I » FNB( I 
,2) :FORJ=0TO7:VPOKE1344+I*64+J ，85+( JM0D2 
)*85:NEXTJ ， I rRETURN 

240 DATA 0503020201 01 000000000001 01 02030 
4C8D0C8D0C8C8D0D0C8C8C8D0D0D0D0C84AD4nF 
321 0801 CD4A0047CB18B0CD4D00B7E5ED , BFB 
250 DATA 52E 1 232320 ED1 140C5214AC63E 10081 
A06E077231 0FC1 3083D20F3C9060321 1 720CD4A0 
02308CD4A002BCD4D000823CD4D00231 0EC.799 
260 DATA C92AF8F77C452A50C5772310FC2250C 
5C9CD81C52AF8F7C33DC63E00CDD500FE0638070 
E 0021 20C5 1 80DFE05280EFE02380A0E 0821 ，91 1 
270 DATA 10C5CD3DC618020E0421 021B79F5CD4 
D00F1C60C2E06CD4D0001 00C51 1 C0 1 82 1 4DC6D92 
AF8F71 130C506107EEE0028061 AF205C62F ,954 
280 DATA 3CD9C5E5D5F5 0AC1 804F0600090E20C 
D5C000E20E1 09EB0EE0E1 09C1 03D9231310D4216 
F1 ACD4A00FEC0 D828042E0 01 8022E0 12600 »79F 
290 DATA 22F8F7C91 100C506101 A8612231310F 
9C9.687 

300 DATA 001 C3E7F7F7C381 001 0100000000000 
000000000000000C0E0F0F0F8783C3C1 80307070 
7040 00001 0303030303030301 C0E0E0E 0200000 

003070F0F1F1 E3C3C1800387CFEFE3E1C0880800 
000000 0000000 0000000003070F0E0E070F0F07 
320 DATA 000000 000000D8FCFC3C1 8080C0680C 
0400 0000000000307071 E3C1C1C0C040C0000000 
00000C0E 0E0783C38383020300000 000000 00 1 B 
330 DATA 3F3F3C1 81 0306001 030200000000000 
0C0E 0F 07070 E 0F0F0 E000008800002 1 002384C0 
63B7F7FCF87270F08800180307C66C8C09CFEFEF 
3E1E0F1 >EFFB9FFF7F5F5E7E,EF55E9FF5F4F4E5 
E.EF9AE9FFAFBFBEAE .EE41E9FE5E4E5141 
340 DATA ネネタ ，タ 》ミ£ ヮ， ヮリ, ネネ 9， タ £ ，三 三ヮ， ヮリ， ネ タタ， 
9fe ，ネ; > ヮ， ヮ fefe，S= タ ，タリ リ， z ヮヮ， ワクリ リ ，》 ネタ， タ おお，》 タ 3， 
ヌ タ fete ， %00 ， ヮヮ , ミクク ， ワクリ リ リ ， ミ タタ , 9 タリ リ - リ ， タタ タ ， タ. 
9 タリ リ リ リ ， タタ 5， タタ タリ リ リ リ ， クワワ， ヮ ワクリ I § 國 
350 DATA 8, 1 20 » 21 . 30A » 408 » FF20 . F E 1 > FD0 
A.FC08. 590 ， 180 ， 060008408073702560 ， 1200 
,360 .0 030003488002000202266000662202000 ， 
1420 .450 

360 DATA 0040006606006606000800004000660 
6006606000800 ,1650， 520 ,00881 040266060034 
77300880 03774300607730401 8800 
370 DATA 1250 .390 > 0054468084480864450 000 
7834080500 ， 20 50 ,650 ， 00880001448000200200 
08441 00088000071 0844-0488033088404-4801 700 
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曇 4 固 爨 



A、 A$、 已、 已$ …… 汎用 
A$(n) …… コース を 構成す る 
パーツの 展開 用デ 一夕 （n=0 
〜8 ： 各 パーツの 番号に 対応） 
BL(n) …… べス卜 ラップ （n 
=C ： コース 番号に 対応） 
□ …… コース 番号 
CS …… マシン 語 チェック 用 
C$ …… コースの 名前 
C$(n) …… 背景 用 キャラ ク夕 
の色デ 一夕 （n = 1 ~4 ： 時間 
によって 指定） 

CA(n) …… 各 コースの コース 
データ 格納 位置 （n=C) 
CL …… コースの 総数 
CR(n) …… コースレコード 
(n=C) 

□ …… 各 周の 夕ィ厶 表示 位置 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
FNB(n, m) …… IB 進 文字 デ 
一夕 を 数値に 変換す る ユーザー 



し J、 K、 L …… ループ 用 
S …… スピード 
S$(n) -… サウンド デ 一夕 
T …… タイム 表示 用 
T(n) …… 各 周の ラップタイム 
(n = l~3: 周回 数に 対応） 
U …… USR 関数 呼び出し 用 
Z …… 時間 用 カウン 夕 



プログラム 解説 



10 初期設定 ノ ユーザー 定義 関 

数 定義/変数 設定 (エスケープ 
シーケンス 用） 



20〜30 USR 関数 定義 （ヮー 
ク エリ ァに 直接 呼び出す ァ ド レ 
スを 書き こむ）/ マシン 語 書き 
こみ 処理 

40 太 文字 処理/ ス プライ 卜パ 

ターン 定義/背景の 色デ 一夕 読 

みこみ/数字の 色 設定 

50 表示 用 コース デ 一夕 書 さ こ 

み/パーツ 展開 用デ 一夕 読み こ 

み 

60 コース パターン データ 読み 

こみ/コース パターン データ を 

展開して 書き こみ 

7D サウンド デ 一夕 設定 

80 ワーク エリア 初期化/タイ 

卜ル 画面 表示 

90 コース 選択/ゲーム 画面の 
空 表示 

100 各 パラメ 一夕 表示 
110 ゲーム 開始 時 処理 
120 タイム 表示/移動 処理 （ス 
ティ ック 入力）/ 加減 速 処理 （卜 
リガ 一入 力） 
130 効果音 

140 完走 処理/効果音 ノコ 一 

ス レコード 更新 

150-160 ベスト ラップ 更新 

170 タイム 表示 Z 夕 ィ厶ォ 一 

バー 判定 サブ 

180〜19[] コース ァゥ卜 

200 効果音 サブ 

eio タイム オーバー 

EED リ プレイ 

230 背景 用 キャラクタの 色設 
定、 パターン 定義 サブ 
240-E90 マシン 語 データ、 チ 
エック サム データ （行^で 読み 
こみ） 



I！ ジナル コース を 作る 改造 法 



行 350 以降に ある、 0〜8 の 数 
字 を 列ね た 文字列が コース デー 夕 
だ (ただし、 データの 始め と 終わ り 
はかならず ぶぶ )。 〜 8 の 数字 は 
コース を 梯喊す る パー ッ 号で、 
次のように 対応して いる。 

••••• • ^さ 8 キャラの iti^ 

1 …… もっとも ゆるいカーブ。 長 
さ 32 キャラ、 比率 1 キャラ （キヤ 
ラ = 画面で コースが 1 段ス クロ一 
ル する 3gH、 Jt^= 1 キャラ 進む 
あいだに コースが ずれる 量） 

2 …… わりと 曲がり やすい カーブ。 
長さ 16 キャラて'、 Jt^2 キャラ 

3 …… きつい カーブ。 長さ 10 キヤ 



ラ、 tb$3 キャラ 

4 …… ほ とん ^ 角に 近い カーブ。 

長さ 8 キャラ、 t»4 キャラ 

レ: Ui は 左 カーブ。 お 力一 ブ はお 
な じ 順で 5 〜 8 に 対^ 適当 に コ 
ース データ ^fF れば 自動的に は じ 

めと おわ りが つながる 仕組みた '。 

データ は、 コースレコード、 ベ 
ストラップ、 コース データの j 頃に 

DATA 文で。 行 10 の CL という 
変数で 全 コ一ス 数 を！^ している 
ので、 CL に 入れる 数 を 書き かえ 

れば ilia コース も ok。 増やしす 
ぎる と ディスクの ワーク エリア を 

壤す ことがある のて、;^ to 




；? > リ 3 e ん， <t 3 *fct? ri 巧 二 ¥ 5 で si , 



GR&GRS 

【やすし】 はじめまして、 初 採用です。 タイ 卜ル 

に 1 ■GRSj と あるが、 もともと、 採用され たの 
は GR のほラ で、 は GR を 送った 次の 曰 
に GR を 修正して 送った ものでした。 GR が G 
を 押しの けて 採用され る八ズ はない と 思し、、 
TEL して みたところ、 GR2 なんても の は 知 
らんと いわれた （ちゃんと ファイルされ てたん 
です が 電話に 出た 人が とぼけて いて 失礼し まし 
た = 編集部 注)。 が、 次に、 GR と GR2 は どれ 
< らいち がラ のかと 質問され 「処理 スピードが 
あがった だけです けど」 というと 変えて くれる 
とのこと。 うれし 一 かぎりで あります。 



300-330 ス プライ 卜 パターン 
データ、 背景 用 キャラクタの 色 
デ 一夕 （行 40 で 読み こみ） 
340 コース 表示 用 キャラ ク夕 
デ 一夕 （行 50 で 読み こみ） 
350-370 パーツ 展開 用 データ 
(行 50 で 読み こみ)、 各 コースの 
初期 コースレコード、 初期べ ス 
卜 ラップ、 コース データ （行 60 で 
読み こみ) 

※行 350 の 10 個 目の データ （590 
： コース A の 初期 コース レコー 
ド） 以降が、 各 コースの データ 
だ。 以下、 コース A の 初期べ ス 
卜 ラップ （180)、 コース デ 一夕 
(0060 …… 5600 ： コ一ス A の 形。 
改造 法 参照) の 順に、 各 コースの 
データが ならんで いる。 



マシン 語 解説 
參 USR0 

SHC552〜SHC5S0 
太字 処理/ワーク エリア 初期化 
參 USR1 

SHC58 ト SHC5SA 
画面 を 構成して いる キャラクタ 
の 色 を 入れ かえる （スクロール） 
• USR2 
I 已〜 SHC5AA 

I 引数に より ワーク エリアに デー 



タを 書く （パーツ データ 展開） 
參 USR3 

SHC5AB~SHC5 已 3 
コ一ス 表示 
參 USR4 

SHC5B4-SHCB3C 

バイクの 移動 処理、 コースの 画 
面 表示、 コース ァゥ卜 判定※ U 
SR5, USR6 はこの 中に ふ 
くまれ、 コース ァゥ卜 時に バイ 
クを コースまで もどす のに 使用 
參 USR7 
SH0090- 
PSG レジスタ 初期化の 已 I ◦ 
S ルーチン 
參 ワーク エリア 
SHC500~8.HC50F 
コースの X 座標 
SHC5 1 0~SHC52F 
バイクの 移動 増分 デ 一夕 
SHC530-SHC53F 
コースの 表示 用 増分 データ 
SHC540-SHC54F 
海の 表示 用 キャラクタ 
SHC550 〜& HC55 1 
汎用 ワーク エリア 

コース 表示 用デ 一夕 
SHD44D- 

コース デ一タ 



は プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 





10>117 


20>245 


30 > 34 


40 > 


73 




50> 12 


60>105 


70>147 


80 > 


61 




90 > 82 


108>223 


1 10> 73 


120>238 




130>223 


ひ 
わ 


150> 36 


160> 


53 




170> 84 


180M75 


ひ 

ひ 


200> 


55 




210> 95 


220>205 


230 > 43 


240 > 


79 




250> 26 


260>201 


270 > 77 


280 > 


6 




290>245 


300 > 19 


310>253 


320 > 
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330>246 


340 > 44 


350M80 


360>182 




370 > 34 
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パ國ス 画ョ: /3 一 プレード 

csacsa2/2+ ramisk 

BY 仲 田 英雄 1 遊び 方 は 55 ページに あります 




10 SCREEN 1 ,3t0:WIDTH32:KEYOFF ： DEFINTA-Z ： 

DEFSNGW，H:CO し 0R6，15，1 ： A ( 3 ) = 1 920 ： A ( 4 ) = 1 92 

8:HI = :PRINT"8^ おまちく 、、さい" :G0T081 ： 'シ ヽヽキ 

2(9 IFP し AY(0)=0THENSOUN[>10， 16 

30 S=STICK(0) :ONS+1GOTO60i60>50»50 ) 50»60 

40 G=5 :Q=Q-1 :GOTO70 

50 G=6:Q=Q+1 :GOTO70 

60 G = : DATA,2,20 »9>42» 10> A4» 1 1 

70 X = X + Q:PUTSPRITE0i ( X ， 1 20 ) ， " G : I FX 〉2 1 00 

RX< 14THEN460 

80 ONZ + 1G0T01 50,90, 580 »610» 170: '二 サイ lb"* 
90 MI=MI+1 :ONMI+1GaTO100»120»120.110,120 

，120，120，130:DATA76，FE，FF，FF，BE，D5，6A， 
100 MI=-1 : IFSTRIG (0)THENMI=0: V=X-6: Y=130 

:BP=20:BS=5:PLAY"V15L64O8BB-AA-GG-" :G0T0 
230E し 

110 BP=21 :BS=2 

120 Y=Y-BS:PUTSPRITE1 ， （V ，丫 ） ，1 , BP:GOTO230 
130 PUTSPRITE1 ， (0»209) :MI = - 1 : IFV>A3-18AN 
DV<A3+6THENDA=DA+1 : PLAY" L6408EDC" ， "06 し 64 
CDE" : IFDA>2*ST+2THEN570 
140 GOTO230:DATA J 36»FF»FF»FD>EE ) 50 ) 
150 IFSTRIG(0)=0THEN170E し 

160 FORI = 0TO80: NEXT: PRIMES" Y! CN :GOTO20 
170 S0=S0+1 :ONS0+1GOTO210, 180.210, 190 ,21 
0，200，210'メィ；>警》« 

180 VPOKE8208，O: VPOKE8207，O:5: VP0KE8197，0 
2:VPOKE8205.O6: VPOKE8210»O4:VPOKE8206»O5 
:6OTO210 

190 VPOKE8208>O3: VPOKE8207,O2: VP0KE8197. 
O:VPOKE8205,O4: VPOKE8210»O5 : VPOKE8206,O6 
:GOTO210 

200 VPOKE8208.O2: VPOKE8207,O: VP0KE8197»0 
3:VPOKE8205 »05: VPOKE8210 ? 06: VPOKE8206 J O4 
:S0=-1 

210 ONZ+1GOTO300, ，， 610， 300: 'ホ、 、ス 

220 Z =1 :E = 22:K = -1 :0P = U-ST:MI = -1 : A3 = 95 

230 K=K+1 :ONK+1GOTO290i290» 290 ,290 .290,2 

40， 290， 290， 290， 290， 270， 290， 290， 290， 270， 2 

90，290，280 

240 E = 7: A4 = A3:T2=99: IFSK4THEN260 
250 J=RND( 1 )*6-2: IFJ=0THENM=0:GOTO290 
260 M= (X-A3)/ ( 12*J ) :GOTO290 
270 E=E+1 :GOTO290 

280 E = 22:K = ST-2:BB = -BB: I FX -し < A4ANDX + し >A4 
THEN460ELSEN=N + し *ST: PRINTE$"Y ! ("N 
290 A3=A3+BB:A4=A4+M:T2=T2+2:PUTSPRITE3» 
(A3， 99) »BC»0P:PUTSPRITE2, (A4.T2) ，8，E:G0T 
020: ，キ, ，¥ 

300 K = K+1 : 0NK+1 GOTO » 330 » 330 » 330 .330 » 310 * 
330 > 330 > 330 > 330 ,310. 330 » 330 ,31 0,330. 320 
310 E=E-1 :M=M*2.9:GOTO330 

320 E=P:M=1 :K=0:T1=69:READC:N=N+L:PRINTE 
$"Y! に N:C=C-3: IFA1-L<XANDA1+L〉XTHENA1=C* 
5+1 12 :GOTO460ELSEA1 =C*5+1 1 2 : PUTSPRITE2 ? ( 
.209) 

330 W = W+1 : 0NW+ 1 GOTO * 450 » 450 » 450, 450 » 340, 
450 ， 450 ， 450， 450 ， 340 ， 450 ， 450 ， 340 ， 450 ， 350 
340 E2=E2-1 :M2=M2*2.9:GOTO450 



350 E2 = P:M2 = 1 :W = 0:T2 = 69:READR:N = N + l_:PRIN 
TE$ W Y! CN:R=R-3:T=T+1 = I FA2 —し く XANDA2+ し >XT 
HENA2=R*5+112:GOTO460ELSEA2=R*5+1 12: PUTS 
PRITE3. (0,209) : DATA1 ，4,，5，2，6，3，，2，6，5，2 
， '3，2，6， ， 1 »4 

360 ONT+1GOTO，20，20，20，20，20，20，20，20，20 
， 220 ， 220 ， 220 ： ， メ ンセッ ティ 

370 ST = ST+1 :N = N + "ST* し J = -1 :GOTO720:DA 

TA^^^.S.I^,^, 5,3,1^6*2. 1^6,5 

380 Z=UR: J=ST:C=-2:BB=2:R=3:W=8:P=4:M=1 : 

M2=1 : A1 =90:A2=134:T1=66:T2=11 : DA=0:OP=9 

+ ST : ONST + 1 GOTO- 390 » 400 » 410 .420 >450 

390 KC=12:K2=12:0=51 : 02=0 : 03=34 : 04= 1 80 : 

5=229 : 06=247 :BC=6:K=85:Q=245:T= 181 :S=245 

:RESTORE350:GOTO440 

400 KC=6:K2=6:0=171 : 02= 1 87 : 03= 1 55 : 04=97 : 
05=129:06=161 :BC=12:K=153:Q=73:T=89:S=16 
9:RESTORE370:GOTO440 

410 J=-2:KC=8:K2=9: 0=1 19:02=247:03=87:04 
=193:05=33:06=49:BC=1 : K=68 : Q=36 : T=52 : P= 1 
6:S=244:RESTORE430:GOTO440 . 
420 KC=1 0:K2=13: 0=238: 02=78: 03=11 9 :04=1 1 
3:05=81 :06=33:BC=15:K=17:Q=81 :T=33: P=16: 
S=225 : RESTORE440 :GOTO440 

430 0=34:02=25:03=194:06=65: Z=3:K3=-1 :K= 
68 : Q = 1 64 : T=Q : S = 244 : DATA ^ 6 » 1 ，5，2，4 ふ 3，" 
2，5， 1 ,6， ，3 ふ" 2， 

440 VPOKE8204.K: VP0KE8219,T: VP0KE8218»Q: 
VPOKE8222.S:K=0:T=0:Q=0:E=P:E2=P: IFST=5T 
HEN610ELSE20:DATA» 1 ，2，S，4，5，6，，1，2，3，4，5 
，6， ，1 ，2 ふ 4，5 

450 T1=T1+M:T2=T2+M2: A1=A1+ChM*.4: A2=A2+ 
R*M2*.4:PUTSPRITE2> (A1 ，T1 ) » KC » E : PUTSPRIT 
E3， （A2，T2) »K2iE2:6OTO20: 

460 T=T+1 :U=U-1 :PUTSPRITE1 ， （ X ， 1 20 ) ， 4 ， G : P 

1^丫114し1602〇0ひ38「0；"，"マ03ソ151_328ド〇^ 

DGBA" :Q=-1 :BS=120 :MI=6: V=0 

470 Q=Q+1 :ONQ+1GOTO480 ) 480.480»480»510»4 

80 ， 480 ,480 ,480 ， 480 ,480， 480 ，490 ， 520 

480 BP=RND( 1 )*3+17:K3=RND( 1 ) *3+8 : FORI =0T 

O50:NEXT:GOTO500 

490 BP = 22:DATAFB，C3，C3，C3，C3，C3，FB， FB 
500 PUTSPRITE0, (X，BS) , K3 , BP : GOTO470 
510 FORI = 0TO40 : PUTSPRITE0 » (X, 120 + 1) :PUTS 
PRITE1 ， （X， 120+1) :NEXT:BS=160:GOTO470 
520 PUTSPRITE1 ， （0，209) : IFU< 0THEN550ELSEI 
FX>210THENX = 210ELSEIFX<UTHENX = 14 
530 PRINTE$ W Y* >TAKE OFF M E$" Y# に U : PUTS PR 
ITE0» (X， 160) »4»0:PRINTE$"Y*,aaaaaaaaa" : I 
FSTICKC0X >5THEN530 

540 Q = 0:FORI = 0TO40:PUTSPRITE0 5 (X， 160 - 1) : 
NEXT:GOSUB880 :GOTO20 
550 IFN>HITHENHI=N 

560 J = -1 :ST = 1 zPRINTES^Y^^GAME OVER" : IFST 
RIG(0)THEN820ELSE560: 肇 * ャ v タし 
570 K = - 1 :PLAY"Ll6CnBB-V14AA-V13GG-" ."03L 
64V15FBEDAD" :DATA7C，5E，5E，5E，5E，5E，5E，56 
580 Z=2:K=K+1 :ONK+1GOTO590, 590 ,590.590, 5 
90 ， 590 ， 590 ， 590 ， 590 ， 590 ， 600， 20 ,20， 20， 370 
590 0P=RND( 1 )*3+17:BC=6:GOTO230 
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600 F0RI=1T03:PUTSPRITEI , (0,209) : NEXT: VP 
OKE8217,255:GOSUB880 :GOTO20 : ， END*** 
610 IFN>HITHENHI=N 

620 L0CATE8» 1 : PRINTN : K3=K3+ 1 :ONK3+1G0TO6 
30»650,680 

630 K=3000:W=1 :K4=1 : IFX>1 12THENK4=-1 
640 FORI=XT01 12STEPK4:PUTSPRITE0 ， （ I ， 120) 
， »0: FORJ = 0TO39:NEXT:NEXT:X = I :GOTO170 
650 T = T+1 :K3 = :K = K*W*.8: FORI = 0TOK:NEXT: I 
FT>99THENK3=1 :GOTO170 
660 IFK<3THENK=2: IFT>83THENW=2 
670 GOTO170:DATA ) 40 I 46>4F ) 67 ) AF» E7， AF 
680 PRINTE$"Y2 ああ 3ih**^te な £ た fe/Efefe ネネな ： I な 

***hs ああ ああ; fci ！ *izizrin.jzrzti^^izu^^n.jzn.iziziir^ ！ ！ ああ あ ： 

！ ！ * 汔圪 f *圪£ たお ネ ネ な I** な fefefefe た 
たな^ 汔ネ ネネネ ネネ圪 孚 I* 

690 VPOKE8220> T53:FORI = 120TO138: PUTSPRIT 

E0， （112，I) :FORJ = 0TO159:NEXTJ 5 I 

700 PRINTES'Y*, END " : FORI=0TO1 : I=-STR 

IG(0) :NEXT:GOTO820 

710 'せつ T い 

720 ONST+1GOTO740»750»760»800 ) 770 ,760:DA 
TA3D，F6，A9，55，92，6B，A5，CA 

730 J=J+1 :A=AC J) : FORI=0TO7:READA$: VPOKEA 
+ 1 ， VAL ("&H"+A$) •■ NEXT: IF J く 〉2THEN720E し SE79 


740 AC0)=1040:A(1 )=992: A(2) =336: REST0RE6 

0:GOTO730:DATA8，8， 1 C » 3A » 6D . FB » DD t 6A 

750 AC0)=832:A(1 ) = 1 1 60 : A ( 2 ) =904 : REST0RE4 

90:GOTO730:DATA J ， ， ， 38 ， F4 ， AF ， D5 

760 RESTORE720 : GOTO730 : DATA81 ，81 ，C3,A5 

770 RESTORE760:GOTO730:DATA99. 99^5^03 

780 DATA,80.FE»FF»80>FF.AA»80 

790 FORJ=3T04:A=A( J) : FOR I =0TO7 : RE ADAS : VP 

OKEA+I ， VAL("&H"+A$) :NEXTI , J : IFST=0THEN82 



800 J = -1 :ONST + 1GOTO740,380 ) 380»380 ) 380»3 

80:DATA7E>F9,D9»7E J 91 ，DB，B5，D3 

810 RESTORE940:FORI=0TO21 : A$ = M w : FOR J = 1 TO 

32:READB$: A$ = A$ + CHR$(VALC&H r ' + B$) ) :NEXT: 

SPRITES ( I ) =A$,: NEXT : GOTO800 ， タイトル" * 

820 CLS:ST=1 :L=25 :U=4:X=1 12:UR=4: AC3) =17 

28: A.(4) = 1720 :PUTSpRITE0 j (99，80) ，1 ，6:C0L0 

R6,15>1 

830 E$=CHR$(27) : VPOKE81 97 > 1 7 : FORI = 1 T03 : P 
UTSPRITEI ， （0，209) : NEXT : FORI =0TO22 : PR INT" 

！!! i i i i !!!!! i j !!： i !!!!：!!：! i ！ に ：NEXT 
840 VPOKE8207，239:PRINTE$ W Y# ，スコア ff N "八 イス コア 
"^""£$"丫«，/、 »»スぃ丫011(^6「81_3016"£：$"丫2，ドリ$^5 
PACE ！ KEY! !"E$"Y4， 1 989 ! NAKATA ! SOFT 
850 0$="******" :N=0: IFSTRIG(0)=0THEN850E 
LSECOLOR10, 1 :CLS : IFSTICK ( ) =1 THEN920 
860 A$ = " " ： B$ = " !!!!!!!'!! 
!!!!!!": C$ = " :CLS 

870 F0RI = 5T09: LOCATE ， I : PRINT"aaaaaaaaaa 
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa":NEXT:PRINTE$"Y* 
%%qh%qhaaaaaaaaaaaaaaaaaahq$hq%% 
880 SOUND6 ? 222:SOUND5 J 5:SOUND7,0:SOUND10 
， 16: SOUND 1 1 5 7:SOUND12»2:SOUND13»12: IFN< > 
0THENRETURN 

890 PRlHJES"Y%[t}hhbhhht}hthht}hhtitiaaaaaat:h 
みみみ みみみ W E$"Y ' tihtihhhbhhaaaaaaaa^hhhhhh" ES 

900 PRINTE$"Y+ お ftSqh あ qh リ リラ リラ ララ リリ a ラ リラ a ララ h 
q^hq f, D$"qh^qh" B$ M hq3»hqft**3i**qh*qh"C$ fT hq* 
hq お あお ああお q h あ q *パ AS^C) あ hq ああお お ああ q h あ C| ！ ！ " B$ w q* 
hq ああ ああ ああ qhfc*** 冬" C$ "あ hq あ m$"Y !X スコア" 



5： 



.80 



,7， 



80i 



91 PRINTE$"Y1 ***qh****** p, A$"hq*3i****q 
！ I ： ： ： I に B$"q$»»ft$**MM***** w C$m つ A$ 

： B$ = wrr :C$ = nn :Z = UR: J = -1 :GOTO720 
920 INPUT し EVELMOMALmEAS 丫 （1 JHARD(2) rf 
T: IFT=1THEN し = 20EI_SEIFT = 2THEMI_ = 30 
930 IFT< >1THENINPUT" 本 八 1 * w り ンヮ* 八、、 ^ シ、、 a ン？ yes 

1 )N0(2) " ;T: IFT=1THENUR = 0: ，スフ ライト テ、、 "9 鲁 
940 INPUT" し s 、 きす ラ （1~10)" ;U:U = U — 1 :IFU>10THE 
N940ELSE860:DATA. ，，，，し FF，1，5，2，E，B，5， 
，，い，， ，FE， ，40，80，E0,A0，"， ， ， 
950 DATAS^F^IF^B^TF^F.EF^FFiFF^F^F 
F，7，1，1，15，C0，F0，E8，FC,F6,FE，F5，FF，EB，BE 
，EC，78，E0，80，80，A8 

960 DATA，3，F，1B，1F，3F，37，7F，7F，3F，1F，F，3 
，1 ，9， ， ，C0，F0，F8，E8，FC，FC，FE，D6，BC，E8，70 
C0，80，90， 

970 DATA ，，し 3，7，F，B，1F ，び， 1F，F ，；？ 
，80，C0，E0,F0，D0，F8，E8，F8，B0，E0，80，A0 
980 DATA, ， ，1 ，3，3，7，7，F，F，7，1 ，1 ， ， 
C0，C0，E0，E0，F0，t>0，E0，80，80， ， ， 
990 DATA, ， ， ， 1 ，3， 1C，E3， 1 ， 1 ，3， ，2 ， ， 
8，C0，A0，40，70，E0，A8，C0， ， ， ， 
1 000 DATA, ， ，E0，1C，3，5，2，E，7，15，2 
，80，C0，38，C7，80，80，C0, ，40， ， ， 
1010 DATA, ， ， ， ，1 ふ 6，6 ふ 1 ，，，，，， ， 
0，60，60，C0，80， ， ， ， ， 
1020 DATA, ， ，3，F，E，1C，18，18，1C，E， 
， ，C0 ， F0，70，38， 18, 18，38，70 ，F0，C0 ， ， ， 
1030 DATA3»F»3F»3C»70»70,E0.E0tE0.E0 j 70 
70，3C，3F，F，3，C0，F0，FC，3C，E，E，7，7，7，7，E， 
»3C»FC.F0»C0 

1040 DATA7F，FF，FC，3B，F7，36，F4，:S7，F7，F8，F 
TfFT.Fy^FT^y.FT.FE^FF^F.DCEF^C^EF.EC 
，EF，1F，AF，CF，AF，CF，AF，CF 

1050 DATA5»2»1 ， D'， 2 ， 7 ， 1 5 ， 2A ， D5 ， FF ， AA ， FF ， 7 
F，7F，7F，AA，A0，'40，80，B0，40，E0，A8，5"AB，FF 
，AB，55，AA，56，AA，55 

1060 DATA, ，7，E，E，F，2"7F，DF，FF，5，FB，23,F 
B，53，F8，40，"，E0，70，70，F0，24，FE，FB，FF,A0 
，DF，CA，DF，C4，1F 

1070 DATA. ， ， 1 ，FF， 1 ，3，6，7，E，3C,57， 1 , ， ， ， ， ， 
，80，FF，80，C0，60，E0，70，3C，EA，80， ， ， 
1080 DATA, ， ， t ，7F ， 1 ，2，3，7， A， 15 ， ， ， 
，FE，80， ん 0，C0，E0，50，A8， ，，い 
1090 DATA ，，，，び， 1 ，2，3，2，5， ， ， ， ， ， ， 
0，40，C0，40，A0， ， ， ， ， ， 

1100 DATA* ，，，F，1，2， 5 ，，，，，，， ，F0，80，4 

0，A0， ，，，，，，， 

1110 DATA1 ,10，"，2 ふ 35，4A，4，80，"8 
0，40，1 ， ， ，10，42，90，20，43，14，28，14，^8 
2，A2，10， ，8 

1 1 20 DATA7 ， 1 D ， 32 ， 68 ， 53 ， [>4 ， A0 ， ， A8 ， 94 ， 04 
， 53 ， 68 ， 32 ， 1 C ， 7 ， E0 ， 78 ， AC ， 56 ， 2A ， 1 7 ， 1 5 ， 9 ， 1 5 
，9，1B，B2，66，CC，:58,E0 

1 130 DATA8.80 > » D » 1 A » 33 » 1 A » C . 1 A » 52 » 1 9 » E » 1 
， 1 ， 80 ， 1 ， ， 2 ， C0 ， ， 34 ， 90 ， 48 ， 38 ， 30 ， 20 ， 04 ， 1 
0，B0，E0， ，1 

1 140 DATA, ，，，，，，，"（ふ， 1 ，，，，，，，，，，，， ，54，5 
6，A8，54， ， ， ， ， ，，，，，，，，，，，，，，，り，，，，，，， 50 
， A8，70 ， ， ， ， ， ， 



.30 



22， 4 
A0,5 
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へ — 一 



ス プライ 卜 座標 

A 1 、 T 1 …… 障害物 1 の 座標 
A2、 TE …… 障害物 2 の 座標 
=>T 2 は ボスの 弾の 丫 座標と し 
て も 使用され る 
A3 …… ボスの X 座標 
A4 …… ボスの 弾の X 座標 
V、 Y …… ミサイルの 座標 
X …… 自 機の X 座標 



その他の 変数 

A …… キャラクタ パターン' 書 さ 

こみ 用 VRAM アドレス 

A$ …… パターン 定義 用， 画面 

表示 文字列 データ 用 

A(n) …… 変数 A の 保存 用 

已已 …… ボスの X 座標 增分 

BC …… ボスの 色 番号 

BP …… ミサイル および 自機爆 

発の ス プライ 卜 パターン 番号 

已 S …… ミサイルの Y 座標 増分、 

爆発 時の 自機 X 座標 

已$ …… ス プライ 卜 パターン デ 

一夕 読み こみ 用/画面 表示 文字 

列 データ 用 

C …… 障害物 1 の X 座標 増分お 

よび 増分 データ 読み こみ 用 

C$、 D$ …… 画面 表示 文字列 
データ 用 

□A …… ボスの ダメージ 

E …… ボスの 弾お よび 障害物 1 

のス プライ 卜 パターン 番号 

E ョ …… 障害物 2 のス プライ 卜 

パターン 番号 

E$ …… CHR$(27) 

G …… 自 機の ス プライ 卜 番号 

H I …… 八 イス コア 

I …… ループ 用/汎用 

J …… ボスの 弾の 発射 フラグ Z 

ループ 用 

K …… 障害物 面 か ボス 面 か 
KC …… 障害物 1 の 表示 色 
K ョ …… 障害物 2 の 表示 色 
K3 …… エンディング 面の 判定 
用/ 自機 爆発 色 
K4 …… ル一プ 用 
L …… ゲーム レベルお よび スコ 
ァ 増分 

M …… 障害物 1 の 座標 増分 ダボ 
スの X 座標 増分 

M I …… ミサイルの 発射 判定 用 



ME …… 障害物 曰の 座標 増分 
N …… スコア 

□、 03、 04、 05、 

□B …… キャラクタ パターン 書 
さ こみ 用 

□P …… ボスの ス プライ 卜パタ 
ーン 番号 

P …… 障害物の ス プライ 卜パタ 
ーン 番号 設定 用 

Q …… 自 機の 状況 フラグお よび 

自 機の X 座標 増分 

R …… 障害物 2 の X 座標 増分お 

よび 増分 データ 読み こみ 用 

S …… スティック 入力 用 

ST …… ステージ 数 

S …… ボス 面から 障害物 面へ 

の 切り換え 判定 用 

T …… 障害物 面から ボス 面への 

切り換え 判定 用/キャラ ク夕色 

書 さ こみ 用/エンデ ィ ング 時の 

スクロール 判定 用/' ゥラ技 面で 

のデ 一夕 入力 用 

U …… 自機数 

UR …… 木 バー リング 判定 用 
W …… 障害物の 状況 判定 用/ ェ 
ン ディ ング 時の ス ピー ド調 節用 
Z …… ゲーム 状況 判定 用 



プログラム 解説 



10 初期設定 

P0-B0 効果音 設定 （PLAY 文 
が 終了す ると サウンド レジス 夕 
も 初期化 される ため P l_ AY 文 
の 終了 を 判定して 設定し なお 
す)/ 自機 移動 （スティック 入 
力）/ キャラクタ パターン デー 
タ （行 730 で 読み こみ）， パ 表示 Z 
背景との 衝突 判定/状況 判定 
9D-E10 ミサイル 発射 判定/ 
キャラ ク夕 パターン データ （行 
790 で 読み こみ) Z 発射/変数 設 
定 /効果音/表示/消去/命中 



判定 効果音/ダメージ 判定 パ 
ポ バー リング （卜 リガ 一入 力）/ 
ボス 面が 続 く かの 判定 ノ 色 設定 
ノス テ一 ジク リア 判定 

eeo~P9o ボス 面の 変数 設定 ダ 
状況 判定/ '弾 発射 時の 変数 設定 
/ステージ 4 の 判定 処理/弾の 
x 座標 増分 設定 z ス プライ 卜パ 
ターン 番号 設定/命中 判定 ダス 
コア 処理 バ ボスと 弾の 表示 

300-350 障害物の 状況 判定.. 

ス プライ 卜 パターン 番号お よび 
座標 増分 処理/消去 時の 変数 設 
定 /スコア 処理/衝突 判定/次 

の X 座標 設定 ノ 消去 Z 障害物 座 
標 増分 データ （行 320 および 行 
350 で 読み こみ） 

360-450 障害物 面が 続く かの 

判定/障害物 座標 増分 データ 
(続き）, 色 設定/ゲーム ク リア 
判定，' 障害物 表示 
460-51 D 自機 爆発.'' '効果音/ 
状況 判定/ ス プライ 卜 パターン 
番号お よび 色 設定 /'キャラクタ 
パターン データ/表示/落下 処 
理- 'ミサイルの X 座標 設定 
520-540 爆発 消去/ゲーム ォ 
一 バー 判定 バ 背景 衝突 判定 処理 
/メッセージ 表示/ 自機 表示/ 
キー入力 待ち ノ 自機 上昇 処理 
550-560 八 イス コア、 リプレ 
ィ 処理 

570-B0D ボス 爆発 時の 効果音 



ノ キャラクタ パターン デ 一夕 ノ 
変数 設定/状況 判定/ ス プライ 
卜 パターン 番号お よび 色 設定/ 

5 サイ ル、 ボスお よび 弾の スプ 
ライ 卜 消去/色 設定 
B10-7D0 ゲーム ク リア 時の 八 
イス コア 処理/スコア 表示/状 
況 判定/ 自機を 中央に 表示 ノス 
ピー ドを 遅くす る /キャラクタ 
パターン データ/着陸地点 表示 
ノ色 設定/着陸/メッセージ 表 
示/リブ レイ 処理 
7 10-800 ステージ 判定/キヤ 
ラク タパ 夕一 ン書 きこみ/状況 
判定 ノ キャラ ク夕 パターン デー 
夕/ステージ かの 判定 
B1D-870 ス ブライ 卜 パターン 
定義/スター 卜 時の 変数 初期 設 
定 /" 夕ィ 卜ル 画面 表示, ゾ キャラ 
クタ 色 書ぎ こみ/メッセージ 表 
示， 表示 用 文字列 データ 設定/ 
スター 卜 （ス ティ ック 入力） z 画 
面 初期設定/ ゥラ技 判定 （卜リ 
ガー 入力）/ 表示 用 文字列 デー 
タ 設定/空 表示 

880-910 効果音 (自 機)/ 背景 

表示 

920-1140 ゥラ技 処理 'ス ブラ 
ィ卜 パターン デ 一夕 （行 810 で 読 
みこみ） 

【おことわり】 この 作品 は 10 画面で 

投稿され たもので すが、 サウンド 
系の バグ 修正の ため 10 画面 を 超え 
ています。 

，*, 




友 だち にせが ま: JVT 

【仲 田 英雄】 この ゲ一ム は ヘリ ファンの 友 だち に 超 
ウル 卜 ラス 一パ 一サンダー ブレード を 作って くれ 
とせが まれ、 わかった よ一 といって 作った もので 
す。 自慢 は グラフィックです。 次回 作 は パース 一' 
ボール 才 • ブラザーズです （ゥソ )。 ほんとう はァ 
フ夕一 バーナー のよ ラ なち のです。 ぼく は 将来 ゲ 
ー厶の 開発の 仕事 を やって みたい と 思って いるの 
で メーカーの 方よ ろしく お願いします。 



K> プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 
58 ページ 



10> 94 


20>192 


30 > 98 


40>217 


61B>101 


620 > 54 


630>133 


640>208 


50>221 


60>1 16 


70>127 


80>231 


650>193 


660>210 


670> 74 


660 > 148 


90>247 


10B>243 


110>186 


120>228 


690>142 


70fl>197 


710> 


720 > 51 


130>234 


140>132 


150>148 


160>120 




74-0 >248 


75fl>146 


760>139 


-* 


180>150 


190 > 82 


200>174 


770>251 


780 > 69 


790>236 


800>175 


210>183 


220 > 45 


230>223 


240>187 


810>232 


820)250 


830>205 


840 > 10 


250 > 94 


260 > 47 


270 > 3 


280>246 


850> 23 


860 > 86 


87fl>208 


880 > 44 


290>255 


3 & 0>252 


310〉 24 


320 > 80 


890 > 16 


900>135 


910>252 


920>193 


330>222 


34-B> 50 


350>171 


360>123 


930 > 90 


940 > 41 


950> 35 


96B>226 


370>254 


380>241 


390>252 


400>149 


970>T56 


980 > 19 


998 > 188 


10B0> 12 


410>150 


420 >21 1 


430 > 47 


440>195 


1010>244 


1020> 60 


1030>195 


1040>233 


450>1 12 


460>225 


470 > 2 


480 > 25 


1050>216 


1060>208 


1070>1 13 


1080>182 


490>252 
530 > 25 
570 > 13 


500> 53 
540 > 92 
580>106 


510> 61 
55BM01 
590〉 39 


CD M 


1090> 39 
1 130>208 


1 100>151 
1140> 89 


1 118>1 12 


1120> 52 
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ィー エリア 

IE=AIRIEA 

ES3ES32/2+ RAM32K 

BY 米屋の チヤ チヤ チヤ ， 遊び 方 は 56 ベ- 



- ジ にあります 



；王 意 



行 30 以降 はすべ て REM 文です が、 これ は 特殊な マシン 語デ一 
タ なので、 1 文字ず つ 確実に 打ち こんで ください。 デ 一夕 は 数字 
と アルファべ ッ 卜の 大文字と 小文字、 「 」「.」 しかありません。 また、 行 10 の 文字列 
は、 この 特殊な マシン 語デ 一夕 を 展開す るた めの マシン 語 データな ので これ も 1 文 
字ず つ 確実に 打ち こんで ください。 【最 重要 注意】 この プログラム は RUN すると リ 
ス 卜が 破壊され ます。 かならず RUN のまえ に セーブして ください。 

10 CLEAR Saa^&HDBFF: A$ = rr 210010E5CD53002A 
76F606027E23666F1 0FA7801 070 009477E23B728 
F5FE5C283DE5D62EFE0C3808D607FE263802D606 
87876778B7280A68AFCB0C0FF6801 0F9456F5CA2 
577D2FA3B25778C60647D6083809473A06004F7A 
ED7953E1 18BA01 D5241 1 2AADE 1 CD5900C300B0 
20 SCREEN 0， ，0:PRINT"PLEASE WAIT" : FOR 1= 
TO 106:POKE &HDC00+I ，VAL("&H"+MID$(A$， 
1*2+1 ，2) ) :NEXT:DEFUSR = S!HDC00:U = USR(0) 

30 'U. . .Q.NkM3/U/E/.I.E.A2 

. • .EE40. /k/U.3/UQ4.3. 1 M.I .A. . .2. /3 

E //.M6.5.4. .I4/kM.I.A /U/E.k. ./E 

.2 1 . .6 E 6. .k.2 

. . . . I . . .M. . .Q.0 5. . . ./U.3. .E. . . 

// .M4.3. 1 U.Q.M./EM5 

40 '/U/E.k 4.3.1 . . ./. .FI EE40 . /k 

/U.3/UQ4.3. 1 M.I. A. ..I./ 

2F. .D.Nf Y42EMF/V24cJNJ JZJKJJOdJZJ 



J3JNJJZJKJJNJJZJKJJNJJZJKJJNJJZJKJJNJJ 
50 ' ZJKJ JNJ JZJKJ . . . .e . 1 . ZOs . 1 0316IAV1 . oA 
1UkB1 02A0kkV1 .kAlkkCI . sAzU . A6UkEAF . し 2.kH 
6FAV2kkW1/wA212EAF. L2.ny . . kXN0BY6kk I2FF/ 
3/211 /KFIDAJ1 /NA302l6FEA3UkIEFF/3 . ny . . kW 
1 /2L2K2FAF2A2V2GUF6F2c2G2F6A6UkV1 0IA. kny 
. . k/N.3Y.EkSF/sA52EQl/oW5G6R1/gA.Ek010 
60 ' I A/ . ny . . k0O . 6A4 . kL1 / YV ふ G2N1 / c!c4Uk01 
IA/Ek01 .6A7AEY1DS. 1 . 62 . Ek6H . ZA0Uk0/ . 2A3X 
EK1 /IA5kkG6F6V2UkV1 . 62 . E k P 1 02A?Ek4 1 02A/ k 
ny . . kUB0 .o61 EUB0 .o61 EUB0.A7Ek3N . JY/EkVEm 
316Ek27.EY/ .kVEm316Ek1V.C2.kk/B.6o.HE01 . 

Y20Uk67.UY0.kV1 .N2/Uny .6.4E 2JbU.N. 

70 ' . . . . FKS . /Y . 1 E . JU05 . .I.M wBmj nTew 

nT4nnNivnQixnT4nn0yxnLPF.E5WnIQ.nKjFnri2F 
n0eyDU2mghHBP9ouYxHpnQ i xwH8HpAr Bg Apy j QqS 
jOwmgxHBtP. WhhHBf f 5BnP1BwPAuUxHyzm.TnKjF 
nLPFnQ . .6Kyk2KgN . Ec . krf 2IpFDI3/3F0 . V6PT0 
.P2VYxEp80IV2v.FH/Y/2E1BSgHBDf 5Bx9.MZI 
80 ， し 3J0RH63FGKG〃Fo37HW-V6Pqk2IkN.F. . nL 
f2nHuLnTGkkkCkdG.UFo3BFG .UHpN3IW.UdG264. 
NGLSIy6.2M.ApK.C2/6. .7kF1 l mG40f Xemp2Ry 6v 
CtUy し 1tmF2. . . M62DsPSv6UxwbBRh2V9f 2FH/ Y/2 . 
1 BSgEughH4E03G4QpaiAoygQrog04mp5vy0Adkh1 
H199/HJ235FG. U60/1H2J/IW.VnNi Lo043gF47 
90 ，4E2K. Apu し 1s/5U1BYk .y/ し synNA-DUUS0wqH 
. 04kp1 HBhh1BP9q jnNM.DSMzLuzBYk .4. /1ynNi L 
CC51 wPBNHpIUEZ7DGoIUJ2V36373EoxGF0 . V60j I 
20LI/UM0J WAHDxl .2DSrmQqr . 1 . 4D j wmUxH7nFP3 
CcDIhwf xgwr6gFXaCf DIhm . ZDH8np0eqp5smhBEX 
6f PInLPFnQqknJennT4nDU2mgRHB5f sMpTvz63 



100 ' AuhBFTt j .c31epp1 ra1 n8ppA/vpV/TAf Hit 
j1 . rG5koW5kzyg/ . . nRTU0r8 . EC . /U31 5ax8 . LR4 
FI hmGeqp5sX6f PIAf DI6E . .6f XIrG8upAD69Tvy6 
/TLmHvzAfDI8fPITX8op0AWhhGjAfLImHoU00 5mg 
grcgLXUDG . E6TemnSWn2I . . r FYV . f AMu 1 oU/G28g 
し XUDG .36FGn4BUx6. IV5f AMo1oU/G2cg し X6DG .3 
110 ， 6H8n4A.x6. IVD9AMi 1oU/G34g し WkDG .36J0 
n48UxkbCo2F . . / UHRBU . Cr HM/ . 1 s2 丫， wD1 wNcr し Q 
0rHM3/Boq0k9RBUk . r FYErQBEgVzUY . . . .k2.5k1 
U... / .TwT.2. - - .21 .Fs.Y0.6E. .9Ed .S.7.M02 . 
.XZWE5W/ .2.V. .k .Ua05ja0.EE. . 4 . 7UVvt UM22 . 
.0.0t16CyM6.U1 . .M.a01 jN0.6.k .4.4EUvwkU0. 
120 'A./U1A6Qyn2ElG.EA. vP. V. Lgy .9PQl09y/ 
Ap(U0gyaAp(U0s3nJn26nsInJn2DU2S . AqH ， 1 s55 
XvBYk . 4c5X45wrPgyM0D0254wpQL8xMnNA.SCM0V 
wM9Lns6nNA . nR8n2Bg V/ Fg y zwpQ L . 0. De0EnR i nn 
R8n2DL7.NyM2E .24r im6Dj76E.PnJn2lUYi/ABQL 
BrZoE2C.CqkmOwmgREy8H8FpAASj Xs0AU1GrG2. 
130 'oksEf n8FpBoq . 0XBLvHaDm2/ocPK6Bpr .GD 
BLvHaDsPK6DsEA. HRBU . . r !_Q0r HMB . /2E . BoN/VI 
3rSIuWxEm.xGj AcDInFP3rS5/2CgB69Cj AcDInT4 
nkrPFtGd i hCpTVMFgNm7 i hC57vKf 1 c vUx61 g V i BF 
yBCMDk0ByBDsAmZ0m8f f I2F . . 4G8upApThCMDv J8 
5Vp/5UwN . BUsXBj . XR し s 1 4HM04FYcj . WBmmHoUFW 
140 ' 4sp5sotVz .6rsozUP8I96e l hEF6 . .N6f f IV 
sS5Voz4E2Qyw73DvJ6S ， XMA6nPk6r.X6mAq.WAq . 
GAq . BIS0FbFEFoUtQYx61 kVi BFyBCMDk0ByBDsAm 
Z0m8f f I2F . . 4G8up9ThIXMA6nM. nJyotU/5Vpy5U 
wN .6rQX6mAq • GAq . mAq . AYx61gVi BFyBCMDk0ByB 
DsAmZ0m8f f I2F . . 4G8up9ThIXMB6nM . n Jyot XxT 
150 ' VsD4E0Br5UANBU6N4HM/6nN/mHoU2fn41 hQr 
cgwBEgV5rEG.6.EI./p.x6.IVdPIMu1oU/G4jhFX 
UDG.T6PKp4BUD.D/ .0.2.wpX62D/ .4/E62U/ .6.U 
/ . .2ka1oU1m55hFWq2k0M5 . U/ .TFMa1oUBEM1 rHM 
.3Boq .T.y . t . D1 wNMrLQ0rHM14Boq//1 RBUI/rHM 
4.Roq/kPRRkYF2. 1R4FlEkp0mD6/16GyqrSLF .E 
160 ， U . vPlf 1 UU7uyqkuks60Sj hgCgC0 . bf vP1 1 1 
96 J .2.U.E2. .FIIw0./ .E1z3GV.6/2/ • .2JDD.U2 
E2. znoUFW4sp5sotUz .6rsozUX8l96e l hEF2 . .N6 
■FfIhypGum4GhU24.CqknJyotU2w2VgP4LjBLvHa/ 
sS5Voy5UQN.2gYKw7V. . E2x6/ AVcPPI TPI L . 7UU . 

EE 2/DG . H6PSqkrqp4D0M. . . 1 . U 

170 ' 41oUCW4sp5sotUz .6rsozUX8I96eihEF2. . 
N6f f IhypGBVYXBj . Xn Jyot bz4K5QX6mAq . GAq .GA 
q/WAXRwYx61cV2f TRtR2/A. 1hgABEgVjka2. 1 - k . 

9K7U . 3U Pw7V.3 . A . 03WM. 1 E 4z0ME/E 

1 . . BMa./GDG.rrSLV2EA.BVkXQWAqE/Yq.GAq.GB 
r6nNM6n0n4FYXBVkXQWAqw/Yq .GAq .GAqzmAqK0 
180 J AqaABEgXoUBxrZsF21 . 1 MQ6r 6XBY . NBU2XB 
UcX0.WAqE!3Aciw/YN6nnQ6nC)k6nPk4Hn/6nPci6r6XB 次 
b.XBYl 1 196x61 wViBFyBCMDk0ByBDs2mZ0m8ff 12 ^ 
F . . 4G8up .Q5/kThIXMR6rQXBY.X6mAq .mAq .GAq . ジ 
GAq/0Aq20Aq • 0Aq . QYx62EV i BFy BCMTk0By BDs6m へ 
Z0m8f f I2F . .4G8upApThCNzvJ94KlMG6r6XRmAq f 
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190 'M0Aq .GAq .GBTnJyotUQwRmAq .mAq80BnmHo 
U ァ hoq . /zRBU5UnJyozUMkyE:wD1 wN .rLQ0「HM3 . Ro 
q/U5RBUQ.kp0mDG . z6LKsrSLF . H . . vP1 1 I96b.2. 

. . . ./ .EE2. .2. .E. .7k0M E22. . . / . .6. . 0Q 

. w 5z/ . E . . E . 1 kp8t DG/56PXITXHa5w.XTXH 

y1AdEgWeup/2E. /YWihHBLvHaTyp<UZUq7mAqw0 
200 ， Br5UENBU2XBU2XQmBm6r6XBU2X6wpThDs1 A 
DYwRwYx61U4.xoq.0RsDEwD1kzRRk5RBU7.rHM4. 
Roq/k5RBUU1rHM7.Roq0U1RBUg/rL.B2F . .rFYEn 
QBEgXoU2m2r i Qrcg wBEg Vs . Y . kU6 . 1uK7Ux6.gy • 
X8LpAoS jgBEggBEgXsl Af SInFuynKj FnLPF6K . /2 
S.0/VXBPQEXtiwpOl し 0Df 2DEV， .A/ . .4jnJM.6LCu 
210 ，2RU0.EU.nLf26Liu6dyt/Vb36S.O.G. . DW1 
BJU-VW9hS3VcXHWA4.ApuL08"MEn6LGLrCliapPi32 
ExgoJ i UM6LClrKiClpPi92Ex90xi92EkgpYigAl9/M 
07UAM//Ml7U8jLqw46AIC.UM5nKr2xGDBPQEf nJn 
26z5B し AEEvS3B6CTBPQF5fwpGlL0[)fSApQ し 0Df kF1 
FmG5U4"UsA/WlBPQHyM1U4zc.k.hMU2S1ztFbBLA 
220 ，HV6L1b2O1z4EoUr9YC0m3U4-MUnKr22GMzt 
FbBLAHV6L1 12G . .4EoUuAY/ . /U9SP.U/wYe/ . . F . 
. ./. .HBSgH1CwE4/UkA. - . k . CUFMq x i Nr 7VR5 J gM 
LFdPqtn65jb2rZj RG/rPqsUMG/qOKBoPr7t65v23 
qtjRm/w65FcNG/rML6UOLAUPrNZQW/ysFLo043iO 
rAUR4wUSKxpQW/WQa3qNG/VMrFdPqt ntVdo04IU 
230 'NLpVQaJV65RZQaIUN^JaNKtYNKEUTi6BNb7 
jPG/ \ Pr QUPqsUTCELN し pVCla J V65RdP4kUMa I UMLE 
UQ4JVMqLo14NjQW/ZRaJm65tyTi . / 6Ck3Qr FVNaP 
U.GlZ2r/mPqRmMKphNL6U643yPK3ZN45b34ppQqZ 
XOK3i60/hTapdSK3hPrFjs.2Us.2Us.2Us .2Us.2 
Us.2Us.2Us.2Us.2Us.2Us.2Us.2UEM3/UI4/EM 
240 ' 3/UI4/EM2. UA05 i wpf oQpqoHs2Af 5InFuyn 
GewnQ4v/UBsDH8 . pA し - 1 /hw • EwVX \ 6RGvTWCrm 
3xK6osX/U1 BSgEMw6QN22/GHoRGEIoUEZYUEGt BE 
IJ2EQQN2opJIoZ1627N62oi HIZNEIpDJ2wd4Us し C 
HUs63B3l3F3HI73IcM03Z/ JIoUUKpBEEpoUHp6UK 
PFGGIRR602. . E5Xnia . .K. . 2n . z6Newn し f 2f k s U 
250 ' uwpK . .M26E . PDYzBLAEX6nvwnJn26mAEw02 
F4kM1 DUCE'1 kwDLZI BLAEXDXyEVsTB し AEXDULBLAE 
X6L1W/W/slWsLm2E4wp(U0AX6fnAB6DnF.0.PSv6 
Uy L1YmTzzkA1 .kA1yzg1 .kA1 .zzw/ - kA5/UM4/aN 
a/kQ4/UM4-S2AnCLgP4LgP42j v4LgP4z5t5EoB1 Fo 
tQK3 し CFoB1 EryzcO . U60 . zDm. U60 . UDvyD5tatw 
260 ， D1 kwD1 kzzzkwDI kwqd jdoE jdo- し AqboQrmj 
OwmgRHI 5f vBEE . y 1 n9d wns/ A i f nA i jnnK6. DU2mf 
znBLk.V./UWjTAV. . . WkTAV. . Wj zAV. /gWkzAV. 
lUWLTDBPk./ .S9BFk1Bn.1B0x51F. .uVhG5VsS5D 
02O6ApQ し AAi し E24 . / 5 / 404f p Apu L Cg y AABQ 1 1 eHp 
0244YRDhmU6Dh1 BLAEf 2Dcy/t35DW1 BLAEf 2Df 7 
270 ，Cf 91 LY. VclVM し AEVexHBsf oVdRE4/XMk6U 
vmHsl nI2/tYFTDUHBEE5aU9D7nPex6Sux8 . AVu 十 p 
yAc5I6rsmUhEXTX81 p0ByAdDImE2/ .EA1/ . M4 . G . 
.2E . U6Tuxkrf 2sS5VsP4twT4Vc04Vc04VcQ5/kQ5 
/kQ5/D32LyDLVsS2ymH8TzG2ELG8Uz0xT/UvBYk . 
w2Dcy/VsInNA.D/sInNA.Cf 5IhwW5Vpy5UpwK.0 
280 '3i j VYFaBE415sG6LAEyWhynKyy2Ttiz^Lsm8 
Awykn8TzQYm09yr8 . 2wAeDDmE2/ wPs4 - uGz . Fk/ 1 
E2/wPs2. u6z .Fk/1 E2/80o5 . Lq i . FU/1 E2/r8w5 . 
sSv.FU/1G5/ j V2V42sX/U1BSgFy6vT6Hyg7uLXj/ 
YIhEJ73ELc2G2Z5G3k5IoBDIYJv/ JBIEIR3KkFAF 

INIL . J4Hp71 FJg3Ip/3FIE . .4J /3NI . . 

290 ' 2JU/E/.I.M.Q4.3.2/E/U/kNI 

2JZE 1 . UFKJ M5/3NI . 

. E. A.62JZE ./E/U/kU 5 .4.3/U/E/ . I . A . 22 . 

E./E.4.3.2/3NI k62JZE 4/ 

kFKJ..2.1.0/3NI..I.M.Q6..../k/U/EM.I.I v l5. 
3.1/ wD4yFMJ3VIK3FM 



300 ， J3VI JVFMJ3MIK3FMJ3VIKeFMJ3cYK3F073V 
IKWFMJ3eYK3FMJ3VIK3FMJ3VIK3FMd3VIKWFnJ3c 
YK3FO73VIKeFMJ3VIK3FMJ3VIK3FMKeWg0YjkA2/ 
-k80FQG3 し EP3LQ し - k5 .M4/kI706m9W6G9WsqB0E • 
kkI707HHoqza8D5lsS1UQ. k80F2mj8inzFb3syDVk 
M2DDrxzzt wzDrxzTnyz5oQEwDnyz j zt zDnyz j vw 

310 ' 2TXW0 EA5.ka3 6/ 

.sA1Uc A51kwD/kA7. .6 1 

.sDlkwCI . Y./ kQD1 LwT5 し wDlkQH .EU0.A1 

UwD1syDXswD1Um6.EE.QTDrxzks4/UM51Trsy5kT 
U/DnyzgC/UM4/kztyTDXU/ し wzTqTI g zbxzzxvTI s 
T/y1szDvakwqTjzzzrXtwyC. . 1 VsAESHVmkhVR5 
320 '2U/Uw5sD/U/6si Vh1 HVmS0A5Vk. .AHCLU し/ 
A5f uw22ALUt2kD.m7kSX001 pxS166kSbAX . E232q 
hcZMK3/6aAX.U2/ . E80dZhPd6O4UYH4L20 . U6/UM 
34if J7VMK/UCB1 Ec4/U/UO8RPJ8VcM4/UI90kI4/ 
c13tA-qYrRFJ71 w26Ho33. I /cmSq7Pgf eWHw66Gwc 
0WU.E20.E62/kYC2koS5WEsA20EN9VEsC0.E6. • 

330 ， 81kM3.UM3.UA0.EA1 .U2/ID/Uc2/ 

Uc21 .E61 .k20.U.AFB4E7"9n6z2QLEh1UD.W0k 

aY3XMW1 1 し 6ssih51 . 42s52k A55nxzNwCH . I 

2.784nDnswA0 .YA1YA. . G . EE . 1 HxzHsQ j 1 sM4. k. 
. .61 .ki1ckiHwy4. . E . 0E . . 6 . . 1 VyXmQ5Xk w04/ c 
6/ . / .69. kQC1WkAXWz1U . .6 . . 1 nZ AH09y k t WDU A 
340 ' /US0wQ/T0QAf 73TwAB/EI1 /VvoC8.3bBj j R 
5 i u i hTIt LFN7/o5c1bPxmvSLJrf 8uQiaWGss .21 . 
oBVQ1cv2UIJCWoa2km. kA1 0VUtQr2WUe3moNAUkU 
w5Vs4adqyh jf xngPmcS2k0/E7z1 k3z5EBzDkCxnT 
DwH1YvbtpdRM01Eo8L4MYMUzbNzzBjrxqz_jL/ .Q. 

k T/kY71kc2.k kC0EYD/E 

350 '6A 22.Eg9.EE/ 

.66IE06.UU / .E2/ . E2/ - £2/ . E21 - kA/U60 

. U60 . U60 . U60 . kAI-. U4/UM4/UM4/UM4/UMD1 kw4. 

4/UM4/UM4/UM4/UMD1 kw4 EA1 . E 

6/ . k6 /.E2/.E21DkA/.E2 

/ .E2/ UDW 0.k9/V294 し 

360 'E50U 241E44WkY4Xc2C/ .6. . .41 ./E 

k/UsAU . E . - kM2NH .G/oAU . . 2kQ4 . 6k6 . X/ s6k2V . 
A.F.1U/. .HJnLf 2sF2E . . sUEwLBPQFDmy LBPQE40 
/T94F1 v3wj InJn2muJtnJn2mt EXkF1 R4EoUq05z . 
wphLAhB6.99DwhJ6.H9Owgzl_wgzgwpQL0hxhcnXiTi 
TJxwxCNTDN .0tbXsz5HaDj7TT[)HaLnHaSt)'XqtXv 
370 ，mLJnotZuxYlHaSDXThCM6 し A9SP. Uxj j7rG4 
2p04Ap1Fymnz92SM5 ししに 6Pv24Fs6Erv9EGU21l<w 
DlynDrLQ.rGANZCrTNcWTbtaSVaOeivvjvfiufwk: 
W6nwn6WnAF3JLTrRJ J2FaW7avef iNW4WPetVcau i 
M09dcyaWuQDdcaX7I07cmJ . . . zk 1 z . E . / . E2/ . .5 
z . DzzzwoUnwBvngqF LApPjQqWmwDYnm2 .p/2.4k 
380 '4. .ABuLBoV.B9x6E1I/W13nJL3rl_s/zLQ.r 
し s0z!_d/ .F . . rEYC/Do7kF1 YmRpy .9QU0Roq . . 1 RB 
U5FmHr0KwMuUBHBpE05LLM. 6Tv24He/p2TRTU"z 
f .k/2sEC.DRRk5RTU6XVWjyElU5zj2k.xpr . V1S6 
rvK.Hu.8.My/1U0DU1xRk6uUxFTDU6R8/DxBU66C 
cf I5GU7CcbI5GUlCcXIzLQlCc1 InRU .6MrI j bT6 
390 'q .22. 1e0p1oUCXcEof T.f n8Cp5U5/kQ5 し LM 
.6F1G4L2XSRM4C. PK. nU0pUD4. UPq8 .64/Z2RTU4 
. RmBvVsS5rMM0Rwby/1 . RLsS1 D2w4. Bpy29Qc1 EH 
RTW0r8.M2rLskhw1 1 t wLK . py5UwM0Hxpy2Bqq6Bq 
qAA.4. wI3nST3kEoExwYxm1ry0H/8pUAVWhEK1 1U 
ApUAf 3V. s/Rni8LMIL j pn . zpm . gM0pU2y . mU3Dj 
400 'ok.0zRVU9RRk9RTU5K/hpr .Rpy .QMEZ9ZGK 
wLRTU9yEBdP し dbK0G • YnQ1 4nQf 4zHM04Doq . kwMq 
Rpy . Rq4/hpr .abRTU9RVUTRRk97DG/uzHM04Doq . 
kzRBEkU0Rp i . Rpa . goY し xpS0BpK0Rp40r i ur し s8C 
/80 i nU4YozBmgNt rLQ8nQ144/01 i XU4YYzBkANt r 
LQSnQf 42BL1aQPhKk5GSxqK: . Es/A. EC ひ p2rL24 



76 



410 'rLQ6ShqK.Us/A.ECzyp2rL25rLQ7rHM8.AY 
x61 nxBU6MzHM1 1xpy1Boo1CMU6.PRB.51aQPxBU6 
Qrt_sAtUT0vQPRLU2RrS し/ SSMkJnc0oc9K43TB8AT 
1vQMx63rxBUA3rHI9tU5ApATRTUja6w1 RTUXRj U2 
c0xop/XU4rHE4rHE4nQ14rLs7rPs08. j RBEQs/ho 
o/xoo/wr8LgCNLhoo0hpy0iMAzUkU/8zRRk-fy00 
420 ' .0Dc146Dpr . 9 丫 x60TxBUA3nRH5r し s0zj . U/ 
hop.QCNLhpy .Tuj6.HRB.9TrHE/mRop .QYx621xB 
U6czHM1 Ihpy . jvVC/j0clQTRTUTyymUFrLs/LUzRR 
kXRTU9RRkb1dQTRTU9yI0U4qeL5kw"f^rLs5zUIcx 
VXNpUAk3sS5LX1xRk9xBUACrHEAr し sAt UD_ ku し 5h 
m. kzHM09Doq . kvRB . nRTUna . w1.BkAPBZQX1 aQPR - 
430 'TU9Rj UYc0xoo/nU4rHI5rHI5kwf 4-DG .FzHM 
09Doq . kvBkAPBmgPlaQMx6/TxBU6k2HM1 0hoo1Bp 
ylCMEkAr . L gCN I XoU4Toq . X 1 xBUA8r H I Ar L s At Vz 
0VQPB7AT1 vQMx61TxBUA7n0.14nFH7rHIA6.TRQUT 
RBUkUnQf 4kt b4CU9GrNM02PE0A.LhF/2oz j si A. A 
FC. 1xQk97DG .8zHMl0QoImQCAm1oU1Boo1Bpy1C 
440 'MlkACZ し noU3zoq .XnxBUA1rHE/r し s/rPs9k 
Boq . /f 7DG . b zHM 1 Ap vmRoo 1 Bpy 1 CM1 kACZLxpyl 
Hna1zsAC.4jrLQBLY1xRk97[)G.8zHM10ApvmQDhL 
XoUIxoo1Bpy1CM5n8L5CcHIzl_Q1zLQ5zLQ9zLQDz 
HM0KDoq/hXxBUdQzHMCrBpy .Rpr2ariErLQVrLQlr 

Ls0rLQWLVlRRL9RRn9RBV. 0rHMU.hoqA.97DQ9C 
450 ' mgr . Lgr8LXe9pAqhmRpy.TvEoDuzc(AC)UmWM 
/CU9G し xpy0Pgs .UIPzVDtKC. HyqXUGJTUI RtEM22F . 
. rLs/VRpr . Rpy . cHRRk9RTUa2rLQ7r HE Ar LsAt UD 
AZQXR4FlQrS2uVxHxRkDxRkTxRkjxRk27rLs/z i z 
. zHM0HDoc|/Z1xBUciEzHMCJDrZrSLRtTrV2F . . zFb 
RBUk . /UDxBU .0r し s/pUvxRk5RTU9xRk9RTUTxRk 
460 'TRTUbxRkbxBUk . r F bx4F 1 M/ UEFwDwy /N05H 
wq Jm.oUyhoN2D5RsTrVmHoU6ApYmW20 . Aobmhpy . 
Tvj kBoq . . 1RBV. . rHMU . BoqA . 17DG . XrHE9rLs9t 
U5 . nKH8rLs/9U5ymB6CmZwu . R8voUv89 j z 1 1 gcx6 
.rxBU7UCcPIrLQ1 kyr4DG . BzHM0N1 e3pDpr . wDhL 
XoUUoq .aUuVBHxRkDI vQMx6.rxBU7gCcHIzLQ1 
470 ' kyr4DG . BzHM0Q1 e9pDpr . wDhLXoU4Rpy1G4 
4p1oc/Ggx8.2f Tj pr . zoq . bH1 vQMxk1e9pDpr .xo 
o1Rpy1TsU6.DlKwLa2. wDLbXxRk97rG3.oUMALRp 
C.BrZrHI261LRTUDRRkHBXQks8bby1nUZzV2s9js 
HC1Ty3XVBzVUsM2sOC/5y51 VczVss0TsTC4ry6hd 
znBrV2F • . r Fb/29P1 g AnRBU . XnGH5r HM9 . FXar H 
480 'M.7Bpy .QM6rLQ/LLnRJU9B8ATRBUg24AnRB 
U.ZrLs/LUXRRk3T5BpK.gocLxoq0kAMghoq . 0PB7 
ATRBUg048LRBU.anGH5rHM9.FWMrHM.6hpy.QMIr 
LQ/lUVTrLs0lUXRRk9K. pTRB. vRTUva - sS0Jwoc し 
xoq0k91uAjRBU.WnGH5rHM9.gDcmxoV.BAF2./1r 
Ls . hmU4rFYExXT7oS5ZpGByrLQ/6rvRRk97zG2. 



490 'ohoVAB645QrbnRe i nRpy ， DsbC1 . UwOwmYBH 
RBU . . rLsB6M5IDG ,6Tj s4ABgo4BUXDG . 6Tj s5AAw 
o4AkXTj s4AAno4ADy6XU;5n0LB4.DB73r B0AoMgew 
mYREVUxF/hwUp6. KjAd5ImEs08rsx8 .3r1G1 rmOw 
mXxHRtRpy . Ds06 . QFwD2R4FXmr HI364DRTU1 y 5XV 
NzVwUGAI4.hpy.ari6rLQ/rLQFrLClVrLQLrGAEux 
500 'of rGjBdQo4. 12E . BoNr HM . 7xpy . QM2 し xpy . 
c1K.ZT3nGX5rHM9.g5RQ.oErA2M2.s12F . .nOLBr 
FYB6DXBdarRsQbRBU.crHMB. AY4.zoV2B93/UrR6 
HlGnSTBC/vRTU1y6X1onGPBzLs.pUDy .n.4zHM. . 
/U3zLQ.4BoF2. 1 x4Q2EngbxTU0rBwUF2 . 1 R4EIrm 
Bpy . 9Qcwj rZsaomnX8GpCj RtS5BA9SuYhG/HrqH 
510 ' A.9hF4xttUxTSEwD1kza1oxxiHUT76k . ip 
2in0xhwbJLF2.9Vb9DAgRmnn95F2.p/ZC6oP36rs 
D1yMTHkM.6J_iC0LvVkR3DmLJpRnB2N5RrRrRbRqN 
mQbRaNaNqRr JrNYF2QLMW2IFJ3UUVYRFyzWck51G 
5l_sS1LuzBYI</vLUZSmniXLns/nNA.8nPz4/wfTj t 
.A/soLsS1Hrja.MS5VsThF73TfwqH.3wwnNA.8n 
520 ' Pz40cf Tj sAA0YoLUBTDU5BYk -y/VsInNA. f 
LtsnNA.Cef ID18ep5vy/nU03U .f Bj wM2mhyzUck6 

XFTDU5BYk.x5c1BYk.S1Hs6nNA.DVE 67TD 

UT1 Yk .S./Xcl6NXIBQ8bnnM4vJ iOp0AoTiM/4W.42 
LcD1kwDvJCOpCMD80jy1m.9BU2H4VBD4ZRN4BkxV 
ow4.03DoEZSDU9BYk . w6pvBYk ./0FsBnNA. vJ iS 
530 ，p04Rp1F)/tUAU.FAwF し c5/ い wvJCSpCI118/n 
y .m.92LcHHLdLKHMUBgxVnkmcxEy0VsCnNA.6OH 
IB1 s0nNM. t j tTTiM/gpwy .gqH . . S03UY4 . W4Up 1 I 
U2WBy8rRunNM. tUwc/XpTSgqH . / EX6 し 1 a 1 G 1 QLmQo 
Wl^epAqqoArToArPoleZpAPkSFgUnJr^CcTIU . 
XnJn26NHIB5sDtUL"nkylL〔M.6FrF4Ss!V. .M4/H 
540 'vznJnZAVBDfmDBLAEBSDYEvXeSpSSSVsdwS 
FYUnJn26NTIB5va . w1BMR.S6Apqo04Kp1HBMR.XT 
ggzlgVTkrPE6NPITWjy/XU3B0Aq . 0h/zULMBU176 
N し ITcRDVs2XVYw4.02LoEZy/(<GL5tUTy/1UCLU9y/ 
WU6LUD/0WU0LUEwJU5Uzm3. 4UYx6DlutVxD/U .7S 
wBQL .2./bu/zXcC. 1U1 1 1 skRmgEwQYVdREF6FY/ 
550 '/U1BSgEyACj1 LAEVNVcuUxFThmU7FnvNn Jn 
28 し 1 UDU0H8. ZSDhXBLAEf 2DcVLVcuURFThmU7Frw 
VnJn28 し 1 uDU0Hm2QysAp(l し 0gE;/9Y/ - kMC3k22/ し 6 
F . UE83Ec1 / EgP. FAmGlN0 im し し EoR7KppVA 

GA0t9G/EpRtawruc.c.0D.5w.QE/f ,3w. JE 

y6.2. .m2.4ABK.02.oU2. .XM,6k 

560 'htg01s6E.P.M. . Dh5 1JU . VG/cC/ UMMDgOFn 
Jn26M uTQM6PkoUvgY/4. . FE . MVnx5BSg EC0/ u . 9 

iTBSgEC2/v.9iz2nLf21V.F. .TVkrf 2 U . . 

M4 /kQ5 - - .C4mei jv4UU1zzzzzz 

zzzzzz1VM4/UQDz.¥ 



※この プログラム はすべ てマシ 
ン 語で 動いて います。 已 AS I 
C は 展開 用 マシン 語の 書き こみ 
を 行って いる だけです。 



プログラム 解説 



SHAD2A~SHAE99 
エンデ ィ ングの BGM データ 
SHAEgA〜SHAFDC 
各 ステージ データ 
SHAFDD-SHAFFF 
オープニングの 已 GM データ 
SH B000〜S>H 已002 
初期設定 を 呼び出す 



SH 已 003~SH 已 059 
メイン 1 (各 処理 を 呼び出す） 
SH 已 05A〜S>HB078 
CTRL+ST〇P 入力 処理 
SH 已 07S~SH 已 E1A7 
E — 9 が やられた ときの 処理 
SH 已 0A8〜SH 巳 1DGC 
ゲームオーバー 処理 
SHB0CD~SH 已 0E4 
ゲーム 画面の 消去 サブ 
SHB0E5〜SHB0F3 
各 ステージ デ 一夕の 設定 サブ 
SHB0F4〜SH 巳 1 00 
ウェイ 卜 サブ 



SHB 1 □ 1 〜& HB 1 3D 
ステージ ク リア 処理 
SHB "1 3E〜SH 已 1 AD 
八 イス コア 更新 処理 
SHB 1 AE~SH 已 1 已 8 
CTRL+STOP 入力 判定 
SHB 1 Bg〜SH 已 254 
メイン 2 ( 各 処理 を 呼び出す） 
〜& HB359 
各 敵の 出現 時の 設定 サブ 群 
SHBSSA-SH 已 3E フ 
E — 9 発進 処理 
StHB3E8~SHB3F0 
ワーク 操作 サブ 



SH 已 3F 1 -SHB3FC 
已 GM と 効果音 を 消す サブ 
SH 已 3FD〜SHB45E 
E — 9 爆発 処理 

乱数 生成 サブ 

SH 已 470〜SHB472 
エンディングへ 飛 ,3; 
SH 已 473~SH 已 95 1 
各ィ ベン 卜の 処理 サブ 群 
SHBSSE-SH 已已 87 
エンディング 処理 
SHBB8S 〜& HBCF9 
オープニング 処理 
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別 方式で も プログラム を 確認し ょラ 



『E — A R E A』 は 3000 バイ ト 
を 超える マシン 語 プログラム なの 
で、 『新' 打ち こみ ミス 発見 プ ログ 
ラム 2 』 だけで は ミ スが' 発見 し き 
れな いこと があります。 そ 二て '念 
に は 念 をい れて別 方式の チ i ック 
サム を 掲載して おきました。 使い 
方 は 『新' 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グ 
ラム 2 』 とおな じです が'、 チェ ッ ク 
デー タ は 1 6 進数に なって います。 
プログラム を 打ち こみ 終わったら、 
2 つの チ エック サム を 使つ て 念 入 
り に 確認して 〈ださい。 

また、 プログラム を 走らせる と 
リスト か！^ されます ので、 RU 



N する まえ に に セーブ し て く 
ださい。 もし 誤って セーブせ すに 
走らせて しまった とき は、 ゲーム 
中に 「〇丁1^1_」+「5丁0ロ」キ 
—を 押して プロ グラ ム を 止めた あ 
とすぐ に 

BSAVE"E-AREA. B I 
N" ，& H A D 2 A，&H D 1 F 
E ，& HB ガ方ガ O 
と 打ち こんで マシン 語 ファイルと 
して 保存し、 走らせる とき は 
C L E A R 2 ^允， &H A D ダ 
Jd ： B し OAD"E — AREA.B 
I N", RO 

とすれば なんとかなります。 



ダブル チェック 用 プログラム 



9000 ，—一一 ネンニ 八 ネンラ CHECK SUM ——一 

901 V-PEEK (&HF676) +PEEK(&HF677)^256 

9020 V1=PEEKCV)+PEEKCV+1 )**256:L=V1-V-1 

9030 VS = PEEK(V + 2) +PEEK (V + 3)+*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE CS=0:DD=0 

9050 F0RI=4T0L :D=PEEK(V+I ) :CS=CS+(DD XOR 

D) :CS=CS MOD 4096 :DD=D: NEXT :PRINTUSING" 

綱##>& &"; VS;HEX$CCS) ； 
9060 V=V1 :GOTO 9020 



ダブル チェック 用 プログラム のみ を RUN すると 



9000>698 


9010>A36 


9020>F76 


9030>ACA 


9040>D1C 


9050>Fl4 


9060> ？?? 




E-AREA の ダブル チェック 用 データ 


10>F8A 


20>2EE 


30>5CC 


40>EC 


50>A16 


60>DA6 


70>340 


80>858 


90>F76 


1 00>2EC 


1 10>6F0 


120>CE2 


130>242 


140>78C 


150>A14 


160>2EC 


170>3AE 


180>990 


190>56 


200>56E 


210>766 


220>318 


230)250 


240>31C 


250>5DE 


260 >E A 


270>926 


280>6E4 


290>B08 


300>4A6 


310>8B0 


320>BE8 


330>264 


340>F0E 


350>8DA 


360>41 A 


370>164 


3S0>C02 


390>8D8 


400>422 


410>2C6 


420>1 BC 


430>622 


440>446 


450>21A 


460>5BC 


470>4C6 


480>38A 


490>6E 


500>?7A 


51 0>500 


520>588 


530>4BA 


54-0>222 


550>19A 


560>2D2 



1 SHBCFA-SHBD5A 
初期設定 サブ 

SHBD5 已〜 SH 已 D6 已 
LEFT メーターの 点滅 サブ 
SH 已 D5C〜SH 已 DA 已 
ステータスの 項目 名 表示 処理 
」 SHBDA9 〜& HBDB9 
八 イス コアと スコア 初期化 サブ 
SHBDBA~SHBOCA 
隠し コマンド 入力 判定 サブ 
SHBDC 日〜 SHBIDF 1 
E — 9 の パラメ 一夕 設定 
SH 已 DFe~SHBE 1 □ 
キャラ ク 夕の 色 設定 サブ 
SHBE 1 E~Shl 已 EA9 
已 G M 演奏 時の P S G 設定 サブ 
SHBEAA~SHBEF 1 
ステータスの 項目 名 表示 サブ 
SHBEFe-SHBFFF 
BGM データ 

SHCD0D-SHC43A 
ス プライ 卜 パターン 定義 
SHC43 已〜 SHC45B 
太 文字 処理 

SHC45C~SHC490 
各種 VRAM アクセス サブ 群 
SHC49 1 〜SHC4FD 
カラー パ レツ 卜の 色 設定 サブ 
SHC4FE~SHC5DF 
移動 増分 データ 
•8.HC5 1 0-SHC5 1 5 
已 GM、 効果音の 割り こみ 処理 
呼び出し （タイマー 割り こみ） 
SHC51 6 〜& HC521 
メイン 3 ( 各 処理 を 呼び出す） 
SHC52£〜SHCBA1 
各ス プライ 卜 移動 処理 
SHCBA ョ〜 SHCCAF 
| 敵の 弾 発射お よび 移動 処理 
| SHCCB0~SHCDe5 

RT 



e — g と 敵の 弾の 衝突 判定 処理 

SHCD26〜SHGDE6 
敵と ミサイルの 衝突 判定 処理 
SHCDE7〜8<HCE5A 
ス プライ 卜 衝突 判定 サブ 
SHCE5 已〜 SHCE7A 
ス プライ 卜 サイズ デ 一夕 
SHCE7B~SHCF 1 F 
各種 効果音 発生 サブ 
SHCF20〜SHCFE3 
BGM 演奏 処理 サブ 
SHCFE4 〜& HD006 
ス プライ 卜 表示 サブの 呼び出し 
と ステータスの 表示 処理 
SHD007〜SHD0B5 
背景の アニメ 処理 
SHD0 已 6 〜& HD0CS 
スコアの 桁 あふれ 処理 サブ 
BHD0C9~SHD1 1 C 
ステータス 表示 処理 サブ 
SHD1 1 C^SHDl 4E 
背景の 地面と 星の デ 一夕 
SHD1 4F〜SHD1 6A 
BGM データ 

SHD1 6 已〜 SHD1 75 

画面の 消去 サブ 

SHD1 7B-SHD1 8E 

ス プライ 卜 用 ワーク 初期化 サブ 

SHD1 BF-SHD1 AB 

背景の 地面の 表示 

SHD 1 A7 〜& HD 1 FE 

キャラクタ パターン 定義 

ス プライ 卜 ヮ一ク エリア 

SHD400-SHD47F 
仮想 ス プライ 卜 属性 テーブル 
S>HD480〜SHD4 已 9 
ヮ一ク エリア 

〜& HDC6A 
REM 文 データ 展開 =USR 



、 i- 11111 xm m\ 



ちゃんね 3 は J4d ままで 




KOMEYA 



【米屋の チヤ チヤ チヤ】 はじめまして 米屋の チヤ チヤ チヤ 

です。 うそです。 ぼんとう は、 この w Neo 風雅" さまが 米 
チヤ くんの メッセージの 欄 をお 借りして、 現在 制作 中の 
"異色" シュ一 ティング ゲームの コマーシャル を させて い 
ただき ます。 ちゃんね る は そのままで、 すいつち を 切ら 
ずに 聞いて ください。 "Neo 風雅" こと" たかな' • *"、 
私が ゲーム デザイン ほか を 担当し、 米 チヤ くんの テク 二 
ックを 利用 させて もらって ます。 ひょっとすると 載る か 
もしれ ません が、 米 チヤ くんが 手抜き を するとい うこと 
なので あまり 期待し ないで 待って いてく ださい。 それで 
は 米 チヤ くんに 変わり ま …… えつ 7 スペースがない 7 
という わけで このへんで。 See you aeain! 



II プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 



1 0>165 
50>125 
90>1 17 
130> 43 
170)219 
210>129 
250>140 
290 > 92 
330>154 
370 > 98 
410>232 
450>120 
490〉 13 
530> 95 



20>181 
60 > 78 
100>132 
140> 57 
180> 30 
220 >203 
260>172 
300> 56 
540>133 
380>127 
420>164 
460> 61 
500> 27 
540>215 



30> 69 
70> 89 
1 10>205 
150>151 
190>131 
230 > 51 
270>206 
3 1 > 1 5 
350> 78 
390>153 
430>186 
470> 40 
51 0> 59 
550> 91 



40>161 
80>120 
120>192 
160>205 
200>156 
240> 90 
280 > '44 
320> 99 
360)240 
400> 65 
440>165 
480>214 
520>215 
560>237 
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※作者の 米屋の チヤ チヤ チヤ 二と、 前 田 昇 宏 くんが， EIAREA」 の 威^ め ています。 EIAREA に 触れて なに か 感じた 人 は、 || II 05 

A 感 斐」降 まで、 感 を 送って ください。 圖 部で 責任 つて 前 田 くんに 届けます。 なお、 来年の— 月の 末日まで 受け付けます。 
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APPENDIX 



二の プログラムの 本体 は、 もちろん マ 
シン 語 いつもの ように、 BAS I C の 
プログラムが 入り はじめる ァ ドレス をす 

こし 下げて、 あいたと ころに I6ii テン キ 
一の プログラム を 入れて いる。 そして、 

^もまた I 文字 出力の フック （&H F 
D A 4) を 使わせて もらった。 ここ はほん 
とに 便利な ので、 この ¥ ^プログラム を 

作ろうと 思って いる 人 はいろ いろ 実験し 

てみ ると いい。 

國 マシン 語 プロ グラムの 内容 

マ シ ン 語で や つてい る こと をかん たん 
に 説明す る。 アドレス は、 RAM32K ノ、' 
ィ ト iiLL の MS X や MS X 2/2 + で 実 
際に 動いて いると きの ものた'。 
& H 8 I 〜 かな ロッ ク 4 犬 態 かどう 
力、 を 調べて そうでなかったら リ ターン 
&H800 6〜 B A S I C の ワーク 力、 
らキ一 マトリクスの: ^態 を 読み、 テン キ 
—の^ レガ^ キーの SK^7) ビッ ト 
だけ を 取り出して I パイ 卜に まとめる 
&H8 0I7〜 押されて いた キー を I 
〜 6 の^に^す る 
& H 8 2 2~ 何も 押されて いなかつ 
たら リターン 

&H8025〜 1〜6 の 数字から & H 
8 3 3 〜のテ 一ブルの 文字 を 引き出す 
&H8 2E〜 テ一 ブルから 引き出し 
た 文字 を I 文字 出力す るよ う に 設定 
&H 8 3 2〜 リターン 
&H803 3〜 BASI C プログラム 
の 1 "" A B D F C E "」 の が 入る 

國 1 6 進 テンキー プロ グラムの 可^ ti 

でも ふれた が、 二の プログラム は 
テン キ一 の 龄]^ ゆ キ一 の を 自由 

に 雷^: できる。 だから、 行 30(7) 「" A B D 
FCE "」 の 部分 を會き 換えたり、 行 I0CO 
3、 4 行 目にある r READD$」 を、 「D 
$ = " xxxxxx "」 のように 害き 換え 

れば、 まことに 奇妙な テン キ一 がで きる。 
C LS キー や B S キーの よ う な 特殊 キ一 
を コントロール コ一 ドを 使って 入れれば、 
使 いづら い 力演える^^ 気 一なん ての も 
できる の だ。 ただし、 リターン キー は設 
定 できない n ^はよ く 調べない とわ か 
らな いので、 知っている 人が いたりした 
ら E D ファ ンダ厶 M 旦当者 ま で ハガキ で 
教えて ください。 
■ E D ファン ダムの ネ タ 大^ 

E D ファン ダム M 旦当者 は、 すでに ネ 
タ につまつ ている。 このままて *( まこの コ 
ーナ 一力 紫 わ つてし まう かもしれ ない。 
そこで、 I 売 者の みなさんから アイデア を 
募集す るし だいです。 日頃、 二ん な 離き 
があった らいいな、 とか、 こんな ことで 
きる 亡、 しら、 という やつ を、 ED ファン 
ダム あてに 送って ください。 可能な 限り 
やって みたい と 思って います c 担当者 を 
お t 発する よう な ネタを 送って く れた 人に 
は、 猶 者の 気分で なに か プレゼントが 
あるか もしれ ない。 力、 なりい いか げんで 
すが、 よろしく。 
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10 CLEAR 300，&H 固 0:A = &HD000:FORI = 0TO94": 
READD$:D=VAL("&H"+D$) ： S=S+D ： POKEA+ I » D ： NE 
XT: IFS< >1 1597THENPRINT"DATA= ス"： END ELSER 
EADD$:FORI=0TO5:POKEA+95+I 5 ASC(MID$(D$, I 
+1,1)) :NEXT: DEFUSR=A: A=USR(0) 
20 DATA2A ， 76 ， F6 ， 22 ， A5 ， FD ， 3E ， C3 ， 32 ， A4 ， FD ， 
E5，E5， 1 1 ，3A，00， 19，22，76，F6，2B，36，00，23，E 
B，E1 ，21 ，2D，D0，D1 ，01 ，39，00，ED，B0，21 ，29，D0 
， C3 ， 1 ， 46 ， 3A ， 94 ， ， 00 ， 3A ， AC ， FC ， B7 ， C8 ， 3A ， 
E3，FB，2FiE6，07,47，3A，E"FB，2F，E6，E0，0F 
30 DATA0F，B0，C8，4F，AF，06，06,CB，09，30，01 ， 
78， 10，F9，B7，C8，3D，21 ，5F，D0，85，6F，8C，95，6 
7，7E，E1 ，C1 ，F5，E5，C9，"ABDFCE" 



タイプ A タイプ B 

mm mm 
mm mm 

mm mm 
■ 000 



この リス 卜 を RUN すると、 
かな モードに したと ぎだけ テン 
キーが 16 進 キーになる。 16 進キ 
一と は、 右の 図の ように、 マシ 
ン語 データの 入力 専用の キー 配 
列 だ。 フル キーで マシン 語デ一 
タを 打ち こもうと すると、 A 
~F の 場所が ちらばつ ていて 不 
便だった。 この A〜F を テン キ 
—の ほうに 持って きている わ け 
だ。 これで 片手で も マシン 語デ 
一夕が 打ち こめる ょラ になる。 
キーの 種類が 少ない ので、 すぐ 
に ブラインド 夕 ツチ （キー を 見 
ずに 打ち こむ こと） がで さるよ 
うになる、 という 特典 も ある。 
國 いかにして 16 進 キーに する か 

この プログラム は キーが 16 個 
ある テンキー さえ あれば 使える 
(ただし、 テンキーに リターン キ 
一が ついている 機種で は 使えな 
い)。 ただし、 掲載 リス 卜 は A 1 
シリーズ や F 1 シリーズ のよ ラ 
に、 テンキーの 数字 以外の 部分 
が 右上から 「/」「*」 「一」「+」 
に」 1 ",」 となって いる 機種 を タイ 
プ A の 配列に する パージ ョ ン。 



116 進 テンキーの 配列 例 



配列 を タイプ 已に したいと さや、 
テンキーが 右上から 「ズ」 r *」 
「一 /+」「，」 「-」 となって いる 機 

種 (WAVY など) で 使ろ とさ は、 
行 30 の 最後に ある 
"ABDFCE" 

といろ 部分 を つぎのように 書き 
換える 必要が ある。 
參夕 イブ B にす ると さ 
"ECFDBA" 
•WAVY などで タイプ A 
"已 AFECD" 
參 WAVY などで 夕 イブ 已 
"□CEFA 已" 

この データ は 数字 キー 以外の 
キー を 押した ときに 入力され る 
文字に なって いるので、 ここで 



紹介した もの 以外の 配列の MS 
X でも 文字の 順番 をす こ し 変え 
れぱ 使える ようになる。 

いい 忘れた が、 この プロ グラ 
厶は RUN すると リス 卜が 自動 
的に 消えて しまう。 かならず セ 
—ブ してから RUN する こと。 

メ d ゥ ^ 



EI E5 

@ EI 



ラト 

ら、. 

厶 う v^x 



ま 



おめ 



レ 

C へ 



/S5v msx サ? ンド フォ一 ラム (gsjg するとき は、 Q>、 ガキ の麵ゃ びんせんに、 作品 名 .蹄， 氏名. ペンネ 一ム. 称号 を 害く。 （Dfi* 号 は 赤字で 書く ③ 
^§ ？ i£j rjgf フロ グラム はなるべく 1 行 2薛 にして、 すべて 大文字で かく： a ディスク や テープて 寸; as するとき は 氏名と 作品 名 を 害いた ラベル を かならず つけ 
る。 kul のこと を 守って r ファン ダム 内 av フォーラム jffjisgsn または 自由 部門までお 送りく ださい,， あて 先 は ファン ダムと 同じです。 



『ファン ダム』 * 高知県 'ぺ いくん 

10 SETBEEP4.4:F0RI=1T019:Z=-( 
I>13) :A$(Z)=A$(Z)+CHR$(ASC(MI 
DSCNTY^gGBCUfsspsljo^l", 1.1) 
)-1 ) :NEXT:L=200 
20 PLAVS9M620L16O6CGE" . "S9L1 
601 D+D+D+" 

30 PRINTA$(0) ； ： F0RI=BT0L :NEXT 
:PRINTA$( 1 ) 

先日 友 だち の 家に 遊びに いってたら、 もう 
秋 だとい うのに 蚊に かまれて かゆい かゆい。 
しかも 動 さが 敏捷で なかなか 捕まえられな 
い。 隣が 公園な の も 蚊が のさ ばっている 一因 
なの だが、 「一 夏 を 乗り切った 精鋭な ので、 な 
ま じの ことで は 勝てない」 と、 その 友人 は 妙に 
威張って いた。 

といろ わけで、 第 2 作 は 北海道の パ卜 （M 
S) の 1 "か/かゆい /j 
「夏 は こ れで 苦労 し た な〜」 とい 5 作者の コ 
メン 卜に 共感す る 人 も 多いで しょう。 

ただし、 この プログラム をず つと 走らせつ 



ふ ふ ふ、 タイ 卜ル 回りが きれいに なって 機 
嫌の よい 塾長で ある。 よく あるで しょ、 同じ 
部屋で も 机 や 本棚の 位置 を 変える と 新鮮な 気 
分になる つて こと。 

さて、 今回の 規定 部門のお 題 は、 先月まで 
塾長 代行だった Rom i の 出題に よる もの。 
え〜、 ちょっと 難しかった ようで、 投稿 数 は 
かなりあった ものの、 これ は イイと ピカピ 力 
光る 作品 はいまい ち 少なかった のであった。 

第 1 作 目 は、 高知県の ぺ いくん （M) の 1 " ファ 
ン ダム j oSETBEE P 命令が あるので MS 
X2 以上 じ やない とでさない が、 RUN して 
みれば …… まあ、 笑います ね。 




ばな しにして いる 
と 際限な く かまれ 
てし まラ。 気持ち 
悪くな つてし まう 
まえに、 止めた ほ 
ラが 安全。 



『か. /かゆい/』 北海道 • パ ト 

10 C0L0R1 .11.11 :SCREEN2 
20 A=RND( 1 )*256： B=RND( 1 )»192 
30 BEEP:FORI=0TO10:CIRC し E(A,B 
) . I .8:NEXT:60T02a 



次の 曰 作品 は、 じつは 自由 部門から 引っぱ 
つてき たもの。 ねらう と はずれ、 意識し ない 
ものが 的 を 突く、 しばしば 見られる 現象です。 

さて、 北海道の 柿 崎 クン （M) の 『ある/あ 
る/ある./ j は 某 クイ ズ 番組の 一場面。 音楽が 
鳴り 終わった ところで 大文字の Y か N を 押す 
と、 正解 または 不正 解の 音が 出る という わけ。 
「この 作品 は、 はっきり いってな さけないです 
が」 と ぃラ 作者の コメン 卜 どおりで 「です が」 
の 後ろに 続ける 言葉 もない。 丫か N を 1 回 押 
した だけで プログラムが 終了して しまう 情け 
なさぐ あいが 塾長の 心の琴線に 触れた こと は 
いうまでもないだろう。 



『ある Z ある Z ある/』 ritiffit • 史人 

10 PLAVS8M9L803B . 04D . E . FA . R3 
6A." 

20 A$=INKEY$:IFA$="N"THENPLAY 

"S8M1 L402B+ . " ： ENDELSE3I9 

3B IFA$="Y"THENPLAY"S0M30aBL3 

2O5AFAFAFAFAFAFAF2"ELSE20 



さあ、 の デザイン モ 
わって 気分 一新、 新装 開店の こ 
口 ^"一、 めくるめく ュニ一 
な プログラムの 数々 にジェ ッ 
卜 コース 夕一 気分です。 

すね、 せめて 手 塚 治 虫 全集 を さっちり と 読む 
くらいの こと はして ほしいと 思う です よ。 高 
校 を 卒業したら 浅 草 や 新 宿の オール ナイ 卜 映 
画 館で クレージー キヤ ッッ 特集 を 見なさい。 

さて、 香川県の S. M クン （MSX) の 作品 
は 1 "青春」。 ラーん、 この 曲に この ラグビー ボ 
ールの 表示、 村 野 先生の 例の 青春 ドラマです 
ね。 中村雅 俊に 続く この 流れ は、 長髪 ジーパ 
ン スポーツ 四畳半と いった くっさい 青春 像 を 
日本中に 蔓延させる のに 大きく 役立った に 違 
いは あるまい。 まあ、 べつに 怨みはないです 
が。 

ふつ ラの MS X 
の 人 は、 行 10 の S 
CREEN5 を 2 
にす ると、 なんと 
かなります。 




『青春』 ** 香川県' S.M 

1B COLOR. 2. 2 :SCREEN5: CIRCLE (1 
27.95) .5«.6. ., .7: PAINT (127. 95 
) .6 

28 F0RC=.6T0. 1STEP-.2:CIRCLE( 
127.95) .58.1 . , ,C:NEXT 
39 PLAVT15BO4-L4B-B-O5C8C404A 
8A1GSA8AF8F1" 
8F1EEC+8C+0801" 
" S0T03B 



レ卜ロ ブームに ついて 考える。 塾長 を はじ 
めと する おじさん たち はテ レ ビの 黄金 期 を リ 
アル タイムで 体験して いるので、 その へん を 
つかれる とフ フフと 笑ラ わけ だが、 ぽ つと 出 
の 新人が ウル 卜 ラマンが どうの、 エース をね 
ら え./ がこラ のと 蘊蓄す るの を 見聞 さする と 
頭に 大きな 「7」 マークが 点灯す る。 だからで 





※この コーナーの 掲載 プログラム は, 

C232/2+(V R AM64Ki-XJ=.) 用、 



無 印 =CS3(R AM 8 KiiLb)CS32/2+ 用、 *: 
* *=C^l2/ っ+ (V R A MI28K) 用です 





自由 部門、 まず は 音楽 プログラムの シン プ 
ルな もの をつつ つつと ならべて みょう。 
なんだ この ペンネーム は 東京都の クラ リネ 

ッ卜 吾朗 （MS) の 『ォ バケ ヤシ キ』、 S と M の 
設定で ふん わか 音に したお 化けの 已 GM がち 
よつ と 西洋 館 ふうな 出来上がりで GOOD。 
なんの 説明 も 要らない シンプルな プログラム 
です が、 センスが よい。 



『ォ バゲ ヤシ キ』 神奈川県 • クラ リネッ ト 悟郎 

10 PLAY W T100V15S4M200DRFF" » r, T 
100V5S4M500FRAA" ， "T200V1 5S4M2 
000DEDEDEDE" 
20 GOTO10 



なんだ この 作品 名 は 「爆発 寸前 ロボ ッ 卜 金 

三郎 2 世』 は 今月の 新人 クラ リネッ 卜 吾朗の 
2 作 目。 大昔に n ロボ ッ卜 三等 兵』 という 漫画 
が ありまし たが、 相似た ニュアンスが ある ぞ。 
これ また シンプル 極まりない プログラム なわ 
けです が、 ユーモラスな 音に 説得力 あり 1 本。 
こんなに 短い のに 作者の キャラ ク 夕が 現れる 
のが 不思議です。 



『爆発 寸前 ロボ ッ ト金^ 2 世』 
神奈川県 • クラ リネット 悟郎 

10 FORI=255TO1STEP-7:FORF=0TO 

13:S0UNDF,I:NEXT:NEXT 

20 GOTO10 



イージー • プログラムの 第 3 弾、 千葉県の 
TAKE 竹 クン （MS X2+) の 『点火 ァァァ 
ッ. // 」 は、 導火線に 火が ついて そのまま つき 
っぱなし という 大胆 さ。 落ちがない ので 落ち 
着かない、 これで' は 林 屋三平 （「ドー モ すいま 
せん」 という ギャグが 懐かしい) です が、 音が 
よいので プログラムの ラフな ところに 目 をつ 
/3; つて サイ ョ 一とな りました。 

あれ あれつ という 感じで MSX2+ に 到達 
してし まった TAKE 竹 くんに、 称号 を 与え 
なければ …… 。 うっかり 考えて おくの を 忘れ 
てし まって じつは 今 非常に あせって いる。 
…… すみません、 来月までに 考えて おきます。 



『点火 ァァ アツ. グ』 千 IW'TAKE 竹 
10 S0UND7.4-9 

20 S0UND6, 123:S0UND8>15 :FORI= 
0TO50:NEXT 

30 S0UND6.RND( 1 ) *20 : S0UND8 » 1 1 
:GOTO30 



次 も 点火 モノ （7) で 長崎県の ラコ くん （M) 
の 1 "マッチ」。 「シ ュッ、 シ ュッ、 ジ ユボー」 と、 
3 回 マッチ を こすって やっと 火が つくので し 

た。 



『マッチ』 長崎県 • ラコ ちゃん 

10 FOR I=0TO2: SOUNDS. 12: S0UND7 
J 7:PLAY"' T ： FORJ=0TO250:NEXTJ , I 
:S0UND8»15:S0UND7,7:PLAY"C.' T 



う 一ん、 ビジュアル もので こういう シン プ 
ル なのが ほしいな あ、 と 思って いたらち よう 

ど 次 作が 好例に なりました。 MACK 竹中ク 
ン （MS) の 作品 は、 
ビンの 栓を 抜ぎ コ 
ップに そそぐ と 炭 
酸の 泡が 出る とい 
ラ ちの。 シンプル 
かつ 爽やか。 




r l feel 三矢ス プライ ト』 
^^都 • MACK 竹 中 

10 CO し 0R15，5，5:SCREEN3 
20 S0UND7, 1 :S0UND6» 15 :S0UND8i 
16:S0UND12. 15:SOUND13,9:FORI= 
0TO50 :NEXT:S0UND7, 1 :S0UND6. 1 : 
SOUND 12. 40 :FORI = 0TO250: NEXT 
25 ' 

30 FORI=18TO0STEP- .5 : FORT=0TO 
50:NEXTT:SOUND7 T 1 :S0UND6.I:S0 
UND13»0 :S0UND8. 12:NEXTI 
40 X=RND(1 )*255: Y=RND(1 )#255: 
PSET(X.Y) :GOTO40 



先月 号で 豪華な プ レゼ ン 卜と ともに 平民に 

p つた Ronij です が、 いや 一 さすがで すな、 
大晦 曰の 11 時から 12 時まで しか 作動し ない 
(行 2 を 見よ） みごとな ビジュアル プ ログ： 
厶 です。 

ラーん、 事件の 
多かった 平成 元年 
もち ラ エンデ イン 
グ なのか。 煩悩、 
煩悩、 ゴ〜 ン。 




『大晦日』 兵庫県 'Romi 

1 COL0R15»3,3:SCREEN5:C0LOR=( 
1,4.4,3) :C0L0R=t2»2.1 . 1 ) :C0 し 
R=(3»1 .1 .2) :CIRCLE(200»60) ， 15 
,1 :PAINT(2B0»60) , 1 :FORI=0TO25 
5STEP5:R=160-I/5+RND(1)*10:LI 
NE(I»R1)-(I+4.R) ,2:R1=R:NEXT: 
PAINT(fl»20fl) *2 

2 FORI=0TO2:GETDATEA$:GETTIME 
B$:I=-( RIGHTS (AS. 5) ="12/31")- 
(し EFT$(B$，2)=W) :NEXT 

3 S0UND7»56:S0UND1 »4:S0UND3.5 
:SOUN05.6:SOUN09, 16:SOUND10. 1 
6:S0UND12.255:S0UND11 .255:F0R 
I=1TO1B8:SOUND13»9:FORJ=15TO0 
STEP-.05:SOUND8. J:SOUND0.110: 
SOUNDli. 100： NEXT: FOR J = 0TO24-99: 
NEXTJ ， I 

4 G0T04 



え 一、 レイ ァゥ 卜の 都合から シンプルな プ 
ログ ラムが 1 本 はさまって おります。 

岡山県の TANJ I クン （M) の 作品 は、 その 
名 も 1 " ふとん 干し』。 まったく もって どうって 
ことない の だが、 ネーミングが よかったです 
ね。 すぐ 終わって しまう 抜きぐ あい もよ かつ 



たりして。 

ところで、 短い 作品 は、 長い 作品よりも レ 
ィァゥ 卜の 都合で 採用され る 確率が 高い。 



『ふとん 干し』 岡山県 'TANI 

10 P し AY"T180S4M35CnCCCCCCCCCC 
" ， W T180S4M35O1CCCCCCCCCC マ T1 
80S4M35O1CCCCCCCCCC 



さて、 最後の 作品 は リス 卜が 長いの が 難点 
です が、 ビジュアル プログラム を 推進す ると 
いう 観点から サイ ョー。 

S. M クンの 今回 2 本 目 は 『コック ピッ卜 S 
□ Sjo 行 110 以降の ありがちな ギャグ はなく 
もがな です が、 照 
準の 表示に 目 をつ 
ぶりました。 

では、 また 来月， 
次の 放映 曰 は ほ 月 
8 曰です。 




『コック ピッ ト SOS』 香川県 'S. M 

10 ONKEYGOSUB130:KEY( 1 ) ON 
20 SCREEN1 :WIDTH29:KEY0FF 
30 L0CATE2， 10:PRINT"S つ， Stt つ， チ， 
子ラし > "«ぅか <1 奢-#-な-ぃ"5闩<；(41)"&,)5すは 

て i":FORI = 0TO1000:NEXT 

40 CLS :FORI=60TO0STEP-1 :G0SUB 
5a:NEXT:GOTO90 

50 X=INT(RND(1 )#8) :Y=INT(RND( 
1 )*8) = し 0CATE9， 13rPRINT "つ ひらく"； 
I: '特 まえ w :SETADJUST(X.Y) :G0SUB 
60 

60 し OCATE10，8:PRINT W r x n 
W :LOCATE10.10:PRINT" 卜 w I 
Y ： つたし OCATE10* 12: PRINT"* L 上 
J " ： し 0CATE7 ,15： PRINT w 3:4ci-il; 
ふのう S S":PLAY "し 
70 1FK10THENLOCATE9. 17: PRINT 
"ft- て" w 

80 RETURN 

99 CLS :PLAY"S13M100O4L16GFED6 
FEDCR16 し 8G05 に 

100 FORC=1TO10fl:I=RND(1 )»15:C 
し ORI ，I， I =NEXT:COL0R15，4，7:SE 
TADJUST(B.a) 

110 し OCATE9,10:PRINT "「ちう， jft てる 
""つ GOSUB120:PRINTSPC(34) W 「 
3 つ, ケ * レム セ^タ uft* つ ft* ■ :G0SUB12 
0:ド81!^丁5户0(34)"「£ラ，すく < *ほんま|：なるん 
な 1 ^,」"： GOSUB120:PLAY"O4L8B.G 
R64GA.GR4B.05C.'' :END 
120 FORI=1T01 000: NEXT: RETURN 
130 し OCATE，20:STOP 



2 月 号のお 題 「冬」 

連載 記事の 王道 を 行く 季節 ネ 夕な わけです 
ね。 ビジュアル 'プログラム を 考える にも 最 
適で はない かとい う 意見に 添って、 2 月 号の 
お 題 は 「冬」 です。 う 一、寒い、 寒い、 早く 家 I* 
に 帰って 1 杯 ひっかけて 寝る ベ。 つまみに 最 き 



適な、 かんたんで カツ コ イイ 作品の 数々 を 待 f 
つてい ます。 お S の 作品の しめ 切り は 塾長 渡 k 
欧の ため、 早いです が 11 月 15 日。 応募 方法 は t 
左 ページ 下 欄参照の こと。 お 題に ふさわしい t 



\ イラスト、 自由 部門の 投稿 も 募集 中。 ^ 



得点 システム 



当フ才 一ラムで は、 ^の 称号 を 定める。 とりあえず 採用したら 「M」 の 称号と す fiSfe(7) 授与。 2 回目の 採用で 1 " MS」、 3 回目で 1 " MSJC」 な とと 称号 は 
あがって いく わけ だ。 そして、 みごと 「MSX2」 に 行きつ いた 人に はおな じみの!^ テレカ 新 バージョン、 「MSX2+」 になる まて 力; まんした 人に は 希望 04 
のソフ ト （ただし 定価で I 万円納 ） を 授与す る。 つま らな し、 作品 を 送って きたら 称^! 薄 (はくだつ） も あるので 心する よ う に (^長)。 ― 



ノ 广 





特集 • 7 — h ミュー 

という わけで、 今回 は リク エス 卜 も 多ければ 投稿 も豊 
富な イカす ゲーム ミュージック を 特集。 みなさんの ご 
期待に こたえる ことにしました。 優秀 _ な. 作品が 多 く て 

選 ふのに 苦労した すえ r 7 作 か 採用と なり ま 、じ だ t 
楽 評 ： よつ ち 



ノ' ':• 



© 
ナ 



『グラディウス 2』 より 

Burning Heart 

® 静岡県 • Ruu の 作品 ® 



え 一、 まず は Ru u クンの 「巳 u 「 n i ng 
Hear t」。 『グラディウス 2』 の 1 面の 音楽 
です ね。 作者の コメン 卜 は 「2〜3 回 作り直し 
こうな りました。 メイン は PSG と FM でデ 
チューン をして います。 しかし メインの 音色 
(3 種類 も ある） と □ A ボイス は ど 一しても で 
きませんでした 」 という こと。 ふむ ふむ、 なか 
なか か 頑張って いますね。 プログラムの 省ェ 
ネ のために、 同じ データ を 変形したり FOR 

~NEXT ル 
ープを 活用し 
たりして いま 
すが、 これで 
ちょっと 遅れ 
が 目立つ のが 
残念です。 

O ァ ーケ一 ド版 1 "グラ ディ ウス 2 j<7) 




10 ■ 


30 ' - 

40 '= GRADIUS 2 
50 ' = 


STAGE 1 BGM = 


60 ' = Burn 
70 ■= 


n9 Heart V2. 1 = 


80 - = Programed 
90 ， = 


By A . Mat sush i ta = 



_MUSIC( 1 ,0,1,1.1,1 
CLEAR 12 & 0:DEFSTR 
DIM A (20 ) . B( 20 ) >C( 



1 ) :_PITCH(444) 

，D(20) ，E(20) 
- I (20 ) . J(20) 



SOUND 7，&H" :SQUNO 6.8 

PLAY ， "SBMISBC "'イラす ィ 3 ウテ 11 



テン 八ス、 レ？^ 
, . . ホン ト A コ ノテ: シ カシス * し 



290 G(0) 
300 H(0) 



"B8S16S16S8S8S8B8 
"R8C16C16CCC 



-"BSH8B8S888H888H8B8S8B8C8 n 

= "R4.CR2R8CR4- 

="C4CCCC 

="G4GGGG 

="FEDEC<G2G>C<GA- >C<A~ >E~4. 

="O3V10 M +B+B+B+"CCC<AB-B< 
=8+B+"<A-4A-A-A-A-B-4B-B-B- 
= D + Dt"E-4E-E-E-E-F4-FFF 
="ClR8CCC<A~2.B-2. > 



="FEDEC03G2G04C03GA-04C03A-04E-4 
. 03B-04D03B-Q4F4. 



A(3)="FEFG2.G>C<GA- 



G+"B8H8B8S8B8H888S8SSS8S8S8 

H+'R4.CR4.CCCCC 

— FEFG2.G05C04GA- E- A - 05C4.O4 &- 



V1202B-4B-B-FB- 

SI 4Q5CECGC >C< " :C1S = "CF 

R4.C4. R4. C4. 

B8H8B8SMB4 . B8H8B8SMB4 . 

34 し 4E2<:EF)GFEFCFA2 . 
8+B+"A4AAFAA4AFA>C 
"VI 0"+C+C+C1$+Cl$ 
"3305Vm2 丄 4EG〉C<F2. >C 



= H + H 



L4E2E8F8GFEFCFA2.L8 



"FAF>C<F>F< 

3-AB- >C1 

— <B 一 >E - F4FF 



790 C(5)=C+C+C1$+C1S 

B00 E(5)="<B-2.E-2. >C2.<F2. 

813 G(5) =G+"B8S8SaS8S8S8B8S8S8SM16Snl6SM 

16SMB16SM816SMB16 

820 H ( 5 ) =H + — R8CCCCCR8CC し 1 6CCCCCCL8 



-GFGE-04B-2B-05E-GB-AB-06C1 



880 G ="B8H8B8S8B8H8B8H8B8S8SSC8 
890 H ="R4.CR2R8CR4 

900 A(6)="3606L8D4.R8DEF2.F4.R8FB->E-404 
<B-t 

910 B(6)=B+B+B1$+B1$ 

920 C(6f = "3130^ し 8Q6B — 4B — S — B — S — B — 4B — B — B_B — 



D(6J="3a0A-L3Q6F4.FFFFF4FFFFE-4-E-E-E-E 
4E-E-E-E- 

E(6)="L804Q8a43V15B-4B-R4. B-4B-R8B-B 
4-A-R4. A-4A-R8A-A- 

F(6) ="a605L8B-4-. R8B- >CD2 - D4 . R8DF >C4< 
F4 

I (6) ="Q5L8D2DEF2.F2FB-06E-4D405B~4 
G(6)=G+G 



7)=B+B+B1$+B1$ 
7) ="G-4G-G-G-G- 
A>C<AFAFCFC<A 
7) ="D-4D-D-0-0- 
L16>C<AFAFCFC< A>C<AF 



"F>F<F>C<F>F< 



-G-A4>C4F4 
-0-F4A4>C4 



3— — — R8G—G —し 4FFFFFF 

B-2G-0-B-4.D-G-B- >L4C く AFFC く A 

v"G3B8S8B8SaBBS888S8B8S8S8 

+ "CR8CR8CR8CR8CR8CC 

36D - 2C15B - G - CI6D- 4.05G-B - 060- し 4 



I50 B(8) =B 



ぶ 50 B ="G>G<G>D<G>G< 

ぶ 60 A(9)= B 84*R8B〉DG2.R8D_D—D—4*R8£—E_L1 
E -C< A-E-C< A- >S)6 し 8 

270 B( 9) =B+B+"A- >E-A-<A-4.B->FB-<B-4 > 
280 C(9)="G4GGGGG4GGGGR8G-G-G-4. R8A-A-A 

290 (9) ="D4DDDDD4DDDDR8D-D-D-4 R8E-E-E 

に 

50B E(9)="G4GR4.G4GR3GGR8G-4G-4. R8A-A-A 

310 F(9)="G4 . R8GB- . D2 . R8< B- B- B - 4 . CCL16 
く A - E-C< A - E- 

320 G(9) =G+"B8S8S8S8B8H8B8H8B8S16S16S16 
MS16MB16MB16 



82 



「赔 楽 館で は FM>、° ックゃ MSX2+ の MSX— MUS に を 使った 演奏 プログラム を 募集して います。 クラシックから ポピ ユラ一、 GM など ジャンル は 問い ませ 
ん （オリ ジナ W 乍 品が いちばん いいな h プログラムの あて 先 は、 〒105良京者隨^^-10-7丁1(\^5ズ'「六1^1^部「「1^楽館」係です。 氏名' 
号 ' 作品の もとと なった^; 柳 こ と を 同封して く ださい。 



寸 



330 H(9)-H+"R8CCCR2R8C16C16C16 
340 I(9)="B4.R8B06DG2.R8D-D-D-4 
6E-C05A-E-CD4A-05 



370 P し AY#2,T$,T$,T$,TS,T$,TS， 



1380 FOR N=0 TO 


1 








1390 PLAY#2,A(N) 


，B(N) 


C(N) ，D(N) 


E(N 


) .F(N 


) ,G(N) >H(N) . I(N) 


:NEXT 








1400 FOR N 二 2 TO 


9 








U10 PLAY#2,A(N) 


.B(N) 


CtN) , DCN) 


E(M 


) ,F(N 


) ，G(N) ，H(N レ I (N) 


:NEXT 








1420 P し AY#2，A(0) 


，B(0) 


C(0) ，D(0) 


E (0 


) . F(0 


) .G(0) *H(0) tl (0) 


:GOTO 


U00 







f 戦国 ソー サリ アン』 より 

江戸 を 斬る 

® 大阪府 'RACoon の 作品 ® 



あ 一、 こ 一い つた 洋風な なかに 和風な 味わ 
い を 残した もの は、 やはり 落ち着く という か、 
かつち よいい マンションの 畳 部屋と いい まし 

よろ か。 Ft ACo on クン は プログラムが 「チ 
ョッ 卜 長いの が 玉に キズ (7)」 といって ます 
が、 このく らい 
の 長さ だと あり 
がたい。 パート 
ごとに ク レジ ッ 
卜が 入って いる 
の も 親切と いう 
ちので す。 




ひ' 戦国 



I « '翁 鲁肇 SORCERIAN SYSTEM II 

20 '參 肇鲁 SENGOKU SORCERIAN • 暴 鲁 

30 ' 

40 IN IT M«M 暴 •* 鲁 *番《 鲁番 * 鲁鲁鲁 《M 肇 MM 

5a CLEAR 1 500 

60 CALL MUSIC( 1 ,0 ， 1 , 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 

70 CALL V0ICE(S)14，S)14*5)14，S124，324，£133) 

80 *••• A PART (MAIN) «««««*««♦•♦»•»«« 鲁 

90 A0$-"T120V15L4O5R"R32B>C<8>CECXBA8>C 
<AB8DaE8A8B4. 

1 00 A1$="L8Q6ED<8AFEDEDEFAE2FEDEFED<B>EF 
EDE2 

1 10 A2S = " >E0<BAFEDEDEFAE2FEDEFAFEAB>CER3 
2A4. 

120 A3$ = '*313E16D16E2<AB>CC<BB2. >D16C1602 
く 8>CDD.E2.&E16 



140 A5I = **S)3L4>AGFABA0R8G8G2>C2E2. D 

1 50 A6£="C<AFEFGA>FE2.D8D + 8E2.ai4-L8<C<B 

160 A7$="A2. >C< 5A2 . >C< BA2.8>C<B2. >C<B 

170 A8S = "A2. ン C<BA2.B>CD2&DE4"<EA1 

180 肇 B PART ( ECHO) 警》 番鲁 鲁暑番 奢 鲁 鲁參番 

1 Q0 B0S="T120V14L4O5R4. R64AAG+A>C<AAFAAF 

B2G+4. 

200 B1$="L8V1 1O6R16ED<BAFEDE0EFAE2FEDEF 
210 B2$=">RT6ED<SAFEDEDEFAE2FEDEFAFEAB>C 
E16V14E2 

220 83$="ai3C16<B16>C2< EGAAGG2 . BT 6A1 6B2G 
ABB.B2.SB16 

240 B5$ = "33L>4R16>AGFABADR8G8G2>C2E2.D16 
250 B6$H6C<AFEFGA>FE2. D8D + 8E2&E8.314 し 
8<<AG 

260 B7$=" E2 - AGF2. AGF2 - AAG+2 . AG 
270 B8$= ff E2.AGF2.GAB2&B>C4<CE1 
280 C PART (SUB) 鲁秦 • 番 暑暑番 暑 最鲁毒 鲁鲁肇 ♦ 暑肇 

290 C0$="T120V1 3L4Q5R4.EEEEAEECDECE2E2 
300 C1$="33V1 0O5L8>ED<BAFEDEDEFAE2FEDEFE 
D<B>EFEDE2 

310 C2S = " ゝ ED く BAFEDEDEFAE2FEDEFAFEAB>CEA2 
320 C3I="36E16D16E2<A8>CC<BB2. >D16C16D2< 
B>CDD.E2.SE16 



340 C5$ = "33F2.GAG4.F4E . D . CE2 . F ED4 . C4< E 

350 C6$ = — >A2&AGFED4E4F4"A" + 2.G+AB2. 
360 C7$="a3>>REDE2REDE2RDD+£2REDE2 
370 C'8$ = "REDE2REDE2R 

3B0 D PART i CORD 1) ••*•••••••*« 

390 O0S = "T120V5L2D5R8C. <B4>CCCUB1 
400 D1$="L105CD2 く B2>D2 く B2B 
410 D2$=">CD2<S2>CC 



420 03S="<ABAB 
430 D4I="ABA2B2A 
440 D5S="AB>CC 
450 D6$="C<A2>C2<BB 
460 G7t=">CC02.D+^E 
470 D8$="CC<B>C 

480 '鲁 暑鲁 E PART (CORD 2) 參 《M» 鲁鲁 

490 E0$ = "T120V4-L2Q4R8A.G + 4AAA1AG + 

500 E1$="L104AA2A2A2A2A 

510 E2$="AA2A2AA 

520 E3$="EGFG+ 

530 E4S="EGF2G2E 

540 E5$="FGGA 

550 £6$ = '*AF2A2G-t-G + 

560 E7$="AAA2.A4B 

570 E8$="AAG+A 

580 '肇 《» F PART (BASS) ••••••••••*••*• 

590 F0$ = '*T120V1 1L203E8A.G + 4GF-1-F1 E>E 

600 F1 $ = "La03AA4-AAA4A>DD4DEE4-EDD40< BB48> 

EE4E<EEA8 

EB>C 

620 F3S = "< AB>C<A4->EA<AGABG4>0G<GFGAF4A>D 
FE< BE >E4DE<S 



G<GAAAAA >EA6 

640 F5$="DDDD0DDD<GGGGGGGG>CCCCCCCC<AAAA 
GGGG 

650 F6$ = "FFFFFFFF >DDDDD + D + D + D + EEEEEEEE<E 
EEEEEF+G+ 

660 F7$ = "AAAAAAGGFFFF >FFEEDDDDDDD + D + EEEE 
<EEF+G+ 

670 F8$="AAAAAAGGFFFFFFFFEEEEER4.AAAAAGF 

+ F 

680 G PART (DRAMS ) 

690 G0I = "T120V1 iaA15B8B4C!4.C!4BC!4BC12C! 
2C!2C!2H8H8H8H8C!2 

700 G$="BC8BCaHi48HaBH8SH8H8" :G1$=G$+G$+ 
G$ + G$ 

710 G2$=G$+G$+G$+"BH8BH8H4BH8H8S8S16S16 
720 G$="BH16H16BH16H16S88H16H16BHS8H16H1 
6S8BH16H16BH8BH16H16S8BH16H16BH8BH16H16S 
8BH16H16":G3$=GS+G$ 

730 G4£=G$+"BH16H16BH16H16S8BH16H16BH8BH 
16H16S8BH16H16BH8BH16H16S8BH16H16BH8S16S 
16BS8BS16S16 

740 G$="CB8BH16H16S8H16H16BH8BH16H16S8H1 
6H16" :G5$=G$+G$+G$+GS 

750 G6$=G$+6S+GS+"CB8BH16H16S8H16H16BH8B 
S16S16S16S16S16S16 

760 GS="CBH8BH8SH8H16H16BH8BHaSH8H16H16" 
:G7$=G$+G$+G$+GS 

770 G8$ = G$ + G$+'*BH8S16S16S16S16M16M16C!SB 
4BS4BC ！ 4BHS4BS8M8BM8M8 

780 '鲁 鲁鲁 PLAY »»*»««»««醫》» 暑 * 番 暑番 

790 PLAY#2.A0 
800 P し AY#2,A1 
810 P し AY#2，A2 
820 PLAY#2. A3 
830 PLAY#2.A4 
840 P し A 丫 #2，A5 
850 PLA 丫 #2,A6 
860 PLAY#2，A7 
870 P し AY#2,A8 
880 GOTO 800 



サンダー クロス 

⑩ 神奈川県 • Car の 作品 ® 



「ダラ ララ ララ」 と 速い フレーズが 上昇す る 
ところが カツ コ イイ 1 " サンダー クロス』 の 1 面 
の 音楽です。 「原曲より は 簡略 化して ありま 

す。 ドラム は 1 行 だけ (行 570) です ので、 改造 
など も 楽です」。 と は Ca 「クンの コメン 卜で 
すが、 ドラム 以外の データ はすべ て 1 小節 か 
2 小節 ごとに A$〜F$ に 入れられ ています < 
この くらいこまめ にす ベての データ を 作り、 
すべて 文字 変数に 入れて おぎ、 演奏す ると さ 
は PL AY# 文 だけにして おくと、 タイミング 
の ズレが 目立ちに くくなる の は 事実です。 
こういう ような やり方 もい いと 思う。 



1(5 ' THUNDER CROSS 

20 CALL MUSICt 1 .0.1.1.1.1-1.1) 

30 CA しし VOICE(S)6，i32，ia24,34"8，ii)16，sn4) 

40 し し 32D&E_SE&F&F#&G&G#&A&AftSB &〉 C 



04081_160£[^し8£ . し 8 に <G 
D4D8L16DEFGL8A.L8F.C8 
D4D8L16DEFG>L8C.<L8G. 



50 A1$="05C1L8B. L8G .A8A2" 
60 A2S = "05C1AT' 

70 A3$="05L8D. A16&L4A.G16F16G8L16FEFEDE8 
D16C8D2" 

6C8 し 8D.C16 し 16DEFG" 

90 A5$ = '05LSF. >C1 6 &" C . く B -" I 6A1 6B-8 し 1 6AGA 
GFAA8L16FEF2" 

100 A6I = '*05L8F - >C16&L".<B-16A16B-3I_16AG 
AGFAA8F16E16L8F . く M6> し ISCFBK" 
1 10 A7$="05L8G. し 8B. >D3D4 &し 1 6DC く BGL8G . L8B 
. >&D 《"し 1668>068>『 

120 A8S = "05L3A. 〉I_8C# . E8&E4L 1 6EC#EA し 8E . し 8 
A. ク C#8&C#2" 

130 A9$="05L8F . L8E 
8G2" 

140 A0$="O5L8F.L8E 
L16AFOC8 くし 16B - AB- 
150 AX$="05L8F.L8E 
E8L8E.<L16G>CEG>C'" 
160 AYnD6L1D&D" 
170 ' 

1 60 BS = "RT R1 " 

190 81$= rt 05 し 

200 B2$ = "a5 し 1BB 1 * 

210 B3$="04L1B->C 

220 B4$="04L1 B- > し 2FR2" 

230 BSS = "04>L1B->L2CL8C.R1.6R4 — 

240 ' 

250 CS="05L1DF" 
260 C1I="05L1GL2FE" 
270 C2$="05 し 1GA W 
280 C3$="Q5L1FF" 

290 C4$= W 05L8G - L8G - L8G&L2GL8G . L8G . 
G" 

300 C5S ビ 05 し 8A 丄 8A.L8A&L2AL8A 丄 8A. し 8A&L2 

310 C6t="05L1 FG" 

320 04 し 1F> し 2CR2 n 

53M C81="04 し 1F し 2G し 8G-R16R4" 

340 C9$="04L1AA" 

350 ' 

360 D$="04L1A>C 

370 D1S = "a5 し 1D し 2C く 8 — - 

380 D2$="05L1DD W 

390 D3$=-05 し 80. し 80. し 3D&L2DL80. し 80. し 8D&L2 
40 D4$ = "05l_8£. L8E.L8E& し 2EL8E . L8E . し 8E& し 2 



42(5 EnD4 し 16CD>F(FG>G く G>A<G >G<FG>FED<AC 

[^〈「(^"""^「(^(^く六— 

"0 E1$ = "CD〉F く G >G<G >A<G >G く FG >FED<A04 し 16A 

EA>C#EC#EA>EAEC*ECtt<AE" 

440 E2$="L1605FD<B->FD<B->FD<B->FD<B->F0 

< B->FFECGECGER16< CEF >CEA>C 

450 C3$ = "L1605FD<B->FD<B->F[><B->FD<B-iF0 

く B- >FAFCAFCAFAFC>CC< B-AB-" 

460 E" = rt L1605FD<B-:>FD<B->Ft)<B->FD<B_>FD 

< B->FGECGECGECGE<G>CEG>C 



490 F$="05 し 16DDDDDDt>Dt)DDD[)[)DDDDDD[>[}t}DDDD 
0DDDD" 

50B n 

FFFFFF" 
510 F2$= 
GGGGGG" 

520 F3$ = n Q2 し"] 6AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 
B-B-BB>CC" 

530 F" = — 02 し 1 6B - B- B- B - B_B - B-8-8 - B- B - B - B- 
B-B-B- >CCCCCCCCCCCCCCCC" 

54l3 F5$ = "02L16B-B-B_B-B_B-B-B-B-B-B-B-B- 

B-B-B->FFFFFFFFFFFC8L16<B-AB-" 

550 F6$="02L1 6B-8-B-S -B-B-B- B-B-B-8-B-B- 

B_B- B - >CCCCCCCCCCC<C>CEG>C W 

560 F7!£="03 し 16DDDDD0DDD 曙 剛 DDDDDD0DD>D 

C<BAGF#ED n 

570 G$ = "BSMC16BMl6BSMH16CSB16SCaSMSBC8Sl1 



€: 
B 
本 



ナ 




PLAY#2 
1 50V15" 

PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し M#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAYft2 
GOTO 6 



'T150V15"."T150V12". "T150V15" 
'T150VI4" ."T150V13" . "T150V5" 
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『ドラゴン ク エス 卜 n』 より 

運 かなる 旅路 

@ 大阪府 • MR.NOAA の 作品 ® 



ドラ クェの 人気 はたい へん 高かった のです 

が、 常連の MR. NORA クンと もなる と、 
そのまま ではなく、 ちょっとした アレンジ （ド 
ラム） が 加わって 感じが ちが ラ 作品に してい 
る。 これ は 選者の 心 をく すぐると ころ。 「ドラ 
クェの 音楽で いちばん よくで さてい るん じ や 
ない っスか 7 オルガンの 音が ポ イン 卜 だね」 
と 作者 もい つて 
おる。 全体の 音 
色の 組合せが 柔 
ら かめで 落ち着 
いた 印象。 次 作 

も 期待して ます c 

O ドラ クェ ni の ファミコン 版 よ 亡 しく。 




はる かな 5 な ひ * し、 
1989 Programed by MR. NORA 



60 CALL MUSIC I 1.0.1,1.1.1.1.1) 
70 CLEAR 500 

80 PLAY*2."T120' T に T，2fl" . "T1 20" . M T1 20" . "T 
120"*, "120— , ""28" 
90 ' 

A1 $s" 33605V 1 4-L4D2A2GFEC 
A2$="D2>C<G8A8FG8F8EC 
A3I="01&D1 
A4$="99R4>EDAE1 
A5$="R4EDAG2EC 
A6$-"{<8- >CD>2<AG>C2<AG 
A7$=—A2&A8A8>D8E8A1 

B1$=" 32405V 15Q2L8FAFAEAEADADACGCQ8G 
B2$="a2V13F+lFl 
B3$="324V15F16A 
6A16>Q2E<EA>E く EA>E 
21fl B4$=" 
6>Q2C<EG>C<EG>C 

220 B5$ = r *<Q8016F1602B-0FB-DFB-Q8G16B- 



23B B6$="^Q8C+16E16Q2AC+EAC+EAQ8E16G16>Q 
2C+<EG >C+<EG>C+ 
240 ， 

250 AS="Q80>Q2A>D<A< 

E<B->D<<Q8B->>Q2D<A>C<<Q8A>>Q8C< 
270 C2$=A$+AI+A$+A$ 

280 C3$="Q8D>02RSD2SD< D8Q8CR8 >Q2C2&C<C8 
290 C4$ = M d8<8 - >Q2R8B- 2&B -く 8- 8Q8A>Q2R8A2 & 



A<A8 



5I="Q8G >Q2R862&G< G8 >Q8E - R8Q2E - 2&E- < 

； |5?(18六〉021?8六2&八£8(18">[?8(12六2&六>六8 

1$="32V1304L2FEFE 
Z$="F1E I 

^$="G1SG 1 

l$="a2V1304L2DC0C - 
3$="D1C1 
5$ = "C + DC<-1 
1$ = "*S)2V1303 し 



470 R1 I="V83A15H8H8H !S ！ 8H8H8H 1 1 
8H6H8H IS !BH8H16H16H8H !S !8H8 
480 !8H8H8H8H〖S 18H8 



510 P し AY#2 

520 PLAY#2 

530 P し AYtt2 

540 PLAY#2 

550 PLAYtt2 

560 P し AYtt2 

570 PLA 丫 #2 

580 GOTO 5 



『ドラゴン ク エス 卜 m』 より 

レクイエム 

> 三重県 • ATAG0 の 作品き 



迷宮 内で 流れる この 音楽、 いかにも 暗い と 
二ろ の イメージです。 プログラムが 短くて か 

| ん たん。 FM 音源 初心 
者の 人た ちに は 最適。 
ただ オクターブの 指定 

がない のがち と マズィ C 



' REQUIEMtORAGON UUEST3) 

CALL (1USIC:CA しし V0ICE(34.a3. 

AA$=— T65V1 し 8A〉D<A>D< A>D< " 

BA$="T65V10L8FAFAFA" 

CA$ = — T65V12 し 4 く B . >L8C + <B>C+" 

CBS = "* し 4E. し 8t>C + <B>** 

AB$ = — し 8G+ )C + <G+ >C + <G+ >Ct-< " 

8B$=" し SEG+EG+EG+w 

CC$ = "< L8A + B>C + DC + <B>" 

AC$="L8F + 8F + 8F + S'' 

8C$ = — し + + + 

CD$ = "< L4-A + aL8A + L4G + LBA+ >" 

CE$ = — し 4C"L8F+G + AB> n 




CF$ = "L8C[>FE-DC'' 
AE$="L8EAEAEA" 
BES? し 8CECECE — 
CG$="<L8BAG+F+G+A> 
AFS? し 8G + BG + BG + 8** 
BF$=" し 8EG+EG+EG+" 
CH$= —くし 48 し 2E>— 
AG$ = " し 4W 



P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し/ U#2 
P し AY#2 
GOTO 30 



1 'ドラゴン ク エス 卜 m』 より 

ファイティングスピリット 

® 東京都 • 桜 井 天の 作品 暴 



この 曲 は 競争率が 高かった のです が、 何回 
も 聴いた 結果、 この 桜 井 クンの 作品 を 採用し 
ました。 元気が 出て くると ころがい いです。 



10 SCREENS ： UIDTH40 ： COLOR 15.1: KEY0FF ： CLE 
AR 120B 

20 し OCATE10,7=PRINT— DRAGON QUEST 3 

= FIGHTING SPIRITS 

30 CALLMUSIC:CA し LV0ICE(£16，32,35) 

40 P し AY#2， aT145V9 w , "T145VU" . "T145V8" 

90 '鲁 鲁鲁 • A PART •••• 

100 A し 2406FEE - DD - C05BB - AA- GG - FEE- OD- 
C04BB - AA — GG- L1F&F** 



'L205F06C05B. し 16G8G#A し 1 B — S — 
'L205F06C05B 丄 16G8G#A し IB - &" 



U0 A7n_804F405C04BR8G4B - &B - 2&B- F16F#1 
6GE" : A8$=A7$ 

150 A9$="L1605FFFFF8EEEEE8E-E-E-E-E-8R8R 
4-R2" ; AA$ = A9S 

160 AB$ = — L2tCHFF#GG#AB_BD5CCftDD#EFF#G(;#A 

B-B06CC#DD#E" 

190 '攀 鲁 B PART 肇 

200 81 t = "L24-O5AA-GG-FEE-D0-C0438-AA-GG-F 

EE_0D- C03BB- し 8ABABABA8ABABABABL 1 6" 

21 B Z$ = "'04A-Q5CD4-A-05C'* : A$ = "04G05D048Q5D 

" : B2$ = "L16'*tZ$ + Z$ + Z$ + Z$ + A$ + A$ + A« + A$ + ''06L 

24-GO5F06D-05D-B-GO6Fa5D-B-O4GO5GO4F06E-0 

4G05F04F05B-GB-04G05D-FGB-' T 

2>5 B3$="06G05D~B-Q4G-05D-B-Q6D-04G-05D- 



230 B5$="06GO5D-B-04G- 



250 Z$ = "03A-O4-CO3A-O4C:A$ = ''03B-O40-Q3B- 
04D-" : B7$=Z$+Z$+Z$+ZS+A$tA$+A$+A$ 
260 B8S=87$ 

270 B9$="04A-05D0DD8DDDDD8DDDDD804CCC8CC 
C8CCC8CC" ： BAS=B9$ 

280 BB$=" し 2403AB - B04CC#DD#EFF#GG»AB - B05C 
290 番暑 C PART •••• 
t + Z$ 

310 Z3 = "L>6F8FFF8FFF8FFF8FF" : C2$ = Z$ + ZH- " 
L24F05D-04GF05GD- 06D-Q4F05G04D-Q5 D-03B- 
O2F03B-050-04D-O56O4F 05G03B-04F05D-03B 
-Q5G" :C4S=C2S 

320 C3$="03FB-05D-Q3B-04G-05G- B-03B-04G 
-Q5G-03B-04D- 02F03B- D5G- O3B_lH0 - 03 



338 C5$ = "03FB-Q5D--03B-04G-05G 
-05G-03B-04D- Q2FQ3B-05G-04G- 
604G-B-05D-G-** 



-B-B-B-B-8C03G-EC*' 



350 Z$="03FaFFF8FFF8FFF8FF w :C7I=Z$+Z$: 



360 C9$= rt F04A- A- A - A- 8A- A - A - A - 
A - 803CCC8CCC8CCC8CC"* :CA$ = C9$ 
370 CB お— し 4E- R4R2 H 
1000 PLAY#2-A1$.B1$.C1$ 
1010 P"Y#2, 
1020 P し AY#2 

1040 PLAY#2 
1 050 PLAY#2 
1 060 PLAY»2 
1070 PLAY#2 
1B80 PLAY#2 
1090 PLAY#2 
1100 Pl_AY#2 
1110 GOTO 1 



' ドラゴン クェ スト ILSr'HL より 

Ha — ジック コ U<7 シ ヨン 

暴 神奈川県 • 高妻大 基の 作品 暴 



さあ、 最後 は 大作です。 プログラム だけで 
e ページち 使って しまつ たの は 高 妻 大基ク ン 
の ドラ クェの ミュージック コレクション。 メ 
ニュー 画面で ドラ クェ 

IIS III の 全 10 曲が 選択 

でさる 豪華 プログラム 
です。 タイ 卜ルは 斜め 

文字、 F 1 ~F10 で演 
奏、 スペース キーで 演 
奏 中止です。 ど ラも演 
奏 プログラム は 長くな 
りが ち。 でち、 力作 は 
別格 扱いに します。 投 
稿 待って ます。 



lint 




瞧 


llli 

mt 

■i 




tin 

IHI 


• 


IIIM 

■■■ n 



O ドラ クェ I】 の 反 




O ドラ クェ l!| の フフ 



]ン 版 



10 SCREEN! :CQL0R15.1 - 1 ： CLS ： W I DTH29 ： し 0CAT 
£4.10: PRINT"wa i t a moment" :AA = 0:LE = 488 

VPEEK ( I J : VPOKEI . ( PQRP 
1 1 1 000" . IM0D8+1 ， 1 m : 
:PRINTUSING — ； LE/ 1 
1-1.1) :CLS:— TRANSPOSE 



20 F0RI=264T0751 : 
/2) / (2 A VAL (MIDS ( " 
LE=LE- 1 : LQCATE18 ■ 
:NEXTI :_MUSICll ， 
( 1 200 ) : CO し 0R= (15. 
30 GaSUB3080 
40 IFA=1THEN190 
50 LOCATES 

…た LOCATE0 
60 LQCATE0 



7B LOCATE-0 
1 1DQ3I " 
80 LOCATE0 
2)DQ3I " 
90 LOCATE0 



PRINT 
-3： PR 
2:PRINT" 

4rPRINT" 

5 : PRINT" 

6: PRINT" 



DRAGON QUEST 2 & 3 
PRINT" I "SPCC25)" I " 

MUSIC COLLECTION** 



ADVENTURE (F 
DEATHFIGHT (F 
SAIL ON THE SEA(F 



84 



1 00 LOCATE0 

4) 0031" 
110 LOCATE0 

5) 0031" 
120 LOCATE0 

6) Da3l " 
130 LOCATE0 
F 7)DQ2I 



HFI6HT 

TOWER 
140 LOCATES 



7:PRINT" I TOWER 
8:PRINT B I PIRAMID 
9:PRINT" I VILLEGE 



10 :PRINT" I END し ESS WORLD ( 
LQCATE0. 1 1 1PRINT" t TOUN 
DQ21 " ： し OCATE0 ， 12： PRINT" I DEAT 
9)DQ2I " :LOCATE0. U: PR I NT つ 



4-:PRINT" 



150 FORI=0TO7:COLOR= (15 , I ， I , I ) :FORJ = 0TO1 

99: NEXT J ， I : FORI = 0TO199:NEXT 

160 VP0K£8194,&HA1 : VP0KE8 1 95 , &HA 1 ： VPOKES 

212-&H81 

170 VP0KE8199,&H71 
180 GOTO 2770 
190 GQTO190 

200 '暴 * 誊 ADVENTURE ••• 

210 GOSUB3060: RESTORE240: LOCATE 1 .4:PRINT 
" >>" 

220 REAOAS.BS.CS.DS: IFA$< > w — THEN PL AY#2 , A 
$ I B$.C$,DS:GOTQ220ELSERESTQRE2i0:GOTO210 



240 DATA 
0V1 3336 
250 DATA 



310 DATA 
8.R16F 
320 DATA 
R12H12H 



T120\n5 し 12O4EEE3"T120V1 55)6， 



04 し 1 6A4 . B05C04B4 .05CD .L404CCEE , 
H12R12H12H4H12R12H12H4 
04BA88R8L 1 204ER1 2E .EEED. A03A 
H12R12H12H4-H12H12H12H12R12H 12 

い 2A05C + EG"G8R8GFE,C + DEC+，O2AB 
H12R12H12H4H12R12H12H4 
D2&D8R8D&DE ' し 8FL24AAA し 1 2B — B — B — B 
S0M1000 0L8O3DL24O2AAAL12AAAAAAA 
2R12H12H4H12H12H12H12R12H12 

F2.L1204B05ED,A2.G"，\M5L403B04 
2R12H12H4H12R12H12H4 
C2&C8R8CCE ，に. L12EEG，O2A03AG8.R 
H12R12H12H4H12H12H12H12R12H12 

0404AAAV15A405C4 ， A40DDF+4F + 4 , F + 
D8.R160.H12R12H12H4H12R12H12H4 
C204L4805E. V15F2L4EG+ -GGG + E.H12 
H12H12H12H12R12H12 



V15L4-02A03AG+02A + 
260 DATA 
G+Q2G 
270 DATA 



280 OATA 
B8B-B 
AAV 13 
290 DATA 
0030E 
300 DATA 



340 DATA F2. し 40",L12R40:5AAAA4R4,R4L12DD 

DD4R4. H12R12H12H4H12R12H12H4 

350 OATA B2aB605A12G6F12.R404DDOD6Fl2E6D 

12.R4GGGG4R4.H12R12H12H4H12H12H12H12R12H 

12 

360 DATA E2.04G4, し 1204C8R803GGGG4R4，R4 し 1 

2CCCC4R4.H12R12H12H4H12R12H12H4 

370 OATA A2 &し 12A6B05C6D,R404CCCC4"R 斗， R4FF 

FF4R4. H12R12H12H4H12H12H12H12R12H1Z 

380 i 

390 DATA U205ECCDR12CECC[)R12C，V15 し 204AA 
- .V15L204F + F.H12R12H12H4-H12R12H12H4 
4-00 DATA ECCDR12CACC0R12CGG-.EE--H12R12 
H12H4H12H12H12H12R12H12 

410 DATA CR12C04-848R12BA4.FE.DC+-H12R12H 
12H4-H12R12H12H4 

4-20 DATA AR12AG4GR12GF4.E-D.04C038.H12R1 
2H12H4H12H12H12H12R12H12 

4-30 DATA 0""E12R12E24&E24&E"E12R12E24 
&E24， し 4>R405V15BR4B，L403V14R4AR な G+，H12R12 
H12H4-H12R12H12H4 

"0 DATA a"4&E12R12E24SE24&E8R8,L4R403V 
15B8B16R16B，L403VUR"G+，H12H12H12H12R12 
H12H4 

"0 DATA , ， ， 
4-60 FIGHTi i 

470 GOSU83030:RESTORE500 : LOCATE! .5 :PRINT 
">>'*:S0UND6.1 1 :S0UND7.28 

480 READAS.BS.CS. D$: IFA$< パ w THENP"Yft2 , A 
$. 8$. C$. ,DS:GOTO480E し SE470 
490 ' 

500 DATA T1 50V1 534.T1 5 0V1 436. T1 50V 14-336. 

510 DATA L24O6FEE-0D-CO58B-AA-GG-FEE-DD- 

G04BB-AA-GG-.L2405AA-GG-FEE-DD-C04BB-AA- 

GG-FEE-DD-C03BB- - .T1 50L4S0 

520 DATA , し 803A8ABA8ABABABABAB, し 8 

03F + G + F + G + F+G + F + G + F+G<-F + G + F+G + F+G+ .M500C 



540 DATA し 205F06C,L16a4A — 05C04A — — 
5CO4A-05CO4A-05C04.A-05C04A-O5CO4A-05C.L1 
603F8FFF8FFF8FFF8FF .M500CM900CM50flCM900C 
550 DATA O5B2.G8G+16A16.04GO5D04B05D04G0 
5D04BO5DCHGO5D(H8O5[)O4G05D04BO5D， F8FFF8F 
FF8FFF8FF .M500CM90aCM500CM9'00C 
560 OATA 05B - 1&B- 1 ,06<G05F06D- 05D - B - G06F 
05D-B-04GQ5G04F O60-a4GQ5FO4FO5B-G8-Q4GO 
5D-FGB->1 C06G-05D-Q5B-a4G-05D-B~D6D-04G 
-05D-B-04D-G- 06D-04G -OSB -D-04D-G-050-G - 
B-06D-05B-04G->1 

570 DATA 03{F05D-0*GF05GD-06D-04F05G040- 
O5D-0JB-O2FO3f3-05D-04D-Q5GO4FO5G03B~Q4FO 
50-O4B-O5G>1 <03FB-05D-03B-04-G-05G-B-Q3B 
-04G-05G-D3B-04D-O2F03B-O5G-0tG-G3B-04D- 
03FB-05G-B-G-03B->1 . tl50BCn900CM500CM90 0C 
M500CM900CM500CM900C 



590 DATA L205F06C L1604A-05CO4A-05C04A-0 

5C04A-05CO4A-05CO4A-O5C04A-05C04A-05CO3 

L16F8FFF8FFF8FFF8FF,M50BCM9fl0CM5 00CM900C 

600 DATA O5B2.G8G*16A16.O4G05DO4BO50O4G0 

5D04B05DO4GO5DO4B05D04G05DO4BO5D.F8FFF8F 

FF8FFF8FF . M500CM90 0CM500CM900C 

610 DATA 05B - 1&B - 1 ,06 し 24G05F06D - 050 - B - GO 

6F05D-8-04G05G04.F O6D-O4G05F04FQ5B -GB-04 

G05D-FGB- O6G-O5D-O5B-O4G-O5D-B-O60-Q4G- 

05D-B-04D-G- 06D-04G - 05B- D -04D-G -L 1 6B-05 

D_G_B— 

620 DATA D3L2A-F05D-04-GF05GD-06D-Q4F05G04 
D-05D-03B-a2F03B-05D-04D-G5G04-F05G03B-04 
F05D-Q4B-O5G 03F B-05D -03B-04G -05G - 8-03B- 
04G- 05G - 03B - 04D- 02F03B - 05G - 04G - 040 -し 
16G-B-05D-G-. M500CM9B0CMS00CM9a0CM500Cfl9 
00CM500CM900C 

630 DATA 06L 16CCCCC8CCCCC8R4-.05L16EEEEE8 

EEEEEaR4.O3L16CCCCC8CCCCC8O4CO3G-EC.ri500 

L16CCCCC8CCCCC8M1 00BCM500CCC 

640 DATA 06L16CCCCC8CCCCC8R4.05L16EEEEE8 

EEEEE8R4.O3L16CCCCC8CCCCC8O4CO3G-EC.M5 00 

L16CCCCC8CCCCCaMl0B0CM500CCC 



670 DATA D4F4L805C04BR8G4. L1603A-04C03A 
-04CO3A-04C03A-04CO3A-04C03A-04-CQ3A-04C. 
O3L16F8FFF8FFFaFFF8.L4M500CM900CM500CM90 
DCS 

680 DATA B—8&B — 2&B_8L16FF+G8EB,0SA—0 ん C03 

B-040-Q3B-04D-a3B-04D-03B-Q4D-03B-04D-03 

B-O4D-O3B-O40-O3B-O4D- .FFF8FFF8FFF8FFF8F 

F -R8M5a0CM900CM500CM900C 

698 DATA し 805C04BR8G4 ， し 1 

-04CO3A-O4C03A-04CO3A-a4C03A-04C03A-Q4.C. 

O3L16FaFFFaFFF8FFF8.M5fl0CM900CM500CM900C 

8 

700 DATA B - 8&B-2&B-8 し 16FF+G8E8，03A - 



B-Q4D-038-040-03B-04D- .FFF8FFF8FFF8FFF8F 
F .R8M500CM900CM50BCM9aBC 
710 ' 

720 DATA 05L16FFFFF8EEEEE8E-E-E-E- . L1604 
A- 0SCCCC8CCCCC8CCCC，03 し 16F04A - A- A-A-BA - A 
-A-A-A-SA-A-A-A- ， L 1 6CCCCC8CCCCC8CCCC 
738 DATA E~8 . C804CCC8CCC8CCC8CC . A-803CCC 
8CCC8CCC8CC.C8 

740 DATA 05L16FFFFF8EEEEE8E-E-E-E- -L1604 
A-05CCCC8CCCCC8CCCC.03L16F04A-A-A~A-8A-A 
-A-A-A-8A-A-A-A- , L 1 6CCCCC8CCCCC8CCCC 
750 DATA E-8,C8O^CCC8CCC8CCC8CCA-e03CCC 
8CCC8CCC8CC.C8 
760 ' 

770 DATA VI 5L2404FF+GG+AB-B05CC+D0+EFF+G 
G + AB-BQ6CC*-[>D + E.V1503L24AB-B04.CC + 00 + EFF + 
GGtA8-BO5CC*-DD + EFF + 6G+.V15O3E-4,(1l000C4 
780 DATA ， ， ， 
790 '秦 SEA 

300 GOSUB3060: RESTORE830: LOCATE 1 ，&: PRINT 

310 READAS,B$.C$:IFA$< > w ** THENPLA Y#2 ， AS ， B 

$.CS:GOTO810ELSERESTORE830:GOTO810 

820 ' 

830 DATA T180V15a6.T180V15a4,T180V15O4 

340 DATA T150O4 し 4GAO5CT180， ， 

85 B DATA A2 . . L803GAB04DF A . 

860 DATA G2. . RL4GG . L403C04EE 

870 DATA E2. ,RGG -03G04EE 

880 DATA 04GAO5C , ， 

890 DATA A2 . G2L4F . L8O3GAB04DFARA-L4GG . R2 - 
鍾 

900 DATA D2. , R4GG . 03G04FF 

91 B DATA し 404AB05DFAB，R4GGR^GG ，03DOtFFO;5 
G04FF 
920 DATA 



-8FD2. . R4GGR4GG.03GQ4FF03DQ 



93ld DATA 0^A2. BOSCE . R4DDR4CC . 03F + 04CCQ3D 
940 DATA 05D2-&D2. ,L4CHBAGFED,O3G04FEDC0 



960 DATA O4L4GAO5CT1S0. - 
970 DATA A2. ， し 803GAB04DFA, 
980 DATA G2. . RL4GG - L403C04EE 
990 OATA E2. .RGG.03G04EE 
0B0 OATA 04GA05C , , - 

010 OATA A2.G2L4F , L8Q3G AB040F AR4L4GG . 
し 



020 DATA 
SSB DATA 
3G04FF 
040 DATA 

050 DATA 
060 DATA 
070 DATA 

BC0EGA04C 



02.-.R4GG.03G04FF 

し 404A805DFAB, R4GGR4GG ,03D04>FFO 



G に G- 8FD2- . R4GGR4GG >03G04FF03D 



. .04RDD.03F+04CC 
B2. -RGG.03G04FF 

05C2.&C4RR,04E2. & E4RR,04C03GEL 



100 DATA O6T180 し 8CCC405B4B — B — B— 4B4,05T1 
80 し 8EEE^E4EEE4E4 ,T180 し 804GGG4G4GGGiG4 



1110 DATA 06C4RRR2. . E 4-04L40VCCCCC . G4RRR2 



30 OATA CHA2&A8&A16R16A2&A8&A16R16,R04 
4-CCRC + C+ i し iOSFAAEGG 
40 OATA L4AD5DCD4A4 . L8F + G A . RCCRCC » OF + F 
F + F + 

50 OATA — 205 し 4C04B_，RDDRDD，G8 — B 



220 DATA VI 5EHA2&A8&A16R16A2&A8&A16R16, 
R04L4CCRC + C+ i し 4>03FAAEGG 
230 DATA L4-A05DCQ4A4 - L8F + G A . RCCRCC . DF +F 
OF + F + 

240 DATA 05C204B-205L4CD4B- .RDDROD.GB-B 
G-B-B- 

250 DATA Q5C204B-1 . RDDRDD . F B- B- E B-B- 
260 DATA 05D2&D8&D16R16D2&D8SD16R16,REE 
REE.03CB-B-CB-B- 
270 DATA L4DAGED4. E8- REEREE.Q3CB-B-CB-B 

280 DATA 05C04 し 8FA05CF，03A2. ，05F2. 

290 DATA 05D404LaDF+A05DC404DFG05C.04C2 

03G2. .03F+2.02G2. 

300 DATA T1S0L4O4BA6O4 .T150Q4F2. -T150I. 
403GAB 
310 DATA ,， 



A= 1 :FORI = 1TO10 
PRINT—SELECT MUSICCF 
NERASEAI > BS . C$ 

TOWER ••• 

3 GOSU83060 



370 DIMASf 



DATA 
DATA 



05C204B- 1 .RDDROD.FB-B-EB-B- 
05D2&D8&D16R16D2&D8&D16R16,REE 



OATA L'V0AGED4.£8.REEREE .Q3CB-B-CB-B 



90 DATA し SOSCACKFAOSCFEtCHEG+BOSE , 
2. B2. .V1403F2.G+2. 



210 DATA D404DGB- 



L4.CO48-.B-2.04E2. 



330 _STOPM: FORI =4-TDl 3: LOCATE 1 . I :PRINT" 

" :NEXT: :STRIG(0)OFF :RETURN1340 

340 _MUSIC( 1 .0,1.1.1) :— TRANSPOSE ( 1200) ： 



:NEXT:L0CATE2.16: 



AA=0=RETURN30E し SE30 



ビ し 2404C+EG05 し 8CC4&C04AA05C rt ： 8 
) ="R8L2403G8-040-L8G-4SG-FFV15A-*' :CS( 

="L8O4A05CO4AO5C04Aa5Ca4AO5C ： 
B$(2)="FA-FA-FA-FA-" :CS(21 ="04L8E-2D2 

= H a-i.A05C04A05C04A-BA-B04A05C04 
A05C04A05C04B - 05D- — : BS ( 3 ) ="04FA-FA-FA-FA 
-FAFAFAFB-" : C$ ( 3 ) =" E -4D4D-2LT 2CQ3FE -C2E- 



04FAFAFAFA" 



"04A4DAD 



"04A05C04A05C04A05C04A05C" : 
:C$(4)= W C1 W 
= "R8Q5L8A-A-R8L16A-A-R8G8R8'* 
E-E-R8l_16E- E- し 8R8D8R8— : C$ ( 5 ) 
— a:5F04 し 16A — A —し 803FO4"GO3E — 
= "し 8R8G— G—R8 し 16G—G— R8L8FR8— ： 
"R8L8D-D-R8L16D-D_R8L8CR8— :C$(6)=" 
3 - G - 03E -し 1604G-G-a;5 し 8E- 04F03D 



7) =— R2R8L804AA05C つ B$(7) = W R8 し 240 
3GB-04-D-L8V15G-4SG-FFA-' T :C$(7)=' , L24Q3C + E 
G04V15C8C2." 

81="O4AO5C04AO5CC04AO5C— :B$(8) =" 
04 し 8FA— FA-A- FA -た C$(8) =— L304D - R8D- R8D-R8 



し 804B4EBE":C$(9) ="^803卩+ (?8ひ(^85050 + 
D+04G+05D0k4G+ た B$(9) し :C$(9 い 
"R803F+R8F+R8 

"O5D+4D+4O4G+05D+O4G+ 
04B4B4EBE":C$( 1 ) R8F +R8F + R8F+R8 
505C+404F+05C+04F+ 
11 )="R8F+R8F+Ra" 
C + 4C + 404F + 05C + 04.F + 
□ <i.A4A4DAD" :C$(12)="R8F*R8F + R8F 
V1504-B4EBEB4B4EBE" :B 
04G4CGCG4G4CGC*:C$( 1 3 ) =" R8F +R8F +R8R8F+ 

w 04D+2 . A+D+DZ&DDOSDOAD™ : BS 
) ="03B2. 04F+03BB - 2SB- B - 04B-03B_ W : 
"R8F+R8F+R8F+R8F+R8F+R8F+R8F^RaF+ 
550 FORI = 0TOK:PLAY#2,AS(I) . BS ( I ) . 
560 NEXT:GQTQ1550 
570 '••* VILLEGE 鲁參 • 
580 GOSU8:5ei60 = RESTORE 1620 = し 0CATE1 



600 RE ADAS . B$ . C$ : IFA$< " — TH ENPL A Y#2 ， A$ > 
$.C$:GQTO1600ELSERESTQRE 164-0: GOTO 1600 
610 ' 

620 DATA T120V1 5a4.Tl20V1 530 -T120VT530 
630 OATA L805DC. , 

640 DATA 04L8B8 . R ! 6BAG8. R I 6GA . L8D38R804 
0003BRB04EE .L802G03DGD02G030GD 



85 



650 DATA S8.R16BQ5DEGF+0.03BR8Q4F+F+03B 
R804EE .a2GO30GD02G03[)GD 

I DATA F+GR8E&E2&E2.C04-B.04CR8AACR8A- 
A-CR8GGCR8F+F+ -Q2A03EAE02A03EAED2A03EAED 
2AD3EAR 

670 DATA A8.R16A805C8.R16C0E8.R16EF+AGF 
E.C04R8GGC04R8F+F+CR8GGCR8F+F+.03L8DA04 
DO3ADAO4D03ADAO4D03ADAO4D03A 

680 DATA EDR8D4B&82 & 82-05DC'038R804D003 
8R804-EEO3BR804F4-F + 03BR8O4EE ' 02G03DGD02GO 
30GD02G03DG002G03DGD 

690 DATA 04 し 8B8.R16BAG8.R16GA, し 803BR804 
DDQ3BR804EE , L802GQ3DGDQ2G030GD 

J DATA B8. R16B05DEGF+D.03BR804F+F+Q3B 
R804EE -02GQ3DGDD2G03DGD 

i DATA F+GR8E&E2&E2.C04B，04CR8AACR8A - 
A-CR8GGCR8F+F+ ,02AD3EAE02AQ3EAEa2A03EAEQ 
2A03EAE 

720 DATA A8. R16AB05C8.R16CDE8.R16EF+AGF 

E .04CR8G4CR8F + 4CR8G4050-40'*-B-4.030Aa400 
3ADA04D03AO2AQ3EAE02B-4O4G4 

730 DATA し 8EF+ 咖 &D2&D1 ，04 し 8DR8A40R8A4L 
8G + FDO3B404Gt-AB.L8028O3F + BF+02B03F + BF + E0 
4D03BG+E04FF+Gf 

740 ' 

750' DATA T120V15O5R4L8C4EG4F+&F+1 -T120V 
5L804CEGECE05C04ECDF + 0CF + AF+- .T120V15O2L 

aAR8O4E02AAA04EO2A03DR8O4-C03DDD04F + 03D 
760 DATA R404F + A4G + &G+2R804G + AB ， 04DF + AF 
0F+05DO4F+D05DO4A+BGFF+G+.02BR804F+028B 

B04F+02B03E04BGG+ED03BE 
770 DATA L805DC04A05D4C4D4A05DC04A0504C 
04A, し 4C1^ECECE — CE — C, し 1V1 

780 DATA 05DCCHAF+4EF+BD2&DR805DC，F+C03 
A04CO3L8F + GA6O4CR8R4..0L8DEF+GAR8R4 
790 DATA 
800 '•** END 

810 C し S:SCREEN0:UIDTH40:KEY1 ,"coLor " : K 
Y2. "auto " :KEY3."90to " : KEY4 , " L i St " : KE 
5."run" + CHRS(13) : KE Y6 . " co Lor 1 5 . 4 . 7" +CHR 
$(13) rKEYS.-conf-i-CHRSf 13) :KEY9. " List " + 
CHRK 13) :KEY10."cLs:run"+CHRI(l3) :END 
GOSUB3060:LOCATE1 . 1 3 ： PRINT" > >" 
—MUSIC (1 .0.1.1.1) : —TRANSPOSE ( 1200) ： 
GQSUB3080 
840 DRAGON QUEST 2 鲁 

850 TOWER ••• 

B60 RESTORE 1880 :S0UND6. 13 :SOUN07.28 
870 (^1=1丁012:8"[)/\$，8$，じ$:尸し八丫#2ぶ，8 
：,'"','*" ,C$ : NEXT : REST0RE1 880 : GOT0 18 

e 

380 DATA T1 00V1 5 . T1 08V1 5 . Tl 00S0M400 
890 DATA S34R4L8R805E-R2.a6L802G03EF04E0 
3EF02G1603E16F . L 1 6CCCCCCCCR8C8R8C8 

900 DATA R4E-H8R2.02G1603E16F04E02G03EF 
02G1603E16F ， CCR 1 6CCCCCR8C8C8 

a DATA V1503G1SG1 .V1502G1&G1 -CCCCCCCC 
R8C8C8R&CCR1 6CCCCCR8C8C8R8 



930 DATA 
2G1603E16F 

940 DATA R 
02G16Q3E16F 
DATA V 
R8C8C8R8CCR 

Id DATA 
8A+A,L804F+8 
CCR8C8C8R8 
DATA G 



し 8R805E- f?2， し 8O2GO3EFO4E03EF0 
CCCCCCCCR8CSC8R8 
4E-R8R2,02G16Q3E16F04E02G03EF 
.CCR16CCCCCR8C8 
503G1SG1 ，Vl502G1SrG， .CCCCCCCC 
6CCCCCR8C8C8R8 
L804A+8.G+16R805C+04L16A+BA+BL 
E16R8A し 16F fGF + G し 8F + F ， CCCCCC 



CCR16R8CCCR8C8C6R8 
DATA 



し 160^D03GR1604"DL803G05C04B — £—0:5B — E 



CCCCCCR8C8C8R8 
990 DATA 



R8D ， CCCCCCCCR8C8C8R8 



202(9 
2030 



2040 RESTORE2070 
2050 READAS 



2100 DATA B 



2120 DATA 
05L16E-E-E 
60 ん A- A - A - A 
2130 DATA 
05L16E-E-E 
604A-A-A-A 



16R8BG + 4.G.L8E8.D16R8GE4. 
C8C8R8 

6F+03BR1604F+LB03805E004GD03 



04-F + BF+05C + 04FtRaF+ - D04DGDAD 



:LQCATE1 ' 1 



$: IFA$< >""THENPLAY#2 ぶ， 
BS,CS :GOTO2050E し SERESTOR£2100:GOTO2050 
2060 ' 
2070 DATA 
2080 DATA 
AED ，し， 203CEG 
2090 DATA G- 



36V1 5H4.T1 36V 1 536 .T136V1 5336 
206CD5B-G-EC04B- .L1205ED04B- 
04C03E 

-2.G8.Q3B-2B-1 ,03 し 4R4CCCC 



8A16B- 



-8G8. L804 



R8DR8DR80R8DR8DR8DR8DR8D. L803GS-GB-GB-GB 



58- 8A16B- 16G- 2.&G- 2&L8G - 805F 
£0，し80ん88£68£88£[?&£68£&8£1?85 68£,し80308_0 



)A-A-A-A-A-8RSR8A- 
-E-804C803F805E-E- 
-803C802F804A-A-A- 
JA-A-A-A-A-8R8R8A- 
-E-804C803F805E-E- 
■803C802F804A-A-A- 



21 50 DATA し 805R8C+DR8C+DR16C+16D, し 803B_ 
4GA—03B— 04GA — 03L16B — 04G し 8A —， し 8028—03GA— 
2B-Q3GA-02L16B-03GL8A- 



2160 DATA R804-F + GR8F+GR16F + 16G . L803E-04C 
D-03E-O4CD-L16O3E-O4CL8D- .O2E-G3CD-O2E-0 
3CD-02L16E-Q3CL8D- 

2178 DATA L 1 606E -04V 1 0E - VI 5 R 1 606F.-V1 0O4E 
_V15R16l_8Cl6E-8&E_2,l_l6058_VlEia;3B-V15R160 
5B-V1 0O3B-R16I_3O5V15B_8&B-2，O6U6CV10O4C: 
8V1 306CV1 3 し 806CCV1 0O3GV1 3 し 1 
G6 

2180 DATA L16O6E-Q4V10E-V15R16O6E-V1 0O4E 
- V15R16LS06E - 2， し 16058- - V15R160 
5B - V1 0O3B-R16 し 805V15B-8&B- 2，O6L16CV10CKC 
8Vi;5O6CVl0O4C8V"l3L8O6CCV10O3GV13L16D + £O2 
G8 

2190 DATA L8R4-05E-R8R404B-R8R405E-R8R404 
B— , し 804R4B — R8RiER8R48 — ，し S03CCCCCCCC 
CCCCCCCC 
2200 DATA , ， ， 

2210 ，鲁 毒番 ENDLESS WORLD ••• 

2220 GQSUB3060:LOCATE1 ， 1 ： PRINT" > >" 

2230 RESTQRE2260 

2240 READ A$.B$.CS:IF A$<>"" THEN PLAY#2 
,A$.BS.C$: :GOTO 2240 ELSE RESTORE2260 : GO 



2260 DATA T120V15S)6.T120V15S)4.n20Vl5a36 
2270 DATA 05 し 2DA ，し 80 ん FAFAEAEA,L&04DF0:5[)0 
4-FCE03C04E 

2280 DATA し 4GF£C,0ADACGCG，O3B-04DO2B_04D 
03A04C02A04C 

2290 DATA D206C05GSA8FG8F8EC . FAFAEAEA[>AD 
ACGCC7 .04DFG3D04FCEn3CO^EO3B-04.DO2B-04DO3 
A04C02A04C 

2300 DATA D1SD1 .V1504F+ IF1 . L803DA04D03AD 
AO4R0.3ADAO4D03A0AO4DO3A 

2310 DATA し ，L8O4F16A16O5D04FA05 じ 
04D2D03DCR80^C2C03C 

2320 DATA R4E DAG2EC . 04F 1 6A T 605D04 F AQ^i D04 
3B-2B-Q2R-AR803A2A02A 

2330 DATA し 604B — し ^AG，04D16F16Es — DFB 
-DFB- .O2GR803G2G02G 

2340 DATA 05C204AGA2L8R8A05DE, L1604GB-LS 
O5E-O4GB-05D-O4D-GO5O-L1604C+EL8ACEADEA. 
LB03ER8E2E02E-AR803A2AE 

2350 DATA 05A1 , し 1 604EGL.805O04EG05C + 0^E:G 
05C+ t02AR803A2AD2A 
2360 DATA 

2370 FORI =0TO20 ： NEXT : RETURN 



2390 
2400 



肇 TOWN 參參鲁 
2430 GOSUB3060 ： し 0CATE1 .11: PRINT" >>" 
2440 RESTORE2470 

2450 READA$,B$>C$:IFA$< ""THENP し AY#2 > > 
BS.CS:GaTO24S0ELSERESTORE2470:GOTQ245 
2460 ' 

2470 DATft T120V15a4,T120V15S6.T120V155l36 

2480 DATA し 805DO4B05CD404BD5C, し 803B0 ん DOS 

GQ3B404D05F+, L802G04R804G02R8EE04F+ 

2490 DftTA D404B05DG4F+4,03B404D05E03B404 

D05F+.O3DO2GR804ER8O2GG04F+ 

2500 DATA E4CDE4C0.03B04CE05E04C4E05F+.0 

3D02AR8Q4ER802AA04F+ 

2510 DATA E&E1 , 04CCE05G04CCE05F + D4C , 03E0 

2ARS04GR802AA04F+03E 

2520 ' 

2S30 DATA 05L8C04AB05C;404AB,L604EC05E04f 
EC05E ) 02AG3R8£RflD2AA04F+ 

2540 DATA Q5C404A05CF + 4D4C » 04EEC05GD4CAF 

+CF+,a3E02AR804G0203DD04F+03D 

2550 DATA 04L8BGAB4GA.04L8D03B05G04DD03B 

05F+ , L802ARBD4GR802GG04F+ 

2560 DATA B&B2R8AB05C，CH[>O3B05ECi4DC;F + GA， 

02GR804ER803DD04D03D 

2570 ' 

2580 DATA L8O5DO4B05CD4O4B05C . LBO3BO4D05 

G03BBO^D05F+. L8Q2G04R804602R8EE04F+ 

2590 DATA 0404605DG4F+4.03BB04D05E03BB04 

D05F+.03D02GR804ERSD2GG04F+ 

2600 DATA E4CDE4CD.03B04CEG5E04CCEQ5F+.0 

3D02AR804ER802AA04F+I 

2610 DATA E&E1 ，04CCE05GCHCCE05F+0":，03E0 

2AR804-GR802AAO-4-F+03E 

2620 ' 

2630 DATA 05L8C04AB05C404AB . L804EC05E04E 
EC05E.02A03R8E02AA04F+ 

2640 DATA 05C404A05CF +4D4C i 04E EC05G04CAF 

+CF+.a3ED2AR804G0203DD04-F+03D 

2650 DATA 04L 8BG ABtGA . O4L80O3BO5GO4DDD3B 

05F+ , L802AR804GR802GG04F+ 

2660 ' 

2670 DATA BSB2L805FD04BGt L8D4D03BD5FQ4D0 
5DC04GD. L802GR804FR802GGR8B 
2680 ， 

2690 DATA T 120 VI SR4-L805ED + E F + GA4G . L 8T 1 20 
04E03G04E03GOA-E03G04E03G04E-03G . L8T120O3 
CR8CR8CR8CR8CRS 

2700 DATA R8FR8E-R804 . CI4E-D3G04E-03G04E- 
03G04D.CR8CR8CR8B 

2710 DATA 04"B05CD404B05C,R8DR8DR8D，L&02G 
03BO2GO3AO2F03A 



2720 DATA D&D1 , R8R8LB03G+AB04CDEF+ . L8G2F 
E03EF+G+AB04CD 

2730 DATA し B04BGAB"AS4GAB405[:R804B 'し 204 
G4.G8G4.G8G4.G8G4.G8， - DC + 4CI2A4 

2740 DATA 05L80R804G4F . F +8&F+2 ， 
R8EtD2C4-D8£D2，03l_4DSR£i04C03ADGL8DA<iA[)4 
2750 DATA ， ， 
2760 

2770 MARCH 鲁鲁鲁 

2780 RESTORE2810 

2790 READA$.B$.C$>[>3.: IFA$< >""THEN PL AY1t2 , 
A$ .BS.CS. DI:GOTO2790EL£E RES TORE28913 : GOTO 



2810 DATA 
-T120V15 
2820 
R4R4R4, 
2630 DATA 
2B40 DATA 
2850 DATA 
2S60 DATA 
2870 DATA 
2880 DATA 



T 1 20V 1 5ffl4. T 1 20V 1 536. Tl 20V 15336 

L804A8 . A16AGG6 , LB04F8 . F 16FCCC ， 

FGAB-AG.03A04CFGFC. , 
AB-05CDFD - FGAB-05D04B- i ， 
05COA-B-AG8 . G16G . AGFC8 .CI 6Ct , 
A8. A16AAFA.FB. F16FF03AD4F ， , 
Gl .CI . ， 

R405C8.C1 6 - R4B-8 . B-l 6 ， ， 



2900 DATA TT20L4O5FGAB- .T120L4O4AO^CFF.T 
120L4D3FEE-D. H12R12H12H4H12R12H12H4 
2910 DATA 06CF2E8. D16.F2F2.02A2B-2.H12R1 
2H12H4.H12H12H12H12R12H12 

2920 DATA 06D4.C8R805L8t{&B06D，a5B_4.A8LS 
R8G + &G + B ，し 403FC02FD3F ，H12R12H12H4H12R12H 
12H4 

2930 DATA 06C405V1 5A2D4A8 . A1 6 » 05A4V 1 5F20 
3A8.A16.02FA03CF.H12R12H12H4H12H12H1'^H12 
R12H12 
294-0 ， 

2950 DATA L404AAB05C+ , 04L4C+C+ DE -02A2A2. 
H12R12H12H4H12R12H12H4 

2960 DATA VISDZRBLSDEf^VISFiZRSLSFGA' し 403 

2970 DATA VI 5G2R8DDF . 05V1 5D2R804BBa5D . Q? 

B03D6Q2G .H12R12H12H4H12R12H12H4 

2980 DATA L 4F EDC > L4DCD^-B-A . 03V 1 5C2C£ . H 1 2 

R12H12H4H12H12H12H12R12H12 

2990 DATA 05V1 5 A2&A8L8B- AG , V 1 505 し 8C+2&C+ 

C+C+C+ • L4O2A03C+E02A.H12R12H12H4HT2R12H1 

2H4 

3000 DATA V15F2L4DF . V 1 5D204A4A4 , 03DEFD > H 

12R12H12H4H12H12H12H12R12H12 

3010 DATA V15G2&L8GAGFV15F2L"C，05V15D2 & 

D8L804BBB04V1 5B -2B-4B-4 . 02L4803DG02G03L4 

CCGB-.H12R12H12H4H12R12H12H4H12R12H12H4H 

12H12H12H12R12H12 

3B20 DATA 06V1 5C2&L8C05AB-06CV1 5D2SD805D 

EF ,05V1 5F+2&L8F+FGAV1 5B-2&B-804B-05CD，" 

03AF + D02DGAB-G> H12R12H12H4H12R12H12H4H12 

R12H12H4H12H12H12H12R12H12 

3030 DATA V15D5B-2A2.Q5V15D2E2.03GCB-C.H 

12R12H12H4H12R12H12H4 

3040 DATA F2&F8R8C8 . CI 6 , 8 . B- 1 

3050 DATA ， ， ， 
3060 '番 暑 奢 

3070 FORI=1TO10 :KEY( DOFF: NEXT: STRI610 JO 
N:L0CATE2,16:PRINT W CSPC3 --- MUSIC END 
" :RETURN 

3080 ONSTRIGGOSUB1320:STRIG(0)ON:KEYOFF: 
ONKEYGOSUB210 ,470， & 00 .1360-3090 - 1580 .221 
0.2430. 2030, 1820 :FORI=1TO10: KEY! I )ON:NEX 
T:RETURN 

3090 GOSUB3060: RESTORE3090 ： LOCATE 1 -8:PRI 
NT" >>" 

3100 READA$.B$,C$:IFA$<>'"'THENPLAY#2.A$ f 
BI，C$:GOTO3100El_SERESTORE3120:GOTO3100 

DATA Tl1SVl5S36.ni5V13a4,T1 15VT334 
3130 DATA 04A1SA2.L804FR8FR8FR8FR8FR8F .L 
804DC#D く G#04DCftD く G#04DC#D く G# 
3140 DATA "8 り CDEFG#AG#FEDC1KB -： >2，FR8F， 
04DC#D く G# 

3150 DATA ，FR8FR8FR8FR8FR8FR8FR8F，0 



3160 DATA A16B-16>L8C#DCt< B-l 6A16FAB-.FR 
BFR8FR8F ,04DC#[)<G#04C>C#[KG# 
3170 DATA し 16〉C#DEFEDC#<B - AG#F8G#8A8,FR8 
FR8FR8F , tHDC#IK G#04DC#[>< G# 

DATA >C#DEFGA- GFE8D8C#8 く B- 8,FR8FRBF 
R8F ,04t>C#D く G#04DC#D<G# 

3190 DATA A2. &" G#FDFG#>"FR8FR8FR8F，04D 
C#D く G#04DC#D<G# 

3200 DATA A1 ^1?8「88ひ8ぃ040(；#[)<6#0ゅ0#0 く 
G# 

3210 DATA >A2{AB -〉 C#DC#<B - AG#FDFG れ 2，FR8 

FRSFRSF ,tHDC#D<G#D4DC#D<G# 

3220 DATA A1 ，FR8FR8FR8F，04DC#D<G#04DC#D< 

G# 

3230 DATA L8FFR8FR8F R8F , AAR8AR8AR8ft . 04E- 
E-R8E-R8E-RSE- 

3240 DATA F#1 ,A1 ，04DC#D く G#04DC#lKG# 
3250 DATA くし 8F F R8F R8F R8F ， < AAR8AR8AF?8A ， 03 



3260 DATA F4M ，A1 ，03[>C#DG#DC#DG# 
3270 DATA ■ . 
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H„ 罾 fid INtUKmMIION HMGt 

ん なの 熱い 思いに 

& メール； 

夏休みち 終わった しそる そる 静かな 季節 …… と 思 

つて W たが、 さに あらす c 今月ち メール 集中攻撃 《 




リンクス 内の 
イベント 蘭 



そろそろ 年末の 
> おいしい 企画が 

雑誌の ラぇ では、 ひとあし 早 

ぐ は 月。 12 月と いえば、 もう 年 
未だ。 リンクス では 今年 もな に 
やら 楽しい 企画 を、 いろいろ 考 
えてい るら しいの だ。 

さて、 そのな かで 気になる の 
は ひさびさの 1 」 ンクス オリ ジナ 
ル通 信用 RPG 1 ' 八パザ ード』 。開 
始は 12 月 ， 曰。 今回の はい まま 
での ものより 長く、 何回 かに 分 
けて 分割 転送 するとい う 大作。 
内容の ほう は、 ある 南の 島に 隠 
された 財宝 をめ ぐるお 話。 島の 



どうくつに 隠されて いると いう 
財宝 を 求めて、 欲に 力、 られた 人々 
が 何人も 探しに やってくる。 だ 
が、 どうくつに 入って 行った 人 
は、 まるで 怪物に のみこまれた 
ように 生還す る こと はない。 あ 
る 曰、 その どうくつの 入口 付近 
に 城が 建ち、 多くの 魔物が 島 を 
ラろ つくよう になって しま ラ。 
そこで キ S はたちむ かラの だが、 
もしも キミが 冒険の 途中で 財宝 
を 見つけたなら、 リンクスから 
実際に プ レゼ ン 卜が もらえる と 
ぃラ。 ラ~ む、 パチンコ のよ ラ 
なラれ しい 企画 だ。 何が 出る か 
はお 楽しみ/ 




參 『ミツ ドナイ 卜 ラリー』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 

毎週 火曜日の 夜 9 時 スター ト。 3 週 勝ち抜いた チャンピオンに は 
オリ ジナル フォー マツ ト （自分 専用の ポ一 ド 用便 せん 通称 OF) 
を プレゼント。 ほかの 通信で は 体験で き ない ラ リ 一 ゲーム 大会。 
ドライブ ゲームに 自信の ある 人 はぜ ひ 参加 を。 



11 〗5|參『0ドべス卜】山 

I iU 月 15 日より、 F ファクトリ一 において F の 人気 コンテスト 
12 15! を 開催し ます。 ギャラリー （XBAAA) に 収録され ている OF 
約 100 枚の なかから、 好きな OF を 選んで 投票。 人気 ナンバー ヮ 
ンの OF に 投票した 人の なかから 2 名、 2 位の OF に 投票した 人 
のなかから 1 名に、 新しい OF を プレゼント。 投票 先 は グラフ ィ 
ッ クサ クセシ ヨン （XCAAA) まで。 
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*RPG 『八 バザー ド』 ダウン 口一 ドサ一 ビス 開始 

リンクスの オリジナル ゲーム ハパ ザ一 ド』 が 始まる。 分割 転送 

という 供給 方法で、 12 月より メニューに 登場。 秘密 を 求める 冒険 
口一 ルプレ イング。 二う いう だいたんな 企画 は、 MSX 専用の 通 
信 だから こそ 実現 可能な の だ。 このほかに、 以前に サービスした 
'竜宮 帝国の 逆 や r ファーブル』、 『キヤ ロット： など も チャン 
スが あったら、 ぜひお ためし あれ/ 



バソコ ン 通信と いうの は、 電話 を 
使って やる 通信な のに、 なぜか 宇 
宙の イメージが ある。 M ファンの 誦 
コーナーも^ のこの ページとの 
やりとり なので、 返事に 時間が か ：— 

かるから 「めいお う Si 信」 なんて 

名前 だけど、 NHK の 衛星放送 では 

可 通信 という コーナーが' ある。 g| 
なぜだろう、 不思議た'。 コ; 
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ついての 莨薛は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 

ト ワーク ゲーム • アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
電話で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所 > 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 条殿町 548 ナショナル ビル 2F 
日本 テレ ネット r リンクス *|\/15乂*「六门」 係 

く 電話 > 075-25 卜 0635 



ととと ととって 《 ： 



O つ ぎは^ 型の モデム て他 の 通 



O どうも どうも、 これから も ご ひいきに./ 
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〈表 1 〉 ケー^ ソフ卜 



ゲーム 名 

アーク ス II 

R-TYPE (アール タイ プ） 

蒼き 3 良と 白き キ匕 鹿' ジンギスカン 

アレス タ 2 

アンジェラス 

アン デッ ドラ イン 

ィース 

ィ一ス n 
ィ一ス m 
維新の 嵐 

ウイザード リイ 2 
ウル ティ マ II 
A 列車で 行 こ う 
F - I スピリット 

F- I スピリット 3 D スペシャル 
王家の 谷 ♦ エル ギーザの 封印 
ガウ ディ 

カ才ス エンジェル ズ 

神の 聖都 

ガリ ウスの 迷宮 

ガン シップ 

ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心 派 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 

銀河 英雄 伝説 

グラディウス 2 

グラム キヤ ッ ッ 

ク リム ゾン 

ク リム ゾン II 

激突 ペナ ン トレース 2 

ゴー ファーの 野望〜 ェ ピソ一 ド 11〜 

サーク 

ザナ ド ゥ 

沙羅曼 蛇 

三国志 

THE プロ野球 激突 ペナ ン トレース 
時空の 花嫁 
シ ヤロム 
上海 II 

シュノ 、'ルツ シル ト 

シ ルヴィ ァ一ナ 

水滸伝 

スナッチ ヤー 

スーパー 大戦 略 

スペース ■ マンポ ゥ 

ゼビ ウス〜 ファー ド ラウ ト 伝説〜 

倉庫番 パ 一フ: L ク ト 

ディスク NG 

ディスク ス テーシ ョ ン各号 
ディスク パック 1 
天使た ちの 午後 HI 
ドラゴン ク エス ト II 
ドラゴン ス ピリ ッ ト 
信 長の 野望く 全国 版〉 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 
ハイ ドラ イド 3 
ハイディ フォス 
パロディ ウス 
びんき い • ぼんきい 
ファイナル ファンタジー 
フ アイ ァー ホーク （テグ ザ 一 2 ) 
ブライ 

プロ野球 フ アミ リ 一スタジアム 
ポッ キー 

マイト • アンド • マジック 
マイト • アンド • マジック 2 
マスター • ォブ • モンスター ズ 
夢幻 戦士 ヴァ リス II 
野球 道 

やじうまべ ナン ト レース 
妖魔 降臨 

ラスト， ノ、 ルマゲ ドン 
ルー ン ワース 

レイ ドック 2 〜LAST ATTACK〜 
ローグ アライアンス 
ロー ドス 島 戦記 



掲載 ソフト 36 不の ：丽， 一 ひ リウ | 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



「MSX • FANj では 読者の みなさ 

んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケー卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 36 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照) を 差し上げて います。 しめ 切り は 
11 月 30 日 必着。 当選者の 発表 は 1 月 8 
曰 発売の 本誌 2 月 号の 欄外で おこない 
ます。 

画 アン ケー卜 

■ あなたの 持って いる MSX は 次の 

どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 
んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 
合 や 増設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 
字の 大きい ほう を 答えて ください。 
©MSXCRAM8K) 
©MSXCRAM1BK) 
OMSXCRAM32K) 
@MSX(RAMB4K) 
©MSX2CVRAM64K) 
(i)MSXe(VRAM128K) 
©MSX2+ © 持って いない 
顬 今後、 MSX2+ を 買う 予定 は あ 
ります か (31 で⑦ 以外の 人の み 答えて 
ください)。 
0) もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
© 買 うつ もり はない 
國 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 
れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 
つけて ください。 

(D ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
③ ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリン 夕 ⑤デ 一夕 レコーダ (ォー 
ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 
© アナログ RG 已 ディスプレイ 
⑦ モデム ® マウス © 持って いない 
⑩八ン ディ プリン 夕 ® その他 （具体 
的に 記入して ください） 
■ 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
圆の 番号で お答えく ださい。 
釅 MSX で やりたい こと を 次の なか 
から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 記入して ください。 
① ゲーム © プログラミング （D パソ 
コン 通信 @ ワープロ ©CG © ビ 
テオ 編集 ⑦ コンピュータ ミュー ジッ 

ク © ビジネス © 学習 ® その他 
國 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買お ろ 

と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 
答えて ください。 

國 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 

して ほしい ゲーム を 3 つまで 番号で 答 

えてく ださい。 

固 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 
^[BHil の 質問 は 「スーパー データ 学」 のた めの アン ケ 
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つまで 番号で 答えて ください。 

画 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった） 記事 
を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
翳 今月 号の 記事 (表 2) のうち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

睡 あなたの 持って いる MSX、 MS 
X2、 以外の パソコン、 ゲ 

一 厶機は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

① ファミコン © セガ マーク III 系 O 
メガ ドライブ @PC エンジン ©P 
C88 系 ©PC98 系 （PC-286 も 含む） 
@FM7/77 系 ©XI 系 ©ゲ 一厶 
ボーイ ⑩ その他 (具体的に 記入） 
(D) どれ も 持って いない 
画 あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
3 のうちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

隱 持って いるものに すべて 丸 をつ け 
てくだ さい。 

① 10 倍 © 新 10 倍 ®PAC @FM 
パック © どれ も 持って いない 
画 あなた は 自分で ゲーム を 作って み 
たいと 思った ことがあります か。 
の はい © いいえ。 
画 回 ではい と 答えた 人に 聞きます。 
実際に 作った こと はあります か。 
(D ある © ちょっと やりかけた けど 未 
完成 O ない 

園 ゲーム を 作って みた ことの ある 人 

もそう でない 人 も 答えて ください。 も 

し、 これから 新しく 作る としたら どの 

ジャンルの ゲームで すか。 いくつで も 

〇 をつ けて ください。 

© アクション O シュ一 ティング ③ 

RPG @AVG © パズル © スポ 

ーッ @ テーブル （卜 ランプに 代表され 

る ゲーム 一般） ® その他 

釅 では、 作る ときに あなた は どの パ 

一 卜 を 受け持ち たいと 思います か。 1 

つ だけ 〇 をつ けて ください。 

© プログラム © シナリオ © デザィ 

ン （グラフィック 部分） @ 音楽 ©プ 

口 デュー サ一 © 全部 ひとりで ⑦ そ 

の 他 

國 作る ゲームの 設定 は どんな もの を 
考えて います か。 しいていえば どれに 
入る か 考えて 1 つ だけ 〇 をつ けて くだ 
さい。 

©SF © 歴史 もの O 時代劇 ふう 
@ ファン 夕ジー © ミステリー ©木 
ラー @ 戦争 もの ® 恋愛 （ラブコメな 
ど） © 八 一ドボイ ルド ® 純文学 ® 
学園 青春 もの ® 子供む け ⑬ エッチ 
もの （9) その他 

隱 ゲームの 世界 や キャラ ク夕は 次の 

どれです か。 

① まったくの オリジナル © 映画 や マ 
ンガ から O 歴史な どの 史実から 



ほしい ソフ ト 号 を アンケート 解 
答 ハガキ に 記入して ください (それ 

ぞ tU7) ソフ 卜の は^ |£ ページ 

で)。 



プ レゼ ン ト ゲーム 名 



■ ミ リー スタジアム 



激突べ ナン ト 1 



アレス 夕 ： 
上海 II … 
食庫番 パ- 



妖魔 降臨 … 
ザ' ゴルフ： 



〈表 2〉 今月 号の 記事 



表紙 

<FAN SCOOP〉 スペース • マンポ ゥ 

く FAN SCOOP〉 ブライ 

く FAN 5(：00?>サ 一ク 

く FAN SCOOPWl^ —ン ワース 

く FAN SCOOP> ファイナル ファン タ ジ- 

(FAN ATTACK) プロ野球 ファミリー スタジアム 

ゲーム 十字軍 

FAN STRATEGY 

BAS に ピクニック 

FFB 

くフ アン ダム >ゲ 一厶 プロ グラム 
くフ アン ダム >は じめ ての フ アン ダム 
く ファン ダム >ED ファン ダム 
く ファン ダム >AV フォーラム 
FM 音楽 館 

LINKS INFORMATION PAGE 

く Mini ATTACK> 激突 ぺ ナン ト レース ： 

く Mini ATTACtO ファイア一 ホーク 

記憶の ラビリンス 

く FAN NEWS> 口 一グ アライアンス 

く FAN NEWS> アレス タ 2 

く FAN NEWS〉 上海 II 

く FAN NEWS> 倉庫番 パー フ ヱ ク ト 

く FAN NEWS> 維新の 嵐 

<FAN NEWS> 妖魔 降臨 

く FAN NEWS> ザ • ゴルフ コース 集 

く FAN NEWS〉 ディ スク NG 

DSfan 

スーパ— データ 学 
ON SALE 
COMING SOON 



ぐ fco〉 雑 ani、 



MSX マガジン 

コンプ ティーク 
テクノポリス 
ゲ 一メス ト 
ポプ コム 

マイコン BAS に マガ ジ： 



その他の パソ： 
ゲーム ポー ィ 
ハイス コア 



ン 雑誌 



コン 通信 

リー コンピュータ マガジン 



その他の ファ ミコン 雑誌 
PC Engine FAN 
月刊 PC エンジン 
@PCi ン ジン 



—卜です。 詳し 



-ジを # ^してく ださい。 



- 9 o I 2 3 4 5 6 7 8 9 o. ••(!: 2 3 4 5 6 7 8 9 O.I 2 3 4 5 6 7 8 9 o I 2 3 4 5 6 7 8 90123 4567 8 9 o i 2 3 4 5 

J 22222222 2 2333333333344 444444 445555555555666 6 6666867 777 7に7 



I234567890I234567890I234567890I23 

2 1-456789. 22222222223333 



一^月 号の 当選者 発表 は S ぺ I ジから の 欄外で 発表して います。 
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12^^8usfv 丁 ZMWCS に：？ 丁 



固 対応 機種 

PC- 98 シリーズ (但し、 XA は 除く） MSX2 

PC - 88 SR/FR/MR/TR/FH /MH/VA/FA/MA 

定価 8，800 円 




全国 各地へ 名タ 種名 明記の 上 
通信販売 



注文く ださい 

銀行 振 込 口座 三 井 銀行 経堂 支店 | 5252817 



-っ' ヤス 卜 サウンド は、 株 ジャス 卜の 登錄 商標て す 



ジャスト • ファンクラブ 会員 募集のお 知らせ/ 

製品 制作の 裏話 や ゲームの ヒント、 新製品の 最新 情報な ど 
を 満載した 会報の 発行 や キャラクタ一 商品の 販売 等 もお こな 
います c くわしく は、 180 円 分の 切手 を 同封して、 「ジャスト' ファ 
ン クラブの 案内 害 希望」 と 明記の 上、 当社 宛に お送り 下さい。 

折り返し、 案内 害 を ご 返送いた します c 



株式会社 ジャス 卜!!! 

ジャス 卜' ゲーム 事業部 



'Ml 



〒ほ 6 東京都 世 田 谷 区宮坂 3- 10-7 YMT ビル 3F 
TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 



ASCW 

ASCII CORPORATION 



MSX 機動力, 増強 



o 



高速' 高機能 通信 ソフトと/ トドテ V スク インターフェース 
アスキーが MSX に 先進の 機動力 を 持たせた 
MSX が 頼もしく おもしろい。 





MSX2 ュ一 ザ 一の ための 高速 • 高機能 通信 ソフト 
エディタ など、 多彩な 機能 を 装備して います。 



MSX- TERM は 電話帳 ファイル による オート ログ 
イン 機能 や バックス クロール、 ェテ V タを 装備した 高 
機能な 通信 ソフトウェアです。 MSX 専用の モ テム 
カード J ッジゃ RS- 232C と 汎用の モ テムに より、 各 
種 ネットワークに アクセスで きます。 また、 強力な マ 
クロ 機能 も 備えて おり 自動 運転 も 可能です。 



し ェム エス エック ス ターム」 



価格 12,800 円 （送料 1,000 円） 



主な 特長/園 インタ一 レスに よる 漢字 40 文字 X25 行 表示 。國 エディタ 機能: 通信 中に テキストファイルの 編集 作業 を 
行ったり、 逆ス クロ一 ルバ ッファ からの カット &ぺ一 ストが できます 。國逆 スクロール 機能 。翻 自動 運転に 便利な マ クロ 実 
行 機能： MSX- TERM 言語に より、 オート ダイアル 、才一 トロ グィン、 自動 運転が できます 。疆プ a 卜 コル 通信： XMODEM に 
加え 、アスキー ネット 専用の データ 転送 プロトコル Translt2 を サポ— ト。 ■MSX-JE 対応 。國 日本語 MSX- D0S2 対応。 



対応 機種： CSh 対応 OS:MSX-DOS1 、日本語 MSX-DOS2 
メディア ：3.5 - 1DD(2DD の ディスク 装置で も 読み書き 可能） 

《 ' パソコン通信 をす る 場合に は、 MSX 本体の 他に MSX 専用の モデム 力一 トリ ッジ， 
もしくは RS-232C カートリッジと モデムが 必要です。 



、の IS® の 我 JpfiffllS に f まパ肖 费稅は e ま 科 おきません。 +MS-DOS は 米国 マイク p ソフトの 商標です。 も 国 . 日本 》MSX-DOS2、 MSX-DOS2 TOOLS, MSX-S BUG2、MSX-C Ver.〗.2 は アスキーの 商欏 です,. 



RS-232C 方式の 

コミュニケーション インタ一 フェース 




r IVlSX-SERIAL232」 は RS- 232C 方式での デ 
—タ 伝送 を 可能に する インターフェース カートリッジ 
です。 DMA コント 口 一ラと バッファ RAM を 搭載す 
る ことにより、 9600bps での データ 伝送が 可能です。 
また、 MSX 標準の RS-232C インタ一 フェースと 
BASIC および BIOS レベルの 互換性が あります。 

#フ0 ツビ 一 ディスクに， X0N/X0FF による フロ一 制御で ダウン ド する 場合.， 

「ェム エス エック ス 'シリアル 232 

iM>SX-SERIAL232 

価格 19,417 円 （送料 込) 

な 特長' ■MSX 標準の RS-232C と 同様の 非同期通信 方式 を 採用。 ■DMA コント D— ラと バッファ RAM を 搭載す 
る ことにより、 9600bps での データ 転送が 可能。 鬭 MSX 標準の RS-232C インタ一 フ I— スと BASIC および BIOS の 互換 
性が あります。 ^BAS にと BIOS の 技術 資料 を 添付。 ■MSX 檫 準の と あわせて システム 全体で 同時に 4 台 ま 
で 接続 可能 通信 ソフド MSX- TERMj がその まま 利用で きます。 矚1?5-232(： 規格の DSUB25 ビン コネクタ を 採 ffl: 




MSX-SE:RIAL232 は. 通 傖販焭 のみで 取り扱つ ております 
""二' W 入の 申し込み. お 間い 合わせ は. & アスキー 直販 部' TE し 03 リ 



までお' 願いいた します 



対応 機種 ： 、 CS32 、 CS12+ 

パッケージ 内容： jV1SX-SE:RIAL232 力一 トリ ッジ、 マニュアル 一式 

- ケーブル は 付 » していません。 



好評 発売中 



日本語 MSX-DOS2 ゃノ 《ソ コン 通信の ために、 
高速で 大 容量の メディア （HD 



[ハードディスク インタ一 フェイス] 20MB、40MB ハードディスクに 対応 

MSX HD Interface 

価格 30,000 円 （送料 込） ― 

MSX で大 容量 メディア を 扱える HD Interface 。対応す る ハードディスク は 日 
本 電気 '株の PC-9801-27 互換の 20MB および 40MB の もので、 40MB につい 
て は パーティション を 設定す る ことで ご 使用に なれます。 ES32、CS32+ 対応。 

► HD Interfiles は、 通信販売 のみで 取リ 扱って おります. 
ご W 入の 申し込み. お問い合わせ は、 妆 アスキー 直羝部 （TEL. 03-486- 71 141 までお 願いいた します， 



対応' 、― ド ディスク 一覧表 (五十音順） "89^ 


-10 月 8 日 現在 


(株 アイ シーエム 


MC- 20EX》 


(20MB) 


緑 電子 眯 


DAX-H1 


(20MB) 


SR-20 《 


(20MB) 


DAX-H1V 


(20MB) 


MC-40S ® 


(40MB) 


DAX-H5V 


(棚 B) 


SR-40 汆 


(40MB) 


㈱ランド 
コンピュータ 


LDP-521A 


(雇 B) 


アイ テック 線 


IT H-320S 


(20MB) 


LDP-541A 


(40MB) 


IT MJ4 


(40MB) 


ロジ テック㈱ 


LHD-32NR 


(20MB) 


(株 ウィン テク 


HD404HS 


(40MB) 


LHD-32HR 


(20MB) 


f グロリア システムズ 


GHD-340 


(40MB) 


LHD-32V 


(20MB) 


コンピュータ 
リサーチ^) 


CRC-HD2A 


(20MB) 


LHD-34HR 


(棚 B) 


CRC-MH4 


(40MB) 


LHD-34SR 


(棚 B) 


CRC-MH4B 


(40MB) 


LHD-34V 


(翻 B) 



氏名 • 年齢 • 職業 • 電話番号 • 商品名 • 使用 機種 を 明記の 上、 宣伝 部 FAN 係まで ハガキ でお 申し込み 下さい。 〒107-24 東京都 港 区 南靑山 6H 1-1 スリ一 エフ 南 育 山 ビル (tt) アスキー 営業 本部 TEL.(03)486-8080 ttS^tt^X^' 




mm! 

Q 




美少女 マン ガで 有名な 

ONKEY 先生が 書き下ろした 

「卜ラ ブルノ 《一 ドナー」 掲載 決定 ！ 




( ) ゆだ (*6。&^03、亡厶& ひ リコし むき ゆ tf/CtK ) の。 ゆ。 tf つた （ ）、 ゆ C ォ。 「ピー^ 

ツユの 紹介^れ ぽ（ )( しォ。 (3 な ゆ ゆ C ォ。 あ 9 6 ゥ透 (づ C 見 あじる つ 
む(ニ ォ 、亡の スコ —づ 9 ど 厶む 服 け 5 ゅゥの 339i 6a- 亡れ G 女の子の 弱 
い 所ち 見つけ Ctt めう ゆ ゥの？ ゆ。 535。 お。 つ C 内容の 『とり') ほほ 一 とむ 一。 
' 帝都 大作 戦』 『ピ— さりつ， 世界一 周り ィズ 編』 ほ 世界 各地の 美少女と 早 押し 
ゥ イス 合戦。 勝 ttK ^ォ。 勝つ 5 ゆ ゥと、 ピ— さ ゥコづ のみん む な、 ほ ゴ^し （ )tjv 
コし& く 5 ゆ む厶む（ VC だ />G。 

新作 リコ トち カオび 体験し C しき。 ゥっ C コーゴ _5ぉ0 きな。 これ G 君の ノ \ ート 
に ビビビ つつと くる 女の子け ームを 見つ rtc 楽し/ CG^。 

こ^ &、 （ ）3 ん& 方法 Gtl ゆ 5 れ t5、 わたし、 6 ゥ、 なき き む（ ） つ i ほ ゆく 、お、 
3j お )。 



1 "ピーチ ァヵ： J 創刊 

EE32/2+ID 2 枚 組 

(表示 価格に 消費 胃 真み ません） 

3,800 円 




^)C3 〒590 大阪府 堺市柳 之 町 東 1-1- 7- A601 Phone. (0722)27-7765 




※この 画面 は pc-gsoi 版に よる ものです o 
ゲーム プログラマー 募集 中 

、'いよい ctTK クの 出番 だ./" と 思って いる 君。 当社で 働い 

てみ ません か!? 詳しく は 下記 宛お 電話 下さい。 



指令。 攻撃ヘリコプター AH-64A アパッチで 出撃せ よ/ 



実戦の 緊張が 体験 出来る、 3D リアルタイム シミュレーション ゲ一厶 "ガン シップ"。 諸君 
は、 空飛^ 戦車と 呼ばれる 米 陸 撃へ リコ プ ター AH-64A アパッチに 乗り込み、 与 
えられた 任務 を 次々 と 遂行し なければ ならない、 TADS が 諸君の 目と なり、 敵 攻撃 目 
標を とらえ 、コクピットの CRT に 距離と 敵の 映像 を 写し出す o 30mm 機関 砲が 火 を 吹き、 
ヘリ ファイア一 (攻撃 ミサイル) や、 2.75 インチ FFAR が 次々 と 発射され る。 戦場で は、 
一瞬の 油断が そのまま 死につな がる。 —— 
マイクロ ブロー ズが MSX ユーザー CI る" ガン シップ" いよいよ 11 月 発売 はります。 
PC-9B01VM2 以降 參 PC-9B01 UV2 以降 ¥1〗，800( 消費税 別) 絶賛 発売中 



マイクロ プ ローズ ジャパン 株式会社 〒183 東京都 府中 市 若松 町 卜 3-28 TEL:04a3(33)77B1 FAX:0423C33)7783 
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シナリオ Z 飯 島 健 男 

キャラクター デザイン • 作画 ノ 荒木 伸吾& 姫 野美智 

サウンド プロデュース ZSHOW-YA 



PC-88 シリーズ 




議頭 発売 



11 月 2 

： 二. ■ ■ に 冰 ^, 舰 "き _ U i^ L j^ mi f^ a j I A4llh ^編 /jj.^f ^^^^ ' "- ■ 

12 月誦 店頭 発売 




f Ti 愈禮 
開発 中 

• 原画 総数 500 枚 以上、 シナ リ ォ 原稿 1151 枚 
* 標準価格 8,800 円 （税別） 



in 






> オープニング 
> 第 一部 

\ ャテ の： 
1 ット 兄妹 （ゴ 

» 幻 左 京の 章 

-家の 章 
»ァ レック ♦ ヘストンの 軍 

'セ バス チャン 七 世の 章 

き リリアン' ランス ロットの 章 

» 第 二部 



* 八 王の 覃' 
>ェ> テ V ング 



-ザ ィァス 大陸 



上 K 時間外 はぐ J バ一 ヒル 情報 局〉 より いろんな 情報 を テレフォン サ- 
» 通 販をご 希望の 方 は 現金書留で お申し込み ください „ (送料 無料) 



？ 利用く ださい,.. 
ビスで お届けし ます。 



株式会社 ジ バー ヒル ソフト 

■ H ネ 頁岡巿 中央 区舞弒 トト lo 天神 シルメ 

RIVERHILL SOFT 亍 mo TEL 092-771-3217 ： 




ケー厶 'ミュージックの 宝庫 





ンづし コ- 

棟^: 



Falcom 
SPECIAL BOXW 



■ 



2 な » すべ t>* る » ゆ〜 Ci つく 







12cmCD ミニ' アルバム 4 枚 組 

(各 20〜25 分 収録） 



超 満足. ハフ ィーナ "が ボーカルに なった 
disc 1*ボ一 カスレ 



炸裂/メタ, い バトル 〈アン セム VS プ レゼ' ンス〉 

disc 2* へヒし メタル 

君に やすらき'？ ■/ Ant/ Time, Am Where 
disc 3* ニュー *ェ イシ ユー シック 

あ ゝ憨勤 Z O.V. A 「ィ ース」 集 

disc 4*Ys ビデオ • アニメ スペシャル 

CDOl63A-7717〜20 
稅込 ¥6,963 



12cmCD フル' アルバム 3 枕 

(各 6 口〜 70 分 収録） 



disc 1* コ ナ三矩 If お 皮俱楽 SB スタ E/7T* ライフ ガ 



disc 2*60 ぐ 1/ んの矩 ff お 皮 探偵 回/ 

OCM 曲 アレンジ 'バージョン ©Mr. モア ィの サウンド @ テク 講座 
@ ファミコン 'エンディング' べス卜 10 ©コ ナミの 最新 ゲーム 情報 



ま3*]ナ三'ケーム'サゥ：/ド'ヒス卜リー1380~1昍5 

(アーケード' ゲ 一厶已 GM を 年表に 基き 32 曲 網羅. Z) 



蓽 特典 



O コ ナミ 卓上 カレン ター (ポスタ— 図柄） © 



@コ ナミ 'ァ一 ケード 'ゲ一 厶 年鑑 © サウンド 



カリ：! 



タリ:^ クー 度 j チェ 纏 




S)SEDA-77ei~23 
税込 ¥6,798 



穿に 変更の ある 壩^ があります。 U^SU- コっ ヒュ一 3' つ: コ Z; は 任天堂の 商權 てす 



ん？ 



あの 究極の コンピューター- ゲ 1 "ム 1 "Ys」 が 1 オリジナル， T ^IX^U I 

今、 アニメ 界に 舞い降りた/ liife^ ィ"^ J が fe/ 



KING ず DEO 



(キャス 卜） 秦ァ ドル ： 草尾毅 • フ ィーナ ： 高山み なみ 參サラ ： 土 井美 加鲁 ドギ: 玄田哲 章 他 



園 予約 特典 

オリジナル 'ィ ラス 卜 'ス テツ 力- 



第 1 卷 「序 章」 Ml 月 2 旧 発売/ 

カラ一 25 分 H 卜 R.' ステレオ * 税込 ¥4.500 



12 月 2 旧 発売 (予定) ® 第 2 卷 「ノ、 ダ >レ の 章」 



カラ一 25 分 Hi-Fi ステレオ 参 税込 ¥4.500 



© 曰本フ アル コム キング レコ- 





MSX FAN 
12 月 号 



SA0O 



人と' 地球が 大好きです 



本気で ャル なら、 これから は、 ダブル ドライブが アタリ マエ. グ 



ゲーム だけ じ や なくって、 本気で ノ 、'ソ コン してみ ようと 思うな ら、 

やっぱり ダブ) レ ドライブ でない といけ ません。 A ドライブに アブ 
リ ケーシ ヨン ソフト、 B ドライブに デ 一タフ 口 ッ ピーって 使 い 方が 
もう 常識に なりつつ あるし、 将来、 ビジネス パソコンに ステップ 
アップして いくため にも、 ダブル ドライブ の 操作 性 の 良さ ( こ慣 れ 
てお くって こと 力 < 重要て" すしね。 そうした 意味て"、 WAVY 70 FD 2 
は、 フロント ローデ V ングの 本格的な スタイルで、 FDD を ダブル 
搭載。 大切 な ソフトの ノ く ック アップ ゃデ一 タコ ヒ 一も、 スムーズに、 
スピーディ 一に 行なえて、 この 操作 性の 良さ は、 まさに 感激 モノ！ 



FM 音源 'BAS に コンパイラ も 標準 搭載した、 強力 MSX2+。— 



MSX2 + 規格で は オプション 扱いの FM 音源 や BAS I C コンパイラ 
も 標準で 搭載した、 強力 マシン。 迫力た つぶりの サウンド や、 実 
行 速度の 速さに 加え、 JIS 第 2 水準 漢字 ROM を 搭載した 強力な 
日本語 機能 や、 本格 マニュアルの 付属な ど: 魅力 いっぱし 、です！ 

CE32+ PERSONAL COMPUTER 

70FD2 

標準価格 87.800 円 （税別） 





三洋 電機 株式会社 



* お問い合わせ' 資料の ご i 胃 求 は， 

三洋 電機 株式会社 情報 システム 事藥 本部 国内 肽売 事業部 コンビ ュ一タ 企画 
〒550 大阪市 西 区; ェ 戸堀 2- 7-25 TEL06W43)5145 

東京 営樂 部： 003(836) 3871 中部 営業部： 》052 (582) 61 23 近^ 営業部 
北海道 営業所： 0011(271)6470 東北 営業所： 》022 (267)3681 新 潟 出張所 
北閱東 営業所: 520276(63)8719 神奈川 営業所： 55045(731)3172 峥岡 営業所 
00762(38) 9811 京 滋営茱 所： 》075 (682) 2341 神 戸 営業所 
OG86Z (73)7341 中国 営業所 ： な 082 (243)9)20 离取 出張所 
S0878 (34) 7699 松 山 出張所： 》0899 (73) 9666 九州 営 茱 所 
00975(43)0991 熊 本 出張所: 《096(358)3691 鹿 児 S 出張所 



大分 出張所 

*csa は， ァ. 



a 06 (443)5140 
Q025 (284) 2025 
«0542 (63) 2005 
tt 078 (682)0681 
S0857 {27)8120 
S 092 (291)6270 
S0992 (55) 6305 





平成 1 ^i^2^ a R 



曜日） 



天候 



•B 产 



(今 曰の 予定） 



/Z \ネ 

( ス ゆ 1 n\ 


1 \3\ 

3 一/ \\ 
^/ タ 〜、 




J^>y 



(今 曰の 約束 こ "ど） 

每曰、 蜆 則 正し 〈 、 于定 
をた てて、 時間 を 大切に 
し、 有意義な 冬休み をす 

ごそう。 

リカ スぇ^ を クウ ン 
W しュ、 f5^Q<^to 



お "/i ヽリ、 二 oOO'/fc-l-'a, IDof くく 



ぁは"7^/^ 厶 げニ厶を 、 ^ 、 




なィ へす ミ v ！ 



「一 4 か/ュ クス I- ま タ。： ^一" jt 



4' a/ ^rPy-%>^^ 



げ W つ— 专々^ L おお 晚 



攀 



ホ' も、 '别。 «bo?o^n^" 二 (a^f おさ. 



夕 イワ ヅ^1 ちに 守も ろ。 



：乂^ ノ 先生方よ 



ホ ん リン 7 スす トク k リン 7ス 



^£^H<hM^ WH/HaI ぐで ミ》 ri2'5 ね • 



おや" う t あ 



お^ \ ~^<^cf^ 、 M5x^' locy ^ぐ 仄" . : 暴 レ g さ 、 ノ孑' u0j 



さ^ o リ、 /? スにス "a に あき 'みス 'し 0j ラ 刀 オ^^く きひ "2： 



s リンクス モデム NJT-3 叩 (標準価格 ¥ 1 4.800 (税別)〕 を、 
12 月 7 日まで なら ¥9.800 ( 税別) で、 販売して しほす。 



リンクス にっし VC くわしく 知りたい 方 は、 資料 請求 券 を 送って くださし、。 

曰 本テし ネッ卜 株式 会ネ土 




〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ルニ 条^ 町 ナショナル ビル 3F 
日本 テレ ネッ ト^;, 「チャンネル め」 係 






A,1 



不気味な 生臭い 息遣いが、 その 鼓動と 共に 高鳴り 始めた。 

しかし、 それ は 何処から とも、 何者のと もっかない。 ただ 深 《妖しい 地の果てからの ような… そして、 卑 IX 、恐ろしい 魔物の ものの ような…。 

存在の 不確かな、 ただなら ない 奇妙な 気配。 取り囲む 空気 さえが 執 柳 こまと わりつ いてく る。 

今、 何 かが 変わろうと している。 この美 LX 平和な ゥェ- ビス 国に 何 かが 起ころうと している。 
早く 行かなければ ならない、 手遅れになる il こ。 さあ— 刻 も 早く、 この 国 を 救える の は、 神の 末裔で ある 君 だけな の だから…。 



一 















4 人の 戦士の 旅が、 今 始まる。 

長 h 間、 人々 に 語りつ がれて きた 光の 伝説 

が ある。 土、 火、 水、 風 を つかさどる 4 つの 
クリスタルに 光力 i 宿る 限り、 この 世界の 平和 
は 守られる。 そして、 クリスタルの 光が 失わ 
れた とぎ、 4 人の 光の 戦士が 現われる と … • • 。 
画ズ; しぐ、 広 人な フィールドに K 開す る 感動の スト一 リー。 
画 ソ' 二 メーシ ：ョ ンを^ 人した 戦 05) シーン。 

園 スーノ i 一 アイ デム f 飛 空 艇 ！ により スピーディーな^ I 剁。 

■_FM,''f 源 W/ ふ/こよる ;£! 力の サウンド & 効；^,' '； : 。 ― 

月 新発売 ¥7800! 

3.5"2DD (要 VRAM128K) 





















二 



Perfect 



株式会社 マイクロ キャビン 

亍 510 三重県 四 曰 市 市 安島 2-9- 12 TEL0593C5D6482 



最新 ソフ卜 情報が 聞け る ゥ QC-i-l 
インフォメーション ダイヤル OO 00 I I 



？ (K の ソフト ゥ i アブ a グラムと マニュアル は， 当社が B 作 'S! 
発した S 作 《1 です. レンタル や 蘸敏コ ビー を n なう と-著作 tt:£ 
によ リ it しく 処 15 され J す 当社 は ソフト レンタルに 3： (する ミ午可 は 
一切して おりません ので ご (ださい 




CS32 CS32+ E (IS?) 



¥6,800 画 

'—ポ 
表され 



PC- 38、88.>0(夕_ポ兼用）、ズ68はシンキ 
ング ラビットより 発表され ます,， 





^v^ytiiihj kc<Ik^h^>Hi tkmani tkh き！^ <U" ふ" tto. 



© 1989 T&E SOFT 





ハイド ライト 3 から 2 
空想の 真実 を 求めて， 

何気なく 読み 始めた一 冊の 本 を、 いっきに 読み 
終える あの 爽快 感。 心に 刻まれた いく つもの 出 
来 事、 物語の 舞台と なった 空想の 世界、 さま ざ 
まな キャラクタ一 達、 多 〈の 感動 を 与えて くれ 

た スト 一リー c -、 

ささいな ことで 始まった 冒険が、 知らず知らず 
のうちに 導かれて いく。 そして、 目の前に 繰り 








の 神話が 始まる! 



広げられる 新たな 謎 。 

—冊の 本、 一本の 映画 一… o そして一 作の RP 
G ！ やり 始めれば もう 感動の 嵐。 創ら れた 世界 
は 現実 と 区別が つかない ところまで、 イメージ 
は 膨らんで い く .： 

そんな ゲーム を 期待して いる ユーザー 諸君.: ； 
君た ちの 期待 を 超える R PG の 集大成が ついに 



プロ だけに 使わせて おくの は、 もったいな t 



o 



高速 • 高機能 CG エティ 夕- 




倶楽部 



1989T&E SOFT 



「DD 倶楽部」 は、 ツール ボックス である 「ピクセル 3」 と は 異なった コン 
セ ブトで 開発され た、 本格 プロ 仕様の CG ェ テスタ一 です。 超髙 機能 
グラフィック ェデ: f ターと パターン ェテ？ ター 力' ら なる、 MSX2 用 CG ェ 
デ: f ターの 決定版！ 

T &E SOFT の 新作 「ルー ン ワース」 制 作 に 使用し、 現在で も 活躍 
中 。 MSX2 の グラフ イツ ク 機能 を、 最も 有効 ( ： 表現す る スクリーン モー 
ド 5 において、 操作 性 及び 機能 を 徹底 追及。 MSX2 の グラフィック 機 
能 を 使いこな すに は、 必携の CG ソフト。 



ス No Copy 



ソ： J トウ な； 奠 



TsE マガジン 23 号 発行 中！ 

★T&E SOFT の 最新 情報が わかる テレフォン サービス 名古屋 052-776-8500 



『遙 かなる オ-ガスタ』 •『 ル- 
ワース』 の 特集 2 本 立 —— 



ン 
-II 




光 と 闇の 境界に ルー ン ワースと 呼ばれ る 世界が あ . 
かって、 あらゆる ものが そこで 生まれ、 栄え、 減んで いった。 たとえ 神々 で： 
え 例外ではなかった という。 
これから 語られる ィ ァ= ルー ン ワースの 物, おは、 絶対 神ィァ ティ ルスの 誕 'おと 
ともに 始まる ことと なる。 それすら も、 ルー ンヮ一 ス において, おられるべき 物 



語の、 ほんの一 部で しかない の だが ■• …- r 

12 月 中旬 発売 予定! ョ 



PC-8801mkIISR 以降 





誕生す る'' 

マップの 広さ、 ゲーム システム、 シナリオ、 今 
ま で 体験 した ことのない ゲ一 ム 展開、 見 たこと も 
ない 感動の シーン？ どれ も 「ル一 ン ワース」 の 売り 
じ や な い ！ 空想の 世界 すべてが 真実 と 同化す る 
「ルー ン ワース」 は、 一言で は 語れない。 空想の 
世界 を 創る だけで、 どれほどの 歳月 をつ ぎ 込ん 
だの だろ う。 そこ に は 本物に 近い 真実の 世界が 



あ る ,:. 

RPG 戦士た ちょ 思い出して くれ、 フェア、）— 
ランドに 平和 を 取り戻した ときの こと を、 心に 
深く 刻み 込んだ 思い出 を… そして、 数々 の 感動 
の シーン を ！ 君 はも う 気づいて いる だろ う か ？ 

新たなる 旅立ちが 迫って いるの を。 
開発 総監督 • ゲーム デザィ ン /内 藤 時浩、 シナ 
> リオ/ 吉川泰 生、 グラフ ィ ック /三 浦 かよこ.…。 



ハイト ライド シリーズに 次ぐ 新 ARPG ルー ン ワース 
第 1 弾 『黒衣の 貴公子』 新発売!！ 




ゲーム 制作に 使用で きる データ 出力が 可能 

【グラフィック エディター】 

• ライン 0P: コネクト、 ラシ" アル （ぬ 射 線 状） 攀フリ 一ライン • ボックス • ボックス フルき コピ一 OP:XO 
R, OR, 重ね合わせ、 スワップ （入れ替え） 秦 ペイント 參サ一 クル （棺円 可） き 反転し h 下ん: も •、 スクェア 
指定） 參 ロー ル （上下 左右、 スクェア 指定） 鲁回 転 （スクェア 指定） 會拡 天 縮小 （スク i ァ 指定) きル i 

(倍率 _! 種 >參 カラ一 チェンジ （スクェア 指定） OP: 16 色の RGB 設定 ノ、 。レツ 卜 点滅 指定 參 フル アニメ一 
シ ヨン （スクェア 指定、 複数 同時 可） 0P: ハイスピード モ一ド 参 ファイル （ディレクトリ一、 デ イス 
ク SAVE■LOAD、メモリ一SAVE•LOAD、 削除、 ^ファイル 作成） OP: 重ね合わせ 口一 ド 
<2 種、 パターン エディタ一 との 混在 町）、 ファイル ソ一 卜き アンドゥ 0P: テキスト カラ一 才一 トチ 
ェン ジャー、 キ 一リピート 0N'0FF^々4ybMSX-D0S 
※全 コマンドに 対して カーソル ステップ （x、y> の設) ii 可 
【パターン エディタ—】 

きフ ティル/ディスク SAVE'LOAD 、メモリ一 SAVE'LOAD, 削除、 EC ビット ON'OFF 肇 

カラ一 /16 色の RGB^ 定、 パレット イニシャライズ、 パレット 点滅 指定、 カラ 一チェンジ （複数 



■ 通信販売 ご 希望の 方 は 現金書留で 料金と 商品名 ■ Hl^f 名と', f; 詰 番号 を 
明記の 上. 当社 宛お 送り く たさい-. し 速 連 希望の 方 は 300 円フ ラス） 

■ マガジン 陁.23ご 希望の 方 は、 送料と して 切手 200 円 分 を 同封の 上， 請求 

券 £ お送りく た' さい (第 害ての IS 求 はお 断わりし ます） 
漏 S3 年 カタ a グご 希望の 方 は、 送料と して 切手 200 円 分 を 同封の 上， 力 さ 

ロク 請求 券 をお 送リ く ださい （菜 香ての 請求 はお 断わり します） 



Mi に 1 暴 ェデツ イト/ XOR コピー、 AND コピー、 1 ね 合わせ コピー、 スワップ、 ふちどり、 ミラー、 
反転 、ロール、 | リ | 転、 免り つぶし （タイ リング 可） 秦 アンドゥ 鲁 モートン アニメ 機能、 コピー モード 

設定、 エディット サイズ 指定 （2稀） 、スプ ライト 編 m モート' （チヱ ック 機能 あり）、 サブ ウィンド i ほ 
定、 アニメ ウィンド バック カラ一 指定、 クウ イット msx-dos、 ピカ セル 3 のデ一 タコン バ 一ド。 r 

國 サンプル データ あり （ルー ン ワース' アンデッド ライン） 園 約 100 ページの 詳細 マニュアル 付 
■ MSX-DOS 搭載 國 マウス 対応 （MSX マウス 専用） 

11 月 29 日 » 新発売/— 1 




マウス 対応 



表示 価格に 消 黄税は 含みません, 



FT^l ゥ is a registered trademark of ASCII corp. 

」 に は MSX DOS 力 ; S 且みニ まれて います。 



- DOS は アスキーの 商 襟です： 



R INC 



製造' 販売 株式会社 ティ一 アンド ィ一 ソフト 

T465 名 古 屋市名 東 区豊が 丘〗 810 番地 PH0NC 052 773-7770 



' タ ルゃ 無断 コ ヒ一 を 行な う ^ 



？ニュ アル ほ， '当社か^ 作 • は】 発し だお 作物て す 
苕作 *«;2 により し く 処 ま:; されます 



- レン' タルに W する 教 可 は 一切して お リ ま せ ん の て こ' ；': 



T&E マガジン ： 
リ 0.23 請求 券! 
M ファン 12 月 号 ： 



89 総 含 カタ ロケ 
求 券 i 

M ファン 12 月 号 ： 



"月 8 曰 発売 'DS#SP5 



SPECIAL 



チイ スク ステーション I クリスマス 号 



VRAM128K 
MSX AUDIO 



' D T [nil I Nl 4 枚 組 3880 円 
I 2D0| \0 1 (表示 価格に 消費税 は 含みません） 



1 枚 目 



サイコロつ エス 卜 

IU 一 !>=Z ス S« 一 



S 枚 巨 



3 枚 巨 



4 枚 S 



鹰導物 IB (RRG) 
■ B 本フ 店醒用 チモ DISK 



株式会社 



*3 ンパ -H レ /アレス 32 (先取） * マ ネッ 
卜/ 棰逋 陣取'： )2( 先取） * 八 〒フク 八 一 F ソフ卜 
/ロードス8戰記（先取） ♦ アレス ソフ ["/ランス 
(先取） 

広 島 市 南 K 人-項 n 町 17-5 シャン ボ一 ル広夂 210 v 
アレス タ 2 'テレフォン サービス （082)263—6165 



WANDERERS FORM Ys f— ス 3 




12 月 8 曰 発売 DS#8 ^DSl 周年 記念 特別 オリジナル CD 付き〃 画 



^ ティ スク ステーション , 



EZS32EZS32+ 

* ウルフ チー/ J/ 斬 ~ZAN 〜(先取） * フ ァモ 1 ンー ソフ 卜/ 韋酞 
天 O か G 男 〜麦 子に 逢し 17£し1 〜(先取） * グー ひァ 一 1 ク/ ジひシ 1 ソ 
—ス （ジひ スフ 力 一 エバー） * コンパ ャル /連載 シ ユー テヤ フク • 
プラス S — バーン 第 1 話/ BGV/ チフ ォ1レ メ KIDS5* 瑭間 "T 
ン ァ /MSX ファン:] ーナー * アスキー/ MSX3 ガジ 
ン コーナー * 電波 新聞社/ BASIC マガジン コーナー ー61：0. 




ス一 クラ フ で クク； y— ル 




みんなに 楽しし I 

POPCOMSOFT 




SO チ M 細 



(3,5 インチ 2D) 定価 7,300 円 



好評 発売中 



「ダ • ビンチ MSX 2 版」 のうれ しい 特長 

鲁 カラ一 は 欲ば り 256 色、 し 力、 も 256x212 ドット。 參 メニューの アイコ 
ン 表示 は、 ダ 'ビンチの 血統。 參 マウス を 標準 サポート。 キ一 ボ一ド 
でも もちろん 0K 。參 アイコン や カラー パレットの 表示 位置 を、 ダイナ 
ミックに 移動 可能。 操作 性が 大幅 アップ。 參 描く 場所 を 部分的に 
設定で きる 描画 エリア 設定 機能。 參 3.5 インチ フロッピー 使用。 描 



PC- 昍 00 シリーズ、 X トン リーズ、 FM-7 77 シリーズ (各 ¥6,800) 画手 順 セーズ 画面 ィメ一 ジセ一 ズ bas に 互換 データ セーブの 3 種 
PC-9B00 シリーズ (¥9,800) も 好評 発売中。 

広告に 記載して いる 販売価格 は、 消費税ぬ きの 価格です。 

C 小学館 t! 新 企画 社 'HAL 研究所 



類の データ セーブ 方式。 

き 1 " ダ' ビンチ」 MSX* に は MSX-D0S を 組み： みずみです。 IMSX-D0S は アスキーの 登録商標です： 





お求め は 全国の 有名 バソコ ン ショップ 大型 書店で/ 





とても カン タンに、 とひき り カツ n よ * 

CG が 描け るス I パ— クラ フィック ッ I ル 

「タ. ビンチ」 に MSX2 版が ついに 登場。 

巨匠 ダ. ビンチ も あっと 驚く テク 1 1 ックで 

キミた けの CG が 楽しめる ぞ o 






《ト 《'りてき,' 



レ o 



11 月 10 曰 発売 予定 

PC-9BVM/UV (5"£HD/ 
3.52HD) ¥9,800( 税抜) 

マウス 対応 ！ 

1 2 月 発売 予定 

MSX2/S+ (3.5"2DD) 
¥8,800 (税 抜） 



5 つの モードで 自由に エンジョイ 

(ス卜 ローク ブレイ） 

1~3 人で、 合計 スコア を 競う ス卜 ローク プ 
レイ。 全 3 コース を ラウンドし、 卜ップ になつ 
たら 勝ち I べス卜 'スコアに チャレンジしょう！ 






(I ^一 ナ 

出場者 は 1 2 人。 4 曰 間に わたる 長期戦で、 はた 
して 何 位 を 獲得す るか!？ 君が 1 パーティー 
( 3 人) の一 員と なり、 他の 2 名 は 友達で も、 登 
録 されて いる キャラクターから 選んでも OK だ。 



»BMO 



君の 友達と 1 ホール アップ 形式で 対戦。 
即、 勝敗 を 決めたい ならこの モードが 最適。 
交互に マウス • プレイが でぎ るので、 操作 性 
も 抜群 だ。 



(ビジュアル マッチ） 

ゲームに 登録され ている キャラ ク夕 一と マツ 

チ プレイで 勝負。 8 人と 対戦し 全員に 勝つ と 
見事 エンデ ィ ング ！ セーフ 機能 も あり、 S ホー 
ル ごとに ビジュアル も 表示され る 優れ モノ ！ 

(卜 レーニング モード） 

コース 選択 はもち ろん、 風の 有無 や 風向きの 
選択 も 〇K。 ホールの 特徴 を キャディから ァ 
ド バイスして もらう こと もで きる、 練習 モ一 
ド。 キャディ 役 はなん と、 テ レネ ッ 卜ィメ 一 
ジ ガール "麻 生 優 子" だ ！ 



めいず 君までの 全 171 



■■■■■■ 



X68000 も オーディオに な' 

TELENET 



！ 




発！ 7D 中 

XB800Q(5 2HD 1 枚） ¥3,980( 税込） 



* ノーマル プレイ/全 タイ 卜 ルの曲 を 続けて 演奏 
參 タイ 卜ルブ レイノ 好まな タイ 卜 ルの曲 だけ 演奏 
• リビー 卜/好 さな 曲 だけく りかえ して 演奏 
参 シャ ッ フル/全曲から 乱数 逸択 による 自動 演奏 
参 プログラム/全曲から 好 さな 曲 « で 演奏 
• プログラム t ーブ Z 指定 した 曲 願 を 複数 登録 可能 
• そのほか、 CD ブレイ ヤーの 機能 演載 



や:'] E 1 : や"^: や： タ； ■te 'や-' 
や.' や: -.C; や： -0: S: も: や： 



I Renpuatton came \ 

7 株式会社 日本 テレ ネット 













































ボールの 接地 面の 状態ち 細かく シ ミュレ 一 卜。 



揮 作 性东 F め、 

実戦 ゴルフの 楽し さ を 満載した リアルタイム 'ゴルフ。 

ゴルフ 発祥の 地、 

英国 オールド 'アン ドリ ユースで 繰り広げられる、 

1 920 年代の シックで 優雅な ゴルフ …… 。 

由緒 ある 名門 コースで 展開す る エキサイティング' プレイ。 

アナログ 対応の グラフィックス、 全 操作 マウス 対応、 

ボールの 弾道 • 飛 距離 を 表す ウィンドウ 画面な ど 

前 作に はない 新 機能 を 満載。 

操作 性の 向上 を メインに バージョン 'アップした 

「アルバトロス 2」 は、 誰でも 気軽に 

臨場感 あふれる プレイが 体験で さる ゴルフ ゲーム。 

リアルに シ ミュレ一 卜された 風 を 読み、 

変化に 富んだ ポール を 自分の 技と パワーで 攻略す る。 

それが リアルタイム 'ゴルフ 「アルバトロス 2」 の 醍翻味 だ！ 




クラブ、 打つ 方向、 打点 を 選択し、 今 まさ I； 
ショッ 卜に 入る。 



リアルな 弾道 を 表現す る、 なめらかな スクロール。 




芝 目の 方向と 強さが 表示され ている グリーン。 
： さ 画面 写真 は、 PC98 版の ものです。 



コース 全体 図。 それぞれ 個性的な 全 3 コース 
を 用 思。 



—ザ _• ホッ卜 ライン ノ 03 — 



045-784-8800 



ミ; 質問 等に は、 下記の 専用 電話で お答えし ます。 
ユーザー サ ポー 卜 'タイヤ ルノ 03 — 268— 1ほ7 



き 週 月、 木、 土 '15〜16 時） 



お求め は 近くの パソコン ■ ショップで。 通信販売 ご 希望の 場合 は 使用 機種 名 を 明記の 上、 直接 当 
社に お申し込み 下さし、 （2 料 無料）。 
ト 当社 は， 当社が 著作 權を 有する 本ソ フ卜ゥ i ァの 複^ 行為、 及び 賃貸 （レンタル） 行為に ついて、 
これ を 一 U1 許可して おりません。 もし ii 反した お 合 は iSS または 罰金が 課せられます。 



お求めの 際 、パッケージ 》 面 記載の 注 葸《 きをよ くご^に なって、 お 手持ちの 機種での 動作 を 
こ 確認の 上， お H い 上げ 下さい。 



人気 アニメ 

広告まん が シリーズ o 



于ク しん I ま 



ァレ 1 まィャ ない、 

； 《ま〜 亡 ほ 一 

ル 佐 藤 7C 

+ テクノポリス 編集部 





究極の パソコン ゲーム 誌 

(至高 は 何かと 言われる と 困る が… 



特別 定価 

瞧回 

毎月 8 日 発売 
き 店 




'勝利 J のた めの 知らなくても よかった 地獄の ノウ 八 ゥ集ガ 



激 ペナ 2 の 魅力 はっさない。 
人間 どう しで プレイ しても 楽し 
いし、 友 だち と チーム デ 一夕 を 
交換 し て 観戦 モー ドゃ コンビ ュ 



一夕 だけの ペナ ン 卜 レースで 戦 
わせる の も 楽しい。 そんな 激ぺ 

ナ 2 も、 負けてば かりい ると お 
もしろ くなくなる。 強くなる た 



め、 勝った めの 秘策、 珍 策 を 編 
集 部の 「激 ペナ 2 の プロ」 4 人が 
出しあった 10 の 戦法。 長年の 戦 
し U とはいっても 3 か 月 ほど だ 



が) で 出て さた 深 一い ものば か 
り だ。 その 気になって 読んで じ 
つくり 身に つけて くれ。 
iC= 対人; iS= コンピュータ 



き 



盗塁 を 阻止の 技法 



盗塁 は激 ペナ 2 において は、 
ホームラン 以外で 点 を 取る ため 
の 最大の 手 だ。 シングル ヒッ卜 
が ツーベースになる の だから、 
ちラ 1 本 シングルが 出れば、 か 
ん たんに 1 点 を 取れる。 守る 側 
として は、 盗塁 を 阻止で きる か 
どろ か は、 天国と 地獄 ほどち 差 

が ある。 といって、 走 力 gg のラ 
ンナ 一の e 盗 を 阻止す るの は、 
よほど 相手の スター 卜が 悪くな 
いかぎ り 至難で ある。 だが、 相 
手の スター 卜が 少しで も 悪 かつ 
たり、 走 力 80 ていどなら ほぼ 確 
実に 刺せる 方法が ここに ある。 

まず、 走 力 85 以上の ランナー 



が 出て つぎの バッ夕 一が 中、 短 
距離 バッ ターの 場合、 まず 9 分 
9 厘 走る と 見て いい。 ランナー 
が 出たら すぐに ジョイ ステ イツ 
クの下 を 押しながら A ボタン を 
押し 続ける。 すると、 バッ ティ 
ングの 画面に 移る とすぐ に ボー 
ルを 投げ はじめる。 これが 第一 
歩の クイックモーション だ。 相 



手 ランナーの スター 卜 を 少しで 
も 遅く する 効果が ある。 

相手が 走ったら、 今度 は 2 塁 
送球。 あわてずに 確実に 2 塁に 
ボール を 送る。 問題 はこ こから 
だ。 ボール を 投げる のと 同時に 
ピッチャー も 曰 塁に 向かって 走 
ら せる。 すると ピッチャー、 ラ 
ンナ 一、 それから ボールが 2 塁 



信頼性 ★★★★★ 御利益 ★★★ 
精神 性 ★★ 

ベースの 近く に 集中す るよ ラに 
なる。 こう なれば チャンス。 ピ 
ツチ ヤーに ボール を 捕らせて ラ 
ンナ 一に タ ツチさせる ようにす 
る。 激 ペナ 2 では タツ チア ゥ卜 
の 判定 は 重なって いるか どラか 
で 決まる。 ピッチャーが ボール 
を 捕った 瞬間に ランナーと 重な 
つて いれば ァゥ 卜になる の だ/ 




試合の 前 曰に はよ く 寝る 



O ぎりぎりで タッチアウト,： 走 力 80 を 刺した 

信頼性 ★ 御利益 ★★★ 

精神 性 ★★★★★ 



激 ペナ 2 にか ぎらず、 勝負事 
に は 精神の 集中が 必要で ある。 
そのために はでき る 努力 はおし 
まない ほうがいい。 

たとえば 睡眠。 

緊張の あまり、 大 試合の 先発 
投手に 選ばれた 選手が 前 曰 眠れ 
なかった、 というよ うな コメン 
卜 をす るの をよ く 聞く。 これ は 
緊張 感 から 出た もの だ。 いい 影 
響はないだろう が、 それだけ 勝 
負に 入り こんでいる、 という 意 



眛で まだいい として、 夜遊びな 
どで 睡眠不足の まま 試合に 臨む 
の は プロなら ば 絶対に さける ベ 
さで ある。 

阪神の 選手が 札幌に 行く とせ 
ん ぜん 勝てな いのは、 スス キノ 
で 遊 /3; からだと いわれる が、 ス 
ポー ッ 新聞な ど を 読む かぎ り 確 
かにそう らしい。 彼ら は 東京で 
も 遊 ぶ ので ある。 巨人 戦の 場合 
は 気合が 入って いるよ ラで夜 遊 
び も 少なくな るよ ラ だが、 ャク 
ル卜 戦で はた がをはず してし ま 



ラょラ で、 ポロ ポロ 負ける。 こ 
れ はいけ ない。 

激 ペナ 2 でも 睡眠不足 は 大敵 
で、 投 攻守い ずれ もが 勝負 を 急 
ぎぎみ になり、 勝利 をつ かむ の 
が 難しくなる。 ピッチング では、 
勝負 を 急ぎ ス卜 ライクが 多くな 
つてし まう し、 バッティングで 
ち ボールの 見極めが あま く なる。 
守っても、 かんたんな フライ を 
落とす。 くれぐれも 試合の 前 曰 
は 早く 寝る ように 注意す べきで 
ある。 
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球 速 120km C9'S9 の ピッチャーで 100 連勝./ 



信頼性 ★★★★★ 御利益 ★★★★★ 

精神 性 ★ 



究極の 必勝 法と は、 なにも 考 
えてない のに 勝てる、 という ャ 
ッだ。 激 ペナ 2 において は、 対 
人間 戦の ときには そんな もの あ 
ろう はず もない が、 対 コンビ ュ 
一夕 戦に かぎれば、 ある。 

野球 は ピッチャーが 点 を 取ら 
れ なければ 勝てる。 だから、 コ 
ン ピュー 夕の バッ ターに 打 たれ 
ない ピッチャー を チーム エディ 
ッ 卜で 作れば いいの だ。 打 たれ 
ない といっても、 真剣に 勝負し 
て 打 たれない ので はなく （これ 
だと コッが 必要になる）、 いつも 
まったく 同じ ボール を 投げて い 
るのに なぜか 打 たれない、 とい 
うのが いい。 

いろいろな データの ピッチ ャ 
—を 作って 実験して みたら、 球 





O 右ノ 人 ッ タ 一は 右へ^ の 線の よ う に S3 o 左' 、• ッ 夕- 



： き は 左" MS げ るの だ 



速 1 お キロ、 cg、 S9 という ピ 
ツチ ヤーが いいと ぃラ 結果が 出 
た。 スタミナ は go くらい。 この 
ピッチャーで、 写真の ように 外 
角 に はずれる ボール 球 を 投げ 続 
ければ いいの だ。 右 バッ夕 一な 
ら プレー 卜の いちばん 左、 左バ 
ッ ターなら いちばん 右側に 立つ 
て、 a ボタン を 押した あと は、 
右バッ ター は 右、 左 バッ夕 一は 
左 をず つと 押し 続ける の だ。 n 



ッ夕 一によ つて はまった く 振ら 
ない ので フォアボールになる が、 
気にしな し、 （満塁のと さで も 気 
にしない。 押し出しの 1 点 くら 
いは 取り返せる）。 多くの バッ夕 
—は 三振す るか ピッチ ヤーライ 
ナーを 打つ はず だ。 よほど 守備 
がへ 夕で ないかぎ り、 ヒッ卜 は 

1 試合に 1D 本 未満で 終わる し、 
ホームラン など 絶対に 打 たれな 
い。 



OfP* が 高い と ピッチャー ライナ一 が 多い 

この ピッチャー によって コン 
ピュー 夕の チームに 大量 得点 さ 
れる 可能性 はない ので、 数 点 取 
れれば 勝てる。 どうしても コン 
ピュー 夕から 点が 取れない、 な 
ん ていう ことがあったら、 右べ 
ージ いちばん 下の ネ夕を 読む と 

しヽ い。 少なくとも 1 試合に 10 点 
は 取れる。 うまくいけば コール 
ド 勝ちになる はず だ。 ペナ ン卜 
レースで 130 連勝 を 目指せ./ 




盗塁で バッ ター をす りかえ ろ ^^打てない バッ ター は 名前 を 変えろ Z 



信頼性 ★★★ 精神 性 ★ 
御利益 ★★★★★ 



信頼性 ★ 精神 性 ★★★★★ 
御利益 ★★★ 



これ ははつ さ 
りい つて バグ を 

利用した もの だ。 たとえば、 8 
番バッ ターが 塁に 出て、 バッタ 
—ボックスに は ピッチャーが 立 
つてい る。 相手 ピッチャーの 第 
1 球で 1 塁 ランナーが 2 塁に 走 
る。 キャッチャー 2 塁に 送球./ 
セーフ/ 盗塁 成功./ ふと 気 
がっくと、 バッ夕 一 ボックスに 
いるの が 1 番バッ 夕 一にな つて 
いる。 というよ うな 現象が 起こ 
る ことがあ るの だ。 このと さ、 
ス卜 ライク カウン 卜もク リア さ 
れて しまう。 いつも 起こる こと 
ではなく、 ス卜 ライク や ボール 
の カウン 卜が 影響す るの か、 い 
ろい ろ 試して みたが、 法則 は 見 
つからない。 ときどき こ ラ ぃラ 
ことが 起こる としかい えない。 
だが、 ダメ でもと もとな の だか 
ら、 試して みるべき では ある。 
盗塁 はかならず しも 成功し な 
くても いい。 要は キャッチャー 
が 2 塁 あるいは 3 塁に 送球す る 
とさに 画面が 変わる、 これが 原 



因らし いの だ。 足の 遅い ラン ナ 
一は 盗塁の マネ だけで もい い。 
この 技 はたんに バッ夕 一 をつ ぎ 
に 送る だけでなく、 めくら まし 
の 効果 も あり、 相手 はバッ ター 
が 変わった あとで も、 いまだに 
ピッチ ャ一 がバッ 夕一 ボックス 
にいる ものと 思い こんで 投げて 
しま ラこ とだ あるの だ。 これが 
大 さい。 ピッチャーと， 番バッ 
ターの 差 も 大きい が、 これが 2 
番を 3 番の ホームラン バッ 夕一 
に 変える と 効果 は 絶大。 短距離 
バッ ターと 思って 気軽 に 投げた 
ボール を 高々 と 打ち上げ、 観客 
席に 放り こむ の は、 多少の 良心 
の 呵責 をと もな ラ ものの、 快感 
である ことに 変わり はない。 



同じ 打率、 同じ HR、 同じ 走 
力の 選手が £ 人い ると する。 片 
方が 「かずしげ」 で、 もう 一方が 
「いけ やま」 だった とする。 2 人 
とも 編集部の 某氏の チームで は 
ホームラン バッ夕 一で ある。 だ 
が、 3 番の いけ やま はばん ばん 
ホームラン を 打つ のに、 かずし 
げ クン は 三振ば かりで ある。 ど 
うして なんだろう。 某氏 は 考え 
た。 あげくのはてに 某氏が あみ 
出 し た 秘策 は、 かず し げを 「なが 
しま」 に 変える ことだった 。する 
とどろだろう。 ながし ま クン は 
翌日から いけ やま クンより 打て 
るよう になって しまったの であ 
る。 これ はほんと うの 話。 プロ 




o 名前が 変わる と 気分 か"^ わるの は 確か だ 
野球で も、 パの 王者 バッファ 口 
一 ズの大 石が 大ニ郎 から 心機 一 
転 第二 郎に 変えた、 という 例 も 
ある。 歌手な ど 売れる まで 何度 
だって 名前 を 変え まくる。 

名前が 変われば 気分 も 変わる。 
もし キミの チームに 打てない 4 
番バッ 夕 一が いたら、 リ 3; らい あ 
んと」 とで も 変えて みたら 7 
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心配事 を かたづけてから 
試合に のぞめつ ./ 

信頼性 ★★ 精神 性責女女女女 
御利益 ★★★★ 



勝負の 世界 は 非情で ある。 両 
者の 力が 拮抗して いると さに は、 
心が、 ゲーム そのものに いかに 
入り こんでい るかが 勝負の 別れ 




目になる。 さまざまな 問題 や 悩 
みごと は 人生 につ さもので は あ 
るが、 それ を 試合 中には いっさ 
い 忘れ去れる 者 だけが 勝利 をつ 
かめる の だ。 
編集部 内の 対戦で も、 しめ 切 
り まぎわに 行われる 試合で は、 
残 り ベー ジ 数が 多し 、人 ほ ど 負 け 
る 確率が 高まる、 という 統計が 
ある。 それ を 考える と、 今年の 
桑田 は、 不動産 疑惑な ど 取り ざ 
たされて いながら あれ だ け 勝 つ 
たの だから、 やはりた いした 夕 
マ だ、 といえ そラ である。 



信頼性 ★★★ 
御利益 ★★★ 

これ は 対 コンピュータ 戦 用の 
テクニック。 コンピュータ は g 
ァゥ 卜で ないかぎ り、 よほどの 
条件が そろわな いといち ぱん先 
の 塁の ランナー を 処理し よろ と 
する。 つまり、 ノーア ゥ卜 ラン 
ナー 1 塁で バン 卜 をす ると、 打 
球 を 拾った ピッチャー は 2 塁に 
ボール を 投げる。 たとえ、 1 塁 

ランナーが 走 力 99 で、 打球 を 捕 
つたと ぎに ランナーが 2 塁べ 一 
ス 寸前に いても そ ラ なの だ。 だ 
から、 1 人 ランナーが 出たら、 
つぎつ ざに バン 卜で ランナー を 
進めて しまう、 という 手が ある。 



め鏃 



進塁の テクニック 

精神 性 ★ 



バン 卜 編 ！ 



もちろん、 足の 
遅い ランナーの 
場合、 ピッチ ャ 
一が 投げた 瞬間 
に スター 卜 を 切 



る 必要が あるが。 O ラン ナ— 3 塁で バン 



O 本塁へ^! 求して ffilt もちろん I 塁 も セーフ 



め 



困った とき は 卜 マン 中/ 
信頼性 精神 性 ★★★★ 
御利益 ★★ 



-ァゥ 卜 満塁、 迎える はク 
絶体絶命の 
ピンチ だ。 きわどい コースに ボ 
一 ル球を 散らし、 空振り を 誘い、 
速球で 目 をく らませ、 と 日頃 鍛 
えた 投球 テクニック を 発揮して、 

たとえば 2 人 を 打ち取って 2 ァ 
ゥ 卜に こざつ けたと する。 こん 
なと さ、 「もう 投げる 球がない」 
とい ラ 意識が 頭 をよ ぎる。 実際 
はこれ まで 曰 回 も チャンス をの 
がして いる 打つ ほう も かなりの 
プレッシャー を 感じて いる はず 
なの だが。 あと 1 球ス卜 ライク 
が ほしいと さに こんな 迷いが 生 



じたら、 目をつぶって ど 真ん中 g 
に ゆるい 球 を 投げる の も 手で あ |] 
る。 両 サイド を ねらって いる バ I 
ッ夕一 は 金縛りに あつたよ うに 
棒立ちす るか、 ポップフライ を f 
打ち上げ るか、 ホームラン を 打 に 
つかの 3 つに ひとつな の だ。 




o 二れ を賤る 二と を 「お 腿さん」 という 





レベル スイングの 技法/ 

信頼性 ★★★ 精神 性 ★★★★★ 
御利益 ★★★ 




これ は 編集 
部 だけが 特殊 
なのか もしれ 
ない が、 対人 間で プレ 
ィ する ときには、 アツ 
パース イングが 圧倒的 
に 多い。 すべて アツ パ 



一 スイング という 人 もい る。 確 
力、 に アッパー スイング は 長距離 
ノ く ッ夕 一の 場合 は ホー ムラ ンの 
確率が 高い し、 中距離 バッ夕 一 
でも ポ テン ヒッ 卜 を ねらえる し、 
しかも ランナー がいる ときには 
ライナーでの ダブル プレイ もな 
し、。 といい こ とづく めな の 
H だが、 こればかり、 とい ラ 
の もお もしろ くない。 アツ 
パース イングに 慣れす ぎる 
と ゴロに 対する 心構えが で 
きていな いので、 けっこう 
1 • 2 塁 間 をかん たんに 抜 

HR 3 咍 のバッ ターが いいよう だかれた りする。 変化 も 大切。 




HR50、 打率. 399 の アッパー スイング は 無敵 だ/ 



信頼性 ★★★★★ 精神 性 ★★★★★ 
御利益 ★★★★★ 




o ストライク を 打て ばら くらく ホー 



これ はもう 何度も 書いて きた 

こと だが、 打率. 399、 HR50 の 
バッ ター を 3 人 以上 作る の は 対 
人間 戦で は 鉄則で ある。 コンビ 
ユー 夕 どうしで たたかわせ るに 
しても、 2 人 は 作って おくべ ぎ 
だと 思う が、 このへん はま だは 
つ さりした こと はいえない。 



人間 どラ しの 対決で も、 相手 
の 守備 力がない とき は、 とに か 
く 外野に 打球 を 飛ばせば ヒ ッ 卜 
になる ので、 HR2D~30 の 選手 
を 散らす ほラが 賢明 かもしれ な 
い。 しかし、 きちんと フライ を 
捕れる ようにな ると、 HR30 ク 
ラスの 外野への 飛球 はよ ほどい 



い コースに 飛ばない かぎり ほと 
んど 捕られて しまう。 だから、 
絶対に 捕られる 可能性の ない 木 
一 ムランで 点 を 取る のが メイン 
になって しまう の だ。 もちろん、 
このと きの スイング は 「原」 もお 
どろく 超 アッパー スイングで 決 
まり./ 
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ァー ホーク を 目 在に あやつり、 
多くの 武器 を 使いこなして ネデ 
ィ アムの 息の根 を 止める の だ。 
まず はネ ディ アムの 内部への 
入口 を 探そう。 テグ ザ 一が 使つ 
た 入口が 残って いればい いんだ 
けど …… さあ、 いく そつ./ 



STAGE ① 



MISSION 1 



-ri OQQP ： 
XiQQQO 
wiOOOO' 



rr 一 《o<t 、、一 

-き O 

18 



O ネ ディ アム 内部に 突入せ よ。 発進. ノ 




話 はちゃん と 
IH こラね 



二れ から (7)* い 戦いに、 敵の 
データ を 何に も 持たずに 挑む の 
は あまりに も 危険 だ。 とくに ボ 
スの 弱点 はたた '戦つ ただけ では 
わかりに 〈い。 そこで、 途中で 
挫折 している 戦友た ちの 話 を 聞 
二う。 貴重な 話 をして くれる や 
つが かならず いる はず だ。 なか 
に は ディスク ステーションで お 
なじみの サムが'、 わけの わかん 



<X 中間から はとっても たいせつ 




ない 話 を していた りす るんだ け 
ど、 ま、 その へんは ご あいきよ 
うって ことでしょう。 めんどう 

< さがらずに feo 




太陽系 を 航行す る 宇宙兵器 開 

発 船 レイ ピナ 内の 工場で、 3 機 
種目の 八ィ パー デュア ルアー マ 
一 (可変 型 戦闘機) が 完成した。 
ファイア 一 ホークで ある。 女性 
パイ ロッ 卜の 1 人、 ジ ヨシ ョァ 
は その 機体 を 眺めながら、 あの 
出来事 を 思い出し ていた。 

レイ ピナが 天王星 軌道 付近 を 
航行 中に、 ァ ステロイド 「ネ ディ 
アム」 に 遭遇した の は 4 年 まえ 
だ。 この ァ ステロイド は 磁場 を 
発生して レイ ピナの 動 さ を 封 じ 
てし まった。 ミサイル や ビーム 
の 攻撃 を 受け付けない ネ ディ ァ 



厶に、 1 機の 可変 戦闘機が 突入。 
テグ ザ 一 だ。 テグ ザ 一は ネ ディ 
アムの 中枢に ダメージ を 与える 
ことに 成功。 一時的に 磁場 は 弱 
まった。 その スキに レイ ピナ は 
ネ ディ アムから 脱出した の だが、 
テグ ザ 一は 帰還し なかった。 テ 
グザ 一の 開発に たずさわり、 パ 
イロ ッ 卜で もあった アーサ 一大 
尉 は 消息が つかめない まま。 彼 
はジ ヨシ ョァの 婚約者 だ。 

そしてい ま、 またも ス クラン 
ブルが 発動され た。 ネ ディア 厶 
が 地球と 衝突す る コース をと つ 
て ふたたび 太陽系に 現れた の だ。 



新たな 戦いの はじまり だ 



オープニング では 行方不明と 
なった アーサー 大尉 を 探す ため 
に、 みずから パイ ロッ 卜と なり 
ネ ディ アムに 挑む ジ ヨシ ョ ァが 
描かれて いる。 何 かに アーサー 




大尉 は 襲われて いるよう だが、 
ジ ヨシ ョァ にわかろ うはず もな 
い。 パワーアップ された フ アイ 




続々 と 作られる ファイア 一 ホーク。 ァ 
一 サーを 思う ジ ヨシ ョァ。 そして、 つ 

いに スクランブルが。 —だ/ 




1 する テグ ザ ー。 かな 

らず 帰る- 】 と を 誓う ァ— 

サ I に 何 力 力 錢1- 力 力る。 
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@VQ|0 練習 面 



. タイトルのと 二ろ t 人 rPLAC 

■ncE」 モードが あって、 これが な 
かな かお もしろ い。 ファイア ーホ 
—ク の^: 的 • を マスター する 
のが この モードの 目的で、 いわば 
実戦 シ ミュレ ーシ ヨンと いったと 
ころ だ。 航空会社の パイ ロット が、 
ゲーセン なんて 目 じ や ない 超 M 
フライ トシ ミュレ一 タを大 マジ (仕 
事 だもの) で やって いた り す るが、 
ちょうど あんな 感じ。 しかし、 シ 



ミ ュ レ一シ ョ ン なのに なぜか ゲ一 
ム才一 バーが ある （無敵 じ やない わ 
け)。 やられて もク リアしても ゲ一 
ム オーバー なの。 

ここの 会話 モ一 ドには サムが 出 
てきて、 プレイヤ一 を 誘導して く 
れる。 ^モー ド のと 二ろ て サム 
が あ 一で もない こ一 でもない とい 
ろい ろ 伝授して くれる のた'。 

^本に、 ファイア一 ホークの 特 
般 、'よ く わかる よう になって いる。 



たとえば、 ゆるい 上り坂 は、 テグ 
ザ 一で は 登れなかった の だが、 フ 
アイ ァー ホーク は 登れる ようにな 
つてい る ことか' わかったり、 新し 
く 加わった サブ ゥ エボン を ひとと 
おり 使える のが うれしい。 とくに 

用の サブ ゥヱ ボン は 持って い 

る 置か' 少なく、 もったいなく てな 

かな 力 えない から、 ここでの 試 
し擎ち （？） が 貴重な わけ。 

ほかに も、 せまい 通路 を 抜ける 
テクニック や、 壊せる 壁の 見本が 
あるし、 やっつけ ると エネルギー 
を TO できる 敵 も わかる。 いたれ 
りつく せりと いう ことた *=fao 

せまい 通路 を 抜ける の は キー ボ 
一 ドで プレイす る 人に はけつ こう 
しんどい けど、 こ 二で キー 操作に 
慣れて しまえば いいの だ。 

それかん エネルギー を くれる 
敵 も 実戦のと きのた めに まぶたの 
奥に 焼きつ けて おこう。 ここで は 
4 胃く らいが' 出て く る。 ちゃん 
と チェック する ように。 




O ゆるい 坂なら このと おり、 スーツと 足音 
もた てずに かけ 登れる の だ 




o エネルギー は 確実に いただこう。 カブ セ 
ル I つ I つで 少しずつ ためて いくの だ 




o 力 タぃ敵 はよ けて エネ J レキ 



ボス じゃあ ボス じゃあ # 



はじめて 出会う ボス はネ ディ 
アムの 内部への 進入 口 をふさい 
でし まっている。 ふさがる まえ 
に 数 機の ファイア 一 ポーク は 突 
入で きたみ たいだ。 早く 追いつ 
いて 援護し なくち や。 うつ、 赤 
い コアからの 弾が 激しい な あ。 
こんなと き は ス卜ッ パー を 使え 
ばいいん だ。 赤い コアからの 攻 
撃が 止まって いるう ちに レーザ 
一で 攻撃 だ。 この 方法で 上下の 



コア はやつつ けられる ぞ。 

でも 中央の コア は ス卜ッ パー 
が 効かない。 関係な く ふ' りぶ り 
と 攻撃し てきやが つて、 この ャ 
ロー./ だせ。 練習 面で 教わつ 
た オプション キャリアで 敵の 攻 
擊を 防ぐ 技 を 使って みょう。 シ 

一 ルド は エネルギー を 10% も 消 

費す るから もったいない ものね。 
やっつけたら いよいよ ネ ディ 
アム 内部へ 突入 だ。 




武器 は 大切に 使お ラ 



二 - - - —二— - ^ "-" - 一- - 

1 これな し に は 語れない ほど フ 
= アイ ァ 一ホークの お得な 特長、 
= サブ ゥ エボン だけど、 IStAll ら 
= れ ている のが 玉に キズ だ; tao 適 
i 材 M で、 うまい 具合に 使い わ 
巨 ければ 効果 は 大きい。 
三 大きな キャラ （つま り ボス キヤ 
= ラの本 M ことね) に は 効かない 
= けど、 ボスの まわりの 砲台と か 
= に 使う とおい しい 働き をして く 
巨 れる。 敵の 動き を 止めて くれる 



STOPPER と 力、、 ザコ キャラ を 
—掃して くれる FLASHER あ 
と 威力 抜群の DART. M と 力、 か' 
あると いいと 思います。 せっか 
く あるんだ から 有効に 使い 二な 
そうぜい。 

； ■ ，- 冊'， き ■ 




OBQMB で 焼き払 





敵の 弾に) i 意し なが' 



ボスのと ころに 来る まえに、 
ス ト ッパ一 を 右の 洞窟に 取り に 
行こう。 ボスとの 戦 闞て难 駄な 
エネルギー を 消費し ないた めに 



麟' M だ。 先 は 長いから: fee 

それにしても ボスが 試作 版と 
変わつ ちゃって まいりました。 
で も 少 し 楽に な つ たの か も 。 



よ 一 」 
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TAGE ② 



なつかしい 感じの 2 面 

,<& ■ 

ステージ 2 はなつ かしい テグ 
ザ 一が 通った 通路の シーンから I 
はじまる。 んー ひさし ふり。 出 i 
てく る 敵 も かわらないし、 なか 
なか ィキな ことして くれます な 
あ。 ラるラ る。 

と 思い出に ひたって いると、 
ちょいと ヘンな ところが 出て き 
た。 たしか 抜けられた はずの 通 
路が ふさがれて いるつ./ 困つ 

たなこり や。 4 年の あいだに 何 
者 かによ つて この ァステ ロイ ド 
は 改造され ていたんだ。 だれ だ 
一つ、 こんな ことした やつ は./ 
と 怒って いても しょ ラ がない。 
で、 別に 入口 を 探す。 ほどなく 
ちょい 下で 見つかった 入口 を 通 
つ て 地下 にもぐ る ことになる。 
なつかしい 敵に まざって ちょつ 
びり カタい 敵が 出 はじめて きた。 
ミサイルの 出番 だ。 セレク 卜 画 
面に して ミサイル を 選 ふ' の だ。 
まわり を 敵に 囲まれち やう こ 
とも 多い から、 こまめに シール 
ドを 張る こと は 忘れない ように。 
メーターが レッド ゾーンに 入つ 
たらす かさず シールド を 張り か 
えよう。 






ると ド カーンと やっつけられ 
た。 あれ？ 上に あった シャ 
ターが is いた。 これ 力 < 'つぎ 
の ステージへの 通路 だな。 つ 

ぎの ステージへ GO./ 



あ、 開けた 場所に 出て きた あ。 
• やった ねと か 思って いたら、 後 
ろ をふさ 力 ぐれ てし まった。 する 
とグ チヤ グ チヤと アメーバ を 機 
械 化した ような 動き をす る ボス 
が 出て きた。 これ も 赤い コア を 
持って いるから そ 二 をね らおう。 
うつ、 でも 動き 力 ぐ 速 〈て ぜんせ' 
ん 当てらん にやい よう。 これ は 
シ一ル ド を 張り ながら #1ダ だ。 
バリ バリつ とけつこう 痛い けど 
がまんし ちゃおう。 そ; あほ 
れノく リノ < リ つと。 しば' ら 〈而ォ え 





画 地下 は 思った より 楽だった 

地下 はいり くんで ると はいえ 
まだ 1 本道が 多い から、 途中で 
迷う ことはなかった し、 すらす 
らと 進んで いける つて 感じ。 ル 
ン ルン。 楽勝 だせ。 軽い 軽い。 
エネルギー も そこそこ ためこん 
だし。 ボスに 対する 備え は 万全 
だ。 矢で も 鉄砲で も 持って来し 
つてんだ。 



1<" 




STAGE ④ 




八 デ八デ の 激ムズ ta^ 



張って 特攻 



壁の ピンク 色が 目 を 刺激す る 

ステージ 4。 血の かよわない; 令 
たい メカた ちが ファイア 一木 一 
クを 待ち構え ている、 といった 
シリアスな 雰囲気 だぜ。 

いじわるな 迷路が だんだん 増 
えてく る。 壊せる 壁が 多く、 い 
たると ころに 敵が 潜んで いるの 
だ。 その 敵 もまた 今までと は 格 
段に 耐久力が 上がって いて、 ど 
ん どん エネルギーが なくなつ ち 
ゃラ。 この ステージの 最大の 敵 
はザコ キャラと 迷路に ちがいな 
い./ 途中に 通路 をふさぐ コア 
も あるし、 厳しい 戦いになる ぜ。 

いろいろと プレイヤー を 落と 
し 入れよう という ヮナが 待ち 受 



けて いるけ ど、 とくに 後半の 小 
さな 部屋が た くさん あると ころ 
はだ まされ やすい ぞ。 ふさがつ 
ている と 思っても じつは 壊せる 
壁が あったり する からね。 
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THEXDER THE SECOND CONTACT 



^ だんだん 複雑に なって きた 迷路 



おっとつ と、 なんだか 洞窟 も 
複雑に なって きた ぞ。 マップ を 
よく 見て ルー 卜 を 確認して おこ 
う。 まるで ァリの 業 だね。 暗い 
よせまい よ 一。 でも、 
行き止まり にも ェ ネル 
ギーを くれる 敵が いる 
から 注意して 進 もラ。 




rAGE ③ 



ちょっと 進む となん か 敵が 強 
くな つたよう に 感じるな あ。 シ 
一 ルドの エネルギーの 減り 具合 
がちよ つと ひどい し、 なかなか 
数が 減らない。 ミ 
サイ ルを 多用す る 
ことにな り そろ だ 
な。 へ 夕に レーザ 
一 だけで 攻撃す る 
の は エネルギーの 
厶ダ だね。 あと、 
ずんずん 進んで 行 
くと、 どんどん 力 
夕い 敵が よって さ 



ちゃって 大変 だ。 しかも まとわ 
り 付いて 離れない ので 雪 ダル マ 
式に 画面 内に いる 敵の 数が 増え 
ていく のに はまい つた。 画面に 
敵が ちょこつ と 見えた とたんに 
こっちに 向かって 動ぎ 出 すんだ 
もんな あ。 勢いで 進まないで、 
少しずつよ ラすを 見ながら 確実 ^ 
に 倒して いった ほうがい いみた 
いだ。 そういえば、 ミサイルに 
たよる の は 少しが まん しないと 
絶対 数が 足りない みたいだ。 シ 
一 ルド だって 敵が いないと き は 
張らなくて いい もんね。 なに は 
ともあれ、 節約 節約。 



Pawl 




圍 ■ ^ 



大きな 図 脚 
くせになん かや 
たらと 動きの ハ 
デな 磁力線 発生 ， 

装置た な 中央の Hi 

赤い コア を 2 つの ガ一 ドが かわるがわる 守って いる。 そ して 強 
力な 力で く もの を はねかえそう とする。 レーザー^も 怖 
い ぞ。 DART. M を 使えば 少し は 楽に 倒せそう。 ふう。 



IIHHHHmHI 

二 一 ジ4でで 




まだまだ 先 は 長いみたい 



ステージ 4 で ひい ふういって 
るのに、 まだまだ 5 つも ステー 

ジが 待って いたりす る。 敵 キヤ 
ラ はより 大きく 強く たくましく、 
ビ o 

；, -'2 




酵養 




ルー 卜 はより 長く 複雑に、 そし 
て エネルギー はます ます 乏しく 
なって ゆく …… 。 ああ、 なんて 
わびし いんだろう。 

しかし、 愛する アーサー を 救 
うため、 愛する 地球 を 守る ため、 
ジ ョ シ ョァは 進まなければ なら 
ない。 なんて シリアス しなくて 
もい いけど、 激しい 戦いが 待つ 
ている こと だけ 
は 覚悟して おこ 
う。 この 先、 ボ 
スは何 画面 ぶん 
もの 大 ささに ふ 
くれ あがり、 ま、 
ちょっと やそつ 
とで は 倒せない 
レベルに なって 
いる はず だ。 す 
ば やい サブ ゥェ 
ボンの 選択が 力 
ギ になる そ'。 



長 迷路 を 抜けた 先に はポ 
スが 待って いた。 でも こいつ 自体 
は あんまり 強 〈な レ、。 ここに 来る 
までにい かに ダメー ジ を最り 4 艮に 
食い止めて いるか どうかに かかつ 
ている。 要は エネルギー 残 量し だ 

いだって こと。 弱点 は 3 つの コ 

ァ。 これ を 破壊 すれば 本体 は 消滅 
して 新しい 道が 11 ける。 しかし 本 
体 下部から ザコを 生み出し、 下に 
どんどん たまって ゆく の だ。 これ 
がしつつ こく つて キラ ィ キラ イダ 

ィ ツキ ライ。 BOMB (ナパーム 弾） 
て 焼き はらって しまえつ. Z ダー 



// ほかに もめち やん こ 耐久力 
の ある 砲台 も あるけ ど、 ミサイル 
で こっぱみじん にして しまえ。 ま 



だま だへ こ たれる わけに はいかな 
いそ'。 これから 先に 5 つも ステージ 
が あるんだ から。 
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第 8 回 



-厶の 深層 に 潜む 宝物 を 探 し 出せ./ 




記 



の 

ラビリンス 



『ス ナツ ナヤ一』 
ギ 1 J アン を 囲む 3 人の 女た ち 





先月の ギリ アン ■ シード アン 
ドロ イド 説 は、 ちと 過激 かつ 根 
拠な しだった よう だ。 いわゆる 
認識不足の 自信過剰 とい ラ やつ 
だ。 反省して おります。 読者 か 

ら、 3 通 もお しかりのお 手紙 を 
いただいて しまった。 その ラち 
最も 早くいた だいた、 ペンネ 一 
厶ァ ニキ • シード 氏の 文章が 面 
白かった ので、 紹介 させて いた 
だく ことにする。 



ギリ アン は 八 1 J 一の 父だった？! 



，„ 



ァ ニキ 氏が 目 をつ けた ポ イン 
卜 は、 シードの 家に あった ジェ 
ミーの 写真。 大 惨事の 前の モス 

クヮ オリンピックの 時の ものと 
いろ こと だ。 とい ラ こと は、 ジ 
エミー は大 惨事 前にす でに 生ま 
れ ていたと いう こと。 ギリ アン 
についても 同様だろう。 もう ひ 
とつ は、 大惨 事前の ヮシ リーブ 
ラジェ ンヌ 寺院の 写真 を 見せた 
とき も 「子供の ころ 行った ことが 
ある」 と 答えて いる こと。 こ 
れは ギリ アンの ほう も 同じ 
ことで、 そうなる と 2 人 は、 
50 歳 以上と いう ことにな つ 
てし まう。 大 惨事が) 991 年 
で 「いま」 が 2039 年 だから だ。 
ところが、 マニュアル によ 
ると、 2 人と も 30 歳ぐ らし^ 
20 年分 計算が 合わない。 こ 



皮 ふが はがれる 感じ 



Q 時 は 2042 年 1 2 月.. 




O 覚えて いる 言葉が 「スナッチ ヤー」 だった 



の 20 年分の 矛盾 を 解決 O 想い出 
する のが、 コール ドス 
リーブ 説 だ。 2 人 は 何 

ら かの 理由で 20 年 程度 

の 間 コールド スリープ 
の 状態に おかれて いた 

という もの だ。 何故 7 
それ はァ ニキ 氏 も 疑問 
符を つけて いる。 

次の ポ イン 卜 は、 八 
リー だ。 そう メカ ニッ 
クの おじさんだ。 彼が、 ジ エミ 
一と ギリ アンの 子供 だとい うの 
だ。 根拠と して は、 八 リーと 初 
めて 会った ギリ アンが 「どこかで 
会った ような …… 」 と 感じた とこ 
ろと、 八 リーが 死ぬ ときに 「あん 
たは わしの 父親に 似と るん じ や」 
といって いる 部分。 それから、 
八 リー は、 両親 を大 惨事で 亡く 
した、 といって いるし、 八 リー 
の 写真の 両親の 顔の 部分が や z3; 
れ ている の も 意昧深 だ。 年齢 的 
にも、 八 リー は 55 歳で、 大 惨事 
の 時には 5 歳、 ギリ アン 達は大 
惨事の 前後に コールド スリープ 
された と 考える と、 30 歳。 30 歳 
で 5 歳の 息子が いる、 というの 
は 至極 自然 だ。 

う 一む、 なるほど、 と 思わず 



： しても 想い出せ ない 



m mm , 



ヒ隱マ 1 



km, 



COMMAND. <!S^*><*W> 
ギ <J7 ン fffiMQ^feW ^もない J 
COMMAND, <»<> 
COMMAND. <ft も》 リー》 

ギリ 7 ン く つた あるよ 



ラ なって しまった。 深い 推理 だ。 
同様の 推理 は、 大阪府の 上田 浩 
久 氏と、 長崎県の 寺 野 秀聖氏 も 
送って くれた。 コール ドス リー 
プね 一。 こ ラぃラ のが 一般化す 
ると、 テレビ ドラマ なんかの 親 
子の 愛憎 モノな ど、 幅と 意外 性 
が 出せて 面白 く なる ので はない 
か。 コールド スリープで 年 をと 
ら なかった 父親と その 娘が 恋 を 
したり、 といった 年齢 関係が ボ 
ロボ 口にな つて、 かえって シナ 
リオ ライターが 混乱して しまう 
かもしれ ない。 でも、 3 人が 3 
人と も コールド スリープ 説 を 出 
して さたのに はお どろいた。 

コールド スリープ は、 近未来 
のこと を 考える と、 いかにも あ 
り そろな ことで は あるが。 
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m;' 羊 系の 美女 ミカ' ス レイ トン 
は、 年齢 や ふんいき からして、 短 
大ゃ、 一ッ橋 ビジネススクールの 
ような ところ を すん な り 卒業 し た 
良家のお 嬢さん、 という 感じで ひ 
かれる もの は ある。 ギリ アン か' 必 
死に モーション を かける の も わか 
ら ないて" はない。 

さ て 彼女の ほ うは どう なのか ？ 

と り あえず、 すでに 2 ショ ッ トに 



き^: II?- 
- \ S ― 




なって いる、 という it^ はない し、 
ジ ヤンカー などに 勤めて いると、 
そんな チヤ ンスも 少ないだろう。 
ギリ アンの 口説きに も まんざらで 
はない よう だ。 

と、 いうよう な こと を 考えな が 
ら、 今回の 原稿の ために 再度 プレ 
ィ しょうと 思い、 ゲーム を 始めて 
みたら 写真の よ う な シーンに 出会 
つた。 

エス 力 レー ターで 移動 中な の だ 
が ミ 力の 顔 か' アニメ一 シ ョ ンでギ 
リ アンの ほう を しきりにう かがつ 
ている。 まつ、 それだけで ミカが 
ギリ アンに ひかれて いる、 と 考え 
るの も 早計と いう もの だか"、 まつ 
た 〈脈な しと もい えない。 だいた 
い、 ミカの ような 女性が ジ ヤンカ 
一で 働く の は、 ギリ アンの ような 
マツ チヨ マン を 求めて、 というよ 
う な 意識 もあって の 二と かも しれ 
ない。 ともあれ、 ギリ アンの 第 1 
希望 は 彼女 をお いて 他に はいない 
はず だ。 




ァ ニキ 氏の意見の 最後に、 面白 

いこと が軎 かれて いた。 『2』 はぜ 
ひと も 『スナ ッ チヤ 一』 の 5 年後 ぐ 
らいの 1^ にして ほしいと いうの 
だ。 そうすれば、 この 力 ト リー ヌ 
も、 20 歳ぐ らいに なって、 ギリア 
ンの 恋の 相手に なり 得て、 そうな 
ると、 ミカ、 ジ ヱミ一 と 並んで、 
「ギ リ アン をと り まく 3 人の 女た ち」 
という ドラマ も 見られる という こ 
とだ。 

う 一む、 さきほどの 媳 里に も 驚 
いたが、 この 意見に はさら に 驚か 
された。 そ 二 まて 競んで いると は。 
だが、 5 年後に はジェ ミー も 36 ぐ 
らいに なって いる。 ミカと 力 ト リ 
—ヌ 相手で は 多少^^ な 戦い を し 
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いられる ので はない か、 と 心配に 

なる。 

ギブ スン 亡き後、 ギリ アンが 父 
親 代わ り に、 力 ト リ 一ヌの 面倒 を 
見る、 という 力、、 たぶん ギブ スン 
は 公務 中の 死亡 だから 年金 は 出 る 
と 思 う ので、 紘斉的 な も ので は な 
く、 たまに 相談に のって あげる と 

か 。早く を 亡く した 女の コ 
はフ ァザコ ン にな り やすいの だ。 
ギリ アン、 チャンス だぞ つ./ 



ギリ アンと ジ エミーの 正体 はいった い ？ 



コールド スリープ はいいと し 
て、 だとしたら、 ジ エミーと ギ 
リ アンの 正体 は 一体 何な のか、 
とい ラ ことになる。 ァ ニキ 氏に 
よると、 チェル ノー 卜ン 研究所 
で 何 かの 研究 をして いたので は 
ないかと いう ことで ある。 研究 
所 勤めの ジ エミーが 「以前に もこ 
んな こと をして いたよ ラな 気が 
する」 といって いたり、 ギリ アン 
は クィーン 病院で 何 かなつ かし 
いもの を 感じて いる。 

寺 野 氏の 推理 は、 2 人が スナ 
ツチ ヤーの 開発に たずさわって 
いたと いう もの。 ただし、 この 
人 は コールド スリープ なし。 ギ 



リ アンと ジ エミーが 恋に 落ち、 
結婚。 他の 人の ようにく らした 
いと 考えた とい ラの だ。 ギリア 
ン たちの 属して いた 組織 は 記憶 
をす つかり 奪ろ こと を 条件に そ 
れを 許した という もの。 
とりあえず、 根拠 はない が、 

2 人が ソ連と 研究所の よ ラなも 
のに 関係して いた、 というの は 
確から しい。 しかも、 客観的な 
根拠から しても、 コールド スリ 
ープ なり、 なんなりの 理由で 30 
年間ぐ らい パスして きた、 とい 
うの も 間違いな さそう。 

だとしたら、 やはり、 チェル 
ノー 卜ン 研究所 や、 スナッチ ャ 



おまえ はつ 




O 自 *n 息子た' なんて …一 やつば 1 言 じ らんな 1 " 



一に 結びつけて 考える の は 人情 
という ものだろう。 話 を ちらか 
すよ 5 だが 2 人 そろって 記憶 喪 
失、 というの は 偶然で はない、 
という 気がする。 これ は、 記憶 
を 消された、 と 考えた ほうがよ 
さそう。 バイオテクノロジーの 
研究 をして いたと 思われる チェ 
ルノ一 卜ン 研究所なら コールド 
ス リーブ 程度の 設備 はあった ろ 
う。 それに、 大 惨事 そのものが、 
バイオ 八 ザ ードと 呼ばれて いる 
もの だから、 物理的に 建物 や 施 
設を 破壊す る もので もな さそう。 
2 人が チェル ノー 卜ン 研究所で 
30 年間、 生き 続けて いた、 とい 
ラの はあり 得ない 話で は 
なさ そラ なの だ。 
だが、 ここから 先が わ 
からない。 チェル ノー 
卜ン 研究所で 何が 研究 
されて いたの か 7 
大惨 事後の ソ連が どラな 
つたの か、 などなど わから 
ない ことが 多すぎる。 もし、 
チェル ノー 卜ン 研究所で 開 
発されて いたのが スナッチ 



ヤー だとしたら、 どうして、 印 
年ち 後に なって 出現した の だろ 
う。 だいたい 神 戸に だけ 現れる 
と は、 どういう 意味が あるの か？ 
世界 征服 をた くらむなら、 もつ 
と メジャ 一な 侵略 方法が ある だ 
ろう。 今の まま じ や 『仮面 ライタ 
一 j の ショッカー ではない か。 と 
も かく わからない ことが 多すぎ 
る、 やはり 『2』 で 納得の いく 説 
明 をしても らラ しかな さそ ラだ。 
r 2j に 期待す るの は、 そうい 
つた 過去ので さ ごとに 対する 疑 
問に 答えても らう ことと、 もう 
ひとつ は ギリ アンが どの 女性に 
たどりつく か、 という こと。 ミ 
力 • ス レイ 卜ン、 に 色目 を 使い、 
ジ エミーに は 復縁 を 迫り、 力 卜 
リー ヌ にも 意欲 を 見せる ギリア 
ンとは 何者な のか 7 単なる 色 
キチ ガイで はない か、 との 見方 
ち あるが、 彼が どの 女性に 本当 
の 愛 を 見つける か は 興味深い と 
ころ だ。 だから、 ここで ユーザ 
一 を 代表して、 コ ナミさん にこ 
の £ 件の 解決 を 訴えたい と 思う。 
絶対にね ノ 
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bumeWs 



ローグ アライアンス 



ROGUE A 山 ANCE 



ス ターク ラフ 卜 

Q03-988- 2988 
発売中 



MSX の RPG に久々 の 超 本格派が 登場 だ。 その 名 も 墓 泥棒 同盟/ 何の 
こっち や!？ 笑つ ちゃい けません、 直訳す つと こラな るんだ から。 



媒 体 


剛 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


一 ^--T2ffK 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


9. 圓円 




o 才一ブ 



o 最初から し 



ヤーンの 時代、 冒険者た ちに 与えられた 使命と は 7 

う 一む。 シナリ 
ォが 充実して いない 

どバ 力に される 日本の RPG と 
違って、 さっすが アメリカ は 底 
が 深い./ マニュアル にも ォー 
プ ニン グ にも、 いわゆる 設定ら 
しきもの は 一切な し。 ゲームが 
始まる ときに 




「ヤーンの 時 

代」 とだけ、 出 

る だけな の 

だ。 さっすが、 

に アメリカ人 

あっけら かん .o ハサ ミマ一 ク を 選ん た: と き の 
> I てし、 ろ 用 アイコン。 矢印が キャラ メイクた 

「RPG つてい うの はさ 一、 よ 一 
する に 経験 値が あって、 モンス 
ターが 出て さて、 ダン ジョンが 
あれば それで 楽しい わけ じ やん 
ほら、 だんだん 強くな つてって 
さ。 だから、 つまん ない シカケ 
なんてし ない もんね」 というよ 
ラ な 制作 者の 声が 聞 こえて きそ 
うなの だ。 

基礎 は 3D。 迷路 だけ じ やな 
し乂 地上 も 3D。 もう 30ば つか 
し。 しかも、 ちゃんと グラフ ィ 
ックが 表示され る 3D。 こって 
る。 ゲーム 
が 始まる と 
いさな り、 
グレイ ルの 
町の 宿屋 茶 




o アイテム ショップ。 
用途 不明の もの も …一 



K み屋 にいる。 ここで、 仲間 をつ 
のる わけ。 もちろん 実際に は、 相 
手の 否応なしに 連れてく わけ だ 
けどね。 キャラクタ メイ キング 
のこと は 後で 書く けど、 そこで 
作った キャラ もこ こに 出て くる 
から、 自分で 作った キャラ だけ 
で 遊びたい 人 はそう すれば いい。 
宿屋 を 出る と、 町の 広場と い 
ラ わけ かな。 左右 を 向いたり す 
ると、 アイテム ショップ や、 ゥ 
エボン ショップが ある。 とりあ 
えず 手持ちの お金 を 集めて （お 
金 は 各人が 少 しずつ 持って いる 
ので、 「1 人に 集める」 とい ラコ 
マンドで 集める の だ） 最低限の 
武器 防具 を そろえて おきたい。 
さて、 装備 を そろえたら、 お 





* JSSfOBODllOO li> 1 
Sir* y*oE5Ih'> 







次はク エス 卜。 麻 しげな 部屋に 

1 人で i つてる おっさんが、 ガ 
ビンの 剣、 じゃなかった ザ ビン 
の 剣 を 探して こいと おっしゃる。 
地下に 行く と 明かり をと もす ラ 

ン タン は 必需品 だから、 最低 e 
つ は 持って、 町 を 出る ことに。 

5 ん 7 町の 出方が わからな 
い./ 目の 見える ところば かり 
進もうと すると、 タメなん だ。 
目に 見えない ところ、 つまり 後 
ろに 進む のが 正しい の だ./ 

外に 出て うろうろし てると、 
いさな り、 地下への 段階。 いさ 
なり モンス 夕 一と 出会って 全滅。 
はは は、 やり直し だ/ ふん/ 





o ゥェ ポン ショップ 



o ゥェ ボン ショップの タ« 



o 食 w。 店 
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まず は ゲームの しくみ を わかる ことが 先決 だね/ 



とい ラ わけで 第 1 回目 は 失敗。 
も 一度 挑戦と いうと ころで、 ど 
うせ だったら、 キャラ メイク も 
してみ たくな つた。 メニュー 画 
面の 八サミ マークで、 キヤ ラメ 
イクの 画面に 行ける。 各 パラメ 
一夕 は、 コンピュータが ランダ 
ムに 出す ので、 よければ 採用と 
いう パターン だ。 パラメ 一夕に 

よって、 職業が 決まる。 2 種以 
上の 職業に つける もの も、 どれ 
かに 決めない と タメ。 エルフ、 
ドワーフ、 ヒューマン、 ノーム 
のラ ちから 種族 を 選んで 名前 を 
つけて おしまい。 

これで 8 人の キャラ を 作って、 
さっきの 宿屋に いくと、 いるい 
る。 最初から いる キャラ を見捨 
てて、 自分の 作った キャラ 8 人 
で パーティ を 組む。 

今度 は、 さっきみたい なへ マ 
はしない そつ./ 町の 外の 地上 
部分に も モンス 夕一 は 出る よう 




O ッリ をして る,， i£ し 力、 けて みる？ 

m 





o つ つ- 



： 思う ほど 強くなかった 0棚 に 勝つ と、 胃 直と コインが 



^ ■■■ : ； ::■'："• . - 

14 t> 1 



こわ 一い 
モンスター 
たちだ / 



なので、 ここで 経験 値と お金 を 
かせぐ./ 全員に とりあえずの 
装備が ととのった ところで、 さ 
つきのと は 別の ダン ジョンへ。 
地面から、 いきなり 階段が 見え 
ている ところじゃなくて、 はし 
ごが あると ころ だ。 どうやら ザ 
ビンの 剣 はこつ ちに ありそう だ。 
出て くる モンスター も、 もう 一 
方のより 弱い みたいだ し、 こつ 
ちの 武器 防具 も 充実して いるの 
で、 戦闘 をく り 返して いても あ 
まり H P が へらない。 

この ゲームの 特長の ひとつに、 
ゲーム 中での ァ ド ベンチャー モ 
ード とい ラ のが ある。 例えば 戦 




； ICTOBT X 



ぼ- *fi:'S«Ti(H 

GaBumKOEZM ，し e 



闘 終了後に ダガーが 落ちて いる 
という 情報が 出て さたと する。 
プレイヤ 一は、 コマンド 表 を 呼 
び 出して 「ひろう」 とやって、 次 
に 「ダガー」 と 選ばな く て はな ら 
ない の だ。 

ダン ジョン 内で 祭 だんが 出て 
きて、 動きそう だ、 と 出て くる。 
動かして みると、 あつ、 ワープ。 
とかなん とかく りかえ している 
うちに、 すぐに 迷って しまう。 

けっこう 複雑な 3D 迷路な ので、 

これ は マップ を 作りながら 進ま 
ない と、 絶対に 迷ろ。 なんとい 
つても 迷路 は 迷うた めに 作って 
あるんだ から、 迷ラ のが 当たり 
前なん だけど。 

そうこ 5 する ラ ちに、 ラン 夕 
ンが 切れる。 まつ 暗になる。 食 



o 目に は 見えない が 穴が あるら しいの だ 




ローグ • アライアンス 職業 早見表 



料が なくなる。 うえ 死にす る。 
というよう な 事態が 待ち かまえ 
ている。 そう、 これ は 最近の 日 

本の RPG のよ ラな 親切 設計で 
はない。 ひとつ まちがえば、 や 
りなお し、 とい ラ あり 地獄の よ 
ラな、 シビアな ゲーム。 そうい 
ラ のが 好 さな 人 向 さなので す。 



職 業 


理性 


知性 


素早 さ 


強さ 


耐久力 


特 徴 


ファイター 








14 




RPGCT)^* ともいうべき、 粉/ ファイター だ 。タフで あると 
同時に、 あらゆる 武器と 防具 を 使いこなせる 唯一 の キャラ。 大事/ 


ソ一サ リア 




14 








mmio ェ 53!^； 去 を 専門と する が、 最初 はす ご 〈弱つ ちい。 つまり、 
育てて しまえば 二つち の もの、 なの だが 育ちに 〈い キャラな のた'。 


プリース 卜 


14 










僧侶。 ^^の 魔 去 を 得意と する が、 去 も それなりに 使う。 
ソーサ リアと 違い、 かなり の 防具 も 身に つけられる^ *、' いい。 


シーフ 






14 






m とにかく、 すばしっこくて、 器用、 という 加、' この キャラ。 
^jiiag をし かけたり もす る。 わな を はずす の は 二の 人 (^殳 目。 


チャンピオン 




13 


10 


14 




m±, どちら かとい えば ファイターに 近いが、 ソ一サ リアの s£ 去 も 
使える という コ ゥモ リ のよ う なやつ。 1 人いて もい いかな ？ 


ナイ 卜 


14 




1D 


14 


14 


mio ファイター 系で、 ほとんど すべての 武器' 防具 をつ けられる 

力、'、 レベルが Ji^' るに したがって、 プリーストの 、'使える。 


バー バリアン 






14 


14 


14 


頭 は 悪い が、 耐久力、 g さ、 強さ か 平均 レ让、 レベルが 
±A ぐると、 強力な 1 " バーサ 一力 一' フエ一 リー」 か' 使える のた'。 


フライヤ 一 


13 






12 


10 


mM±o im、 魏 さ、 強さ、 耐久力 か 平均 レ: ui ない となれ ない。 
フライング キック、 a 催!^ など、 技も^ な 人な ので ある。 
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BUM 禮 S 



アレス タ s 



コンパイル 

Q082-263-6165 

11 月 24 曰 発売 予定 



長くて 速い 縦 スクロール シ ユー ティングの 定番 『アレス タ』 の 2 作 目。 その パ 
ヮー アップ ふり を マップ つきでお 見せしょう。 しかし、 なんて 長いんだ。 



媒 体 


mm 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 




価 格 


B.800P3 



o いるんだ よな あ： 二う 
う 美少年ぶ つた 敵が 



ダムの よ ラな中 ボス 



o 美女と ，ではな 

美 姓と 
) と 二ろ 力、 



w^WJWUSSUST パワー ァ ップ した 2 を 解剖 
き 前 作よ り もされい な プロローグの デモ 

□S の 7 号に アレス 
夕 2 の デモが あつたが、！ 

二 入る デモ は 右の 
写真み たいに セル 画： 
ぽぃ 絵になる。 もちろ 
ん こっちの ほラが 見た 
め はいい 感じ だ。 

• パワー ァ ッ ブはァ クシ ョ ンだ 

前 作より 敵の 数が 増えて、 む 
ず かしくな つた。 だが、 そのぶ 
ん パワーアップ を 助けて くれる 
キャラの 種類 も 多くな つた。 で 
も、 取る の は ひと 苦労。 

•D つてな に 7 

p の マーク を ふ' ら 下げた お 助 
け キャラ を 撃つ と、 たくさんの 
パワー チップが 爆裂。 バラ バラ 
と 手前に 降って くるが、 全部 は 
取り きれない。 もったいない ナ。 

• お助け キャラ 2 種 

お助け キャラ は 1 機で くる も 

のと 複数の 編隊で く る ものが あ 
る。 1 機で くる もの は 見た まま 
の 武器 だが、 黄色い 編隊 は 何が 

出る か はお 楽しみに なって いる C 





ゆ ^ 



O 2 面に 出て くる V 字 开狩房 家 
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:: さ:： 




プ する ボス 



マツ: n! 大公 開 

( 1 本 を 3 つに 分 断す る ほ ど 長い ぞ） 



比較 



1 面の ボス は 小 じん ま り している が、 それでも 自^ (7)3 
倍 は ある 大きさ だ。 攻^) 激し さは 中 ボス ほどで はない が'、 
ごわ いのは 空中 移動 をす る こと だ。 こ の 移動 という のが 
ヮ 一 プで、 フワ〜 つと 浮かび ±* 《 つ てきた と 思ったら いきな り 
をして くると いう もの。 現われた なと 思ったら すぐに 1 ^ 
しなくて はならない。 しかも、 出す 2^1 の 弾 は 動きに 大回りと 小 
回りが つて、 特に 小回り は 追い詰められ やすいので 危険た '。 



'弾の 動き をよ く 見 くら 
見 きわめさえ できれ (ポ なんて 
二と はない ポスだ 



ボスの 手前で 死んだり して 火力 力まき い 
；！ え 態て 幾う c まず は 前 # を やっつける 
ことから 始める。 へタな 自分 力 憎い 




O 火力 力ま^)、 つたば かりに、 て 二ず 
つた 3 が、 ようやく 倒す ことができ 
た。 あ 一、 めでたし めでたし 



2 面で は 都市 戦が 展開され る。 こ 二で は 社 
物の けっこう いやらし いのが 生 意 点。 広 
き OT にわた つて 弾 を 出す ャッ とか、 自機を 目指 

して 追って く る レーザー を 出す ャッ がいて m^' ぬけ 
ない この レーザーが ダン グン 広がって 追ってく る 

のた '。 う〜 ん いやらし さ C7>^SC だ。 また、 この 面の いち 
ばん (7)^ は 2 周して きて 2 度 ボス と 戦わな く て はな ら 
ない という 二と。 ボス は 巨大な 飛行機で なかなか カツ コ イイ 
が、 ホーミング ミサイル を擎 つてく る 強者。 ミサイルと 弾の 

発射 口 を 壊 してから コック ピッ ト の 部分 を擎っ 必要が あ る。 
：んな ザコゃ こ 一ん なャッ 



、： m h 




, >u ヽ- 



広がって いく 弾 を 出す が スキマ を 抜 o 二れ 力^ する レ —ザ— 

けて よける^ (まある を 出す ャッ。 早目に Si 台しょう 




AREA2Hm ひ 纖 



_ 口 G 

順 し、 ボ 丄 
に ッ面 
― 色 機 ト 2 

r が 動タ中 
変 ィ。 ポ 
w わが フス 
りい のと 

す 莨 ス 一 

る S 。的 
赤 し な 

か に Q 

な し # 
いて 部 
不と もや 
掛§ 、つ 
si めつ 
ものる け 
死ハ g ろ 
んン 度と 
で に は い 
し 追し う 
まいとの 
詰 め は 
めて 照 
ら お 理 



巨大な ボス 




この 後 は スペースが ないから、 これで かんべん 



敵 空母の 後 を 追って いくかの 
ごとく 面 を 進んで いく。 面 を 進 
むごと に 敵 は、 はじめは 海 を 侵 
食し、 やがて 都市へ と 延びて い 
くと いった 感じに なり、 時間 的 
な 経過 を 感じさせる 進み 方に な 

つてい る。 7 面まで は 敵 空母 を 
追ってい き、 いよいよ 8 面で は 
上空から 空母の 内部 を 飛び、 悪 
いもの は 元から 断つ といった 感 
じだ。 右 は 3 面 以降の スナップ c 



I 



-に. 愈 J£L_ 
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シャン 八ィ 



上海 n 



システム ソフ卜 

Q092-7 14-6236 
発売中 



その 音、 RPG 全盛の パソコン ゲーム 界 になぐ りこみ を かけた パズル ゲーム 
があった。 会社 中の パソコン を 乗っ取った 上海で ある。 時 は 流れ、 II がさた c 



媒 体 


剛 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


B.BOOR 



し^ま 禾厶 I ま ± 胃 し、 るの 755 feDf 1 す て 取れたら 上がり だ。 ルール は、 ないか、 左右 どちらに も ほかの 



ゲーム を はじめる と、 表向き 
の マージャン パイが 並べられて 
いく。 季節 パイと 花 パイが 入つ 



ている ので、 全部で 36x4 = 144 
パイ ある。 これ を ものすごく 単 
純な ルールで 取って いさ、 すべ 



の パイ は 同じ もの を 臼つ、 組に 
して 取る。 © 取れる パイ は、 上 
に パイが 乗って いない もので、 
左右の どちら かに ほかの パイが 



パイがない もの。 の 2 つ だけ。 
下の 写真の ように ゲームが 進み、 
失敗したら はじめから やり直し 
に。 だから やめられない。 



キャンペーン モード は 成長し ます 



上海 II に は、 制限時間 内に ク 
リア するとつ ぎの 積み 方へ 進め 
る キャンペーン モードと いうの 
が ある。 ふつうに プレイし てい 
ると きはいつ も 同じ ク リア 画面 
なのに、 キャンペーン モードで 
まク リ ァ 画面に 出て く る 女の子 
が 成長して いく。 はじめは 卵で、 



卵から 生まれて、 だんだん 大さ 
くなる の だ。 ク リア 画面 見た さ 
に、 やはり やめられない。 



A ^ ,， 




'細 Ifc 


し : ) ト ： に • ： ！ 


さ 魂き」 






」 
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I 



® キャンペーン モード は タイガーから はじまる。 ®(i つ は、 かんたん かんたん。 制, 
間 内に ク リ ァ できた。 ©ょ じめ のク リ ァ BS は 竜に 抱かれた 卵。 快刀 舌 (かいと う らん 
ま） だそう だ。 この 4 ;st$sns も^せない。 ®y— ム オーバ一 になる と スコア ポー ド 
が 出て くる。 べス ト i(K> セーブ 機能が あるの だ。 
■H|8M^^HpP| r 2 つ 目 'ク） スコ一 ヒ オンの ク リア ,。 うんう 

fctf ん' 大きく へ に'' 天 玆 (おうよ 〈てんしょ 

..vK!pQ»lS I う？） ときた もんだ。 どんな なんだ ろ。 





o はじまり， タイガー という 積み 方 だ。 上の ほうに ある パイから 取って いくのが 鉢 まず 
八 萬 を 取ろう。 @ 片方の 八 萬に 力一 ソル を あわせて ク リ ック （スペース キ一 か A ポタン か マウ 
スの右 ポタン を 押す) すると 青くなる。 © もう 片方 も 同じよう にして クリック。 両方と も 青く 



したら もういち ど クリック。 O バイ か" K り 払われて 下の パイ 力、' 見える。 どんどん 取って。 

@ なんとなくい けそう。 o もう 少し だ。 © あ、 あれ。 二、 これって。 © 取れる バイが なくな 

ると ゲームオーバー。 ® この ク リア H® を 見る ため、 O にも どるので あった。 



HMMMUMJlMlMMUMMMMIlJlllMllMJlMUMJlUMMIMaUMlMlMUEIlMMllJlMIlMIllllPfl 

_b お 1 1 一 IdiG""* の &S/f が あにます ん であるので、 取れる パイの 数 スネーク 取れる 候補の パイが 



上海で は パイの 積み 方 は ひと 
つし かなかった が、 上海 II では 

下の 写真の 6 つに なった。 



タイガー はじめから 取れる パ 

ィが 多く、 かんたん 

ス コーピ オン ひらべ つたく 積 



が 少なめ。 けつ こラ 苦労す る 
モンキー 複雑な 積み 方。 いち 
ばん 上に 乗って いる パイ を はや 
く 取りたい ところ 



極端に 少ないた め、 かえって か 
ん たんに ク リアで さる 
パン サ 一 難しい の ひとこと 
ドラゴン 上海と 同じ 積み 方 








PERFECT 

©THINKING RABBIT 



MICRO C 趣 si 




フ I クト 



マイクロ キャビン 

Q0593-51-6482 
11 月 21 曰 発売 予定 



197B 年に 世に出た 『倉庫番』 が、 各 機種に 移植され、 そのたび に 新しい 面が 追 
加され た 。その 集大成が ついに 登場。 荷物 を 押す だけの 究極 難解 パズル 300 面。 



媒 体 


鎖 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


12BK 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


S,800 円 




頭の なかで 最初の 一手から 最後まで シ ミュレ 一 卜する 




解 〈まえに 頭の なか 
でシ ミュレ 一 卜せよ， 

以下 手順 7 力、 l Ott 事 を 始める まえ。 まず お める 





上の 荷物 は 押せない のて' 右 を 出す 



o 入れる 道の ために こいつ はこ： 



物 を 入れる。 でも一 且 停止 



もラ、 かれこれ 10 年 以上 まえ 

に 世に出. た 『倉庫番』 が、 かずか 
ずの 移植 遍歴 を かさねた のち、 
つし ヽに パー フエ ク卜 版と して 集 
大成され た。 エディ ッ 卜 面 募集 
で 集められ たもの や、 移植の た 
びに 追加され ていった 新しい 面 
まで もれなく 集められ ている。 
ゲームの ルール はじつ に カン 
タン。 あちこちに 散らかった 荷 
物 を 指定の 青 点の 位置へ 収める 

だけ。 ただし、 条件が 2 つ。 荷 

物 は 引っぱる こと （うっかり やさ 



んの ための 1 手 もどしの 機能 は 

ある ことに は あるが） と、 2 個以 

上 1 度に 押す こと はでさない。 
ようするに、 隅に 押し こんだり、 

壁に 2 個なら ベて くっつけ ると 

どうに もで さない の だ。 また、 
ロム くんの 歩数に 制限が あるの 
で 厶ダな 動 さちで さない。 ルー 
ルは シンプル でも、 倉庫の 構造 
によって は、 最短距離で 荷物 を 
運^ ことが べス 卜と はかぎ ら な 
い。 そういう 発想の 柔軟 さ を 要求 
すると ころが、 この ゲームの 魅 



力 だ。 鉄則 は、 始める まえに 荷 
物の 移動 方法 を 頭の なかで 何度 
もシ ミュレ 一 卜する こと。 もち 
ろん エディツ 卜 機能 や、 複雑に 
荷物 を 動かした 過程 を あとから 
検証す る 卜 レース モ 
ードも ある。 



，漏 墨 铡 



ゆ 数 かせぎ は 禁物/ じっと 考える 

悩みながら ロムく んを うろ うろ させて はいけ ない。 歩数に も PI^ が ある 




Q ゲ一 厶才 一八 '一になる こ と も。 ； 主意' 



o イラ イラして、 つい 歩き まわる と 



面 セレク 卜 は 

なんと €0 
自由自在 だ./ 



単純そう に 見える 面で も、 や 
つてみ ると 意外に « だつ た 

り、 なかなか 手強い の だ。 全 解き 終わらなくても、 いつでも 

部 解き 終わる の はいつ の 日 か。 好き な 面^^く こ と がで き る 





o ぐるつ と 上に まわって 先に これ 




o 最後の 荷物の 二 と を 考えつつ ^里 



，翻 B 腸 リ 




チ^と して 



G ぴ つたし 入れて、 お疲れさ ま/ 






©4m カン タンそう だ 力 ^頓 t 
つ r^i えても でき ない 



1 70 面 。青 点 部分 ま Til ぶの はラ 
クだ カ^ i 里に 頭 を 使う。 中級 




©144 面。 カン タンそう にみ える 
でしよ。 でも 雜易度 ナンバーワン 
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いしんの あらし 




光栄 

Q044-6 1-6861 
11 月下 旬 発売 予定 



幕末の 頃、 新しい 曰 本の 夜明け を 信じ、 熱く 生きた 
男た ち。 彼らに なりかわり 全国の 思想 統一 をね らラ 



媒 体 


rata 


対応 機種 


tZ^32/2 + 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


内蔵 SRAM/PAC /テ-プ 


価 格 





維新の 嵐に は 2 つの シナリオ 
が あり、 はじまる 時期と プレイ 
ヤーが 選べる 要人が 違う。 スぺ 
ース がない ので、 要人の こと は 
シナリオ〗 「新時代の 幕開け」 に 
しぼって 話 をしょう。 

幕末の 頃、 日本に は大 さく 分 
けて 3 種類の 思想が あ つ た。 尊 
王、 公議、 佐幕の 3 つで ある。 
尊王 思想 天皇 を 政治の 中心に 
置 さ、 開国 を 迫る 外国人 を 排除 
しょうと いう 考え。 
公議 思想 弱体化した 幕府に 曰 



本 を 任せて おくと 列強 諸国に や 
られ てし まう と 判断。 雄 藩 
(薩摩 • 長 州な どの 有力な 藩） • 
幕府 • 朝廷の 3 勢力が 均衡 を 保 
つて 共存し、 "公に 議論す る 政治 



:. 麵 i 翻 I 鍾 



プレイヤー カ^! ベる 尊王 g 想の 要人 3 人 

mm±-wm&. »紐' 桂小现 
長 州 藩士' 吉田松 陰 （しょういん） 



ゲームの 目的 は 全国 17 藩の 思 
想 を、 説得 や 攻撃 を 使って 自分 
と 同じ 思想に 統一す る こと だ。 
尊王 • 公議 思想の 場合 は 倒幕 (江 
戸城に いる 幕 兵の 第 1 部隊 を 全 
滅 さる こと） でも 勝てる。 

ゲームオーバーになる の は、 
プレイ ヤーの 要人の 思想が 変わ 
つてし まった とさか、 戦闘 中に 
死んで しまった とさ。 思想の 違 
う 要人 を 説得しょう として 失敗 



すると、 その 要人の 影響 を 受け 
て 自分の 考えが くずれて しまう。 
これ をく り 返して いると、 思想 
が 変わって しまう の だ。 

さて、 維新の 嵐 は、 写真 を 見 
ると なんとな くわ かると 思ラの 
だが、 ゲームの 基本が 人に なつ 
ている。 いままで は 国 単位で い 
ろい ろな こと を やって いたので 
はじめの ラち はかなり めんく ら 
つた。 興味 本意で 龍馬で プレイ 



PUiUHSillHUtlltlUl 

—^三 三 ： 二:^ ^ 



坂 本願 




o 龍馬が 高 知の 町 ( 



を 理想と する 考え。 

佐幕 思想 幕府 政治の 永続 を理 

想と する 考え。 

プレイヤ 一はまず、 これらの 
思想から 自分が いいと 思う 1 つ 
を 選ぶ。 すると、 写真の ように 















同 じ く 公 isa 想の 要人 3 k ±im± ■ 坂 
^$m>. 幕臣 'isiSA (かいしゅう）， mm 
藩主' 島; 聿斉彬 (なりあきら） 



してみ たの だが、 あや ラ 
く パンチ ドラン カーに な 
ると ころだった。 マニュ 
アル を 読んで 立ち直り、 
思想の 勢力 を 見たり、 要 
人の 説得と ぃラ この ゲー 
厶の 核に 立ち入つ たりし 
てみ た。 この 説得と いう 
のが かなりの 難物で、 戦 
争の ように 数字が 大 さけ 
れば 勝てる、 という わけ 
に はいかない。 ほんとうに 要人 
どう しの 駆け引きの 勝負な の だ 
テス 卜 プレイ している 時間が 少 
なかった せい もあって、 いまだ 

： の 説得が 難しい 



思想 ごとに 3 人の 要人が 選べる 
ょラ になって いる。 もちろん、 
たとえば 龍馬で やりたい から 公 
議を選 ぶ、 というよ うな やり方 
もい いと 思う。 というより、 そ 
ラ する 人の ほラが 多い ので は。 



蘭 愛 
L 確 I 讀 3. 應 



佐幕 思想の 要人 3 ん 斬 •'】 溧忠 JII (ただ 
まさ)、 翁 象 藩主'^ 容保 (かた もり）、 彦 
^^主 '井#11 弼 (なおす け） 



スター 卜 時の 勢力 地図 




り 勢力 力 c ？茧 い， 天領と は， の 也の こと 
にコッ という やつが 見えない。 
う 一ん、 くやしい。 このへん は 
次号で 詳しく やりたい と 思う。 
1 か 月 特訓して コッ をつ かむ ぞ< 



ソルが 龍馬た' 




上の ような プレ一 ト 
； を 使う。 いちばん 左の 列 は、 上- 
;%11： 下 =^ひ に、 まんなか は 
右が 上 = 欠点 を 否定 ： 
|| 下 を 語る、 という ふう 
|f になって いる。 これで 会 雲 舌 を ィ乍 
つて 相手に 感銘 (かんめい） を 
： 与えて 左 写真の 中央 止に ある グ 
[ " ラフの, f 泉 を 相 寺つ ていく- 
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※サ ゥン ドウ ヱァ （維お r のおの GM の 人った CD) 付き は プラス: リ。 1211 に は ディ スク 版が 98001 リで 化^ される 定。 サゥン ドウ エア 付き もあります。 



ぉ歸 う 二 

-、' ゃ《^«9«'-"^>=- タ 




デ カイ 敵 キャラが グ ルン グ ルン 飛び まわり、 それより デ カイ 主人公が 剣で バ 
シュ バシュ とか ビシ ュシュ とか やる、 時代 ものの アクション ゲーム。 



日本 テク スタ 

O03-839-47 16 





白 雄 ま ヌ 1 ^ 


も 甘 ノ + 

媒 体 


1 ふ 1 [Jj 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


1P8K 


セーブ 機能 


コンテ ィニ ユーの み 


価 格 


7 細 円 




まず、 キャラ を 選ぶ 

• ン ノ»» . 

ノ -、 

ば > パ ^^ま 表 

'、一一-'：; ^ss^-^if - 



二の 3 人の キャラから I 人 を 選ぶ。 死んで 
しまう と 「忌,」 と 表示され る 



スター 卜する と 左の 画面に な 
る。 ここで キャラ (松 尾 芭蕉-忍 
者、 徳 川吉宗 二 武将、 安倍晴明 
二 返 魔師） を 選び、 あと は 剣 を 
振り まわして 進む の だ。 タメ 一 
ジを 受ける たびに 体力が 減って 
いき、 [) になって 死んで しまう 

とつぎの キャラ …… 3 人と もや 
られ ると ゲームオーバー だ。 




敵 キャラ を 倒す と 
とさ ど さ 左の ょラ 
な ものが 落ちて い 
る ことがある。 こ 
れは少 し だけ 体力 を 回復 してく 
れ るので、 ダメージ を くらった 
とさな ど 非常に 助かる。 この ほ 
かに も 武器の 攻撃力が 増える ァ 
ィ テムち 隠し持つ ている。 



O ポス キャラ を 倒す とこ (7) ^妙な 入 口が 出 
現して ステージ ク リアと なる。 ステージ は 
全部で 8 あるの だ 



主人公の 武 f しま 剣、 振り かふ' 
つてお ろせば 大抵の 敵 キャラな 
ら 一刀両断に でさる。 このほか 
にち ジャンプ やしゃ がんだり す 
る こと もで さるので 動きの バリ 
エー シ ヨン は 豊富 だ。 もっとも 
どこかの ゲームで はやった 下 突 
さはで ぎない。 これ だけ 大きな 
主人公が 飛んだ り 跳ねたり する 
の は 妖魔 降臨が はじめてだろう。 

からた け 

特に ジャンプして 敵 を 斬る 「幹 竹 
割り」 は 迫力 満点 だ。 ただ、 少々 
動きが ぎ こちな いのが 残念 だ。 




om%m=ismtm を ばか ら振 り か. 
りつつ、 ジャンプ/ 



^WW 7 ^ に 

に ま- 



敵 キャラ も 個性的で、 猪突 猛 

進 型の 敵 も いれば、 不規則な 動 

きで ひらり ひらりと 攻撃して く 

る やらし ぃャッ もい る。 前者 は 

ジャンプして かわせば いいの だ 

が、 後者の 場合 はちと やっかい。 

ステージ I で 最初に 
出会う St ±S をフ 
ヮ フワ 漂いながら 体 
当たり して? して 

くる： 

一 -^ggg^ 

同じく ステージ I で 
出会う «t ±^ を 漂 
つていた とほ、 つたら、 
突然 襲って くる やつ 





なにしろ 主人公の キャラが デカ 
ィ 上に 動ぎ が 緩慢と さている か 
ら 意外に ダメージ を 受け やすい 
の だ。 ボス キャラと 対決す る ま 
えに は できるだけ 体力 を 温存し 
てお く 努力 だけ はして おこう。 

ステージ 2 で 出会 

う。 晒の こい 

てと きどき 飛 ひ isa 
を 使って^ する。 
動きが ワン パタ 



で 出会う 
m, ジャンプ してよ 
ける の もよ し、 圖 
きざむ の もよ し、 の 
ザコ キャラ だ 





«X«Jlfe3s= 武将 は 剣 を 振り おろ した まま 
iTF する 



ステージの 最後に は ボス キヤ 
ラ との 対決が 待って いる。 その 
まえに 小 ボスが いるの だが、 思 
いの ほか こいつが 強く、 体力 を 
減らされて しまう。 小 ボス は 飛 
び 道具で 攻撃 してく る ことが 多 
いので、 これ を かわす のが (デカ 



O^f 咅晴明 が- 
て 馳 バチ バチ バチ 



クて よけられない) 至難の 技。 真 
打ちの ボス キャラ は 確かに デカ 
ィ こと は デ カイ が 攻撃が 体 当た 
り だけな ので、 かんたんに 倒す 
ことが でさる。 もちろん 次の ス 
テ一ジ に 備えて、 少し は 体力 を 
溫存 してお くべき だろう。 



: ノ 

二:' W ソ . 



O ステージ I のポス キャラ。 毅 せ 
く、 ガイ コッだ 



'、さわし o ステ一 

くの が や 



。 首 をのば して 弾 を は 
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媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


3 細 円 



点の 操作で 設定す る 




この コース 集で 『ザ • ゴルフ』 がもう 1 度 楽しめて、 いく ら でも 自分で コース 

が 作れる なんて ラれ しい Z 



- ゴルフが IT 要 



r 



見て 楽しい 遊び ココロ ありつ/ な ホールが 新 し い 



『ザ. ゴルフ』 を、 もう たっぷり 楽しんだ と 思つ 
ている キミ はま だ 甘い。 さらに 遊べる コース 集が 
登場した の だ。 しかも、 この コース 集に は、 バズ 
ル 要素 あり、 見た目に 楽しい もの ありと、 遊び ゴ 

コロ たつ, 3; りの バラ エティに 富んだ ものば かりが、 
4 コース 72 ホールち おさめられて いるの だ。 





o ドラゴンの 形 をした ホール。 これで 

なかな 力、 難しい， フレイの しがい あり 



ひ;^ h での 戦いの ようす を そのまま ホ ■ 
ール に。 油断 するとす ぐ 水中へ 



o おっと、 二れ はテ テテ、 テ 〇 リ 〇。 
これ も パズル 的な ホールと いうの かズ 



CG ツールで 絵 を 描く 感覚で ホールが 造成で さち ゃラ 



コース 集が 夕 ィ卜ル では ある 
けど、 この ソフ 卜の いちばん 楽 
しい 部分 はお まけの コース ェデ 
ィ夕 だと 思う。 以前、 『ザ' ゴル 
フ』 の 記事のと きに、 開発 用 ツー 
ル として 紹介し たちのが 改良 さ 
れ コース 集 にお さめられ たの だ。 

「ザ' ゴルフ』 における コースの 
すべての 要素が 設定で さるので、 
オリジナル ホール を 作ったり、 
実在の ゴルフ場の ホール を まね 
てみ るの も 楽しい。 



エディットの S^iiS。 コマンド を 選ぶ 
と あと は c g ッ一ル 感覚で 刹 乍して いく 



点て 1£t する ものに は、 右の 
4 つの ものが' ある。 

ティー や 木、 カップな ど はと 
う ぜん 点て 1^： する しかない し、 
ティーと カツ プは 通常の ホール 

に は 胃必要 だ: tao ここで、 ァ 

ンジ ユレ一 ショ ン という 聞きな 
れな いことば がで てきた。 二れ 
は、 起伏と いう^^で、 ここで 
は コース を 上から 見た 図に 矢印 

て 起伏 を!^ する ものて"、 矢印 
の 向きに 地 瑕が 下って いる。 



線で 造って いく 



この エディタ は、 大き 〈わけて 2 
831、 線と 点の 操作で コース を 作成 
する。 グラフィック エディタ を 操作 
する 感覚と いえば わかる かな？ 

で、 まず は 線。 線 を 使って す 
る もの は 下の 5 つ。 これら を 右 (73il 
続 写真の よ う な; [？呈 の < り かえ しで 
l£S する のた'。 まず、 する, 
を 線で かこんで、 ペイントの コ マン 
ドで中 を 塗る。 l£t する 地形に よ 



て 色 は 自動的に; される のて 操作 
はかん たんだ。 
ここまでで、 なんとな 〈ホールの 

雰囲 ヾ でて きたら、 つ ぎ は 点の ほ 
うの 操作に 移ろう。 
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o ボイ： 



、を 決めたら まわり を フェア ゥ I 
、ように 






O コース ISI 诸 になった つもりで、 思 

いどお りに 線 を 描いて い 二う 



o 始点と 終点が 重なる と 力 一ソルが 赤 
くなる ので、 きちんと か： 



o ベイン 卜の コマンド を 選んで、 塗る 

べきと ころに カーソル を 合わせる だけ 




o ホ一ゾ レが でき たら ディスクに セーブして 
フ' レイしょう c , ちゃんと 3DTi^< る 



※幽 Ifij は 培 中の ものつ 




ゴルフ コ-ス 集 



パック • イン • ビデオ 

ほ 03-5565-8723 

12 月 10 曰 発売 予定 




ホ— ル. o 

くつ も 置け, < 

木 どうしが HB 

て はダメ 





EinnEWs 



ティ スク NG 



ナム コ 

S03-756-231 1 
11 月下 旬 発売 予定 



なつかしい/ と、 おもわず 両手 をに ぎりし めて ウル ウルして しまう レ卜ロ 

で 楽しい ゲームが 全 6 本、 この 1 枚に ギッ シリ 入って ます./ 



媒 体 


圆 


対応 機種 




VRAM 


64 K 


セーブ 機能 




価 格 


4.BOOP3 
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500000 
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SELECT GAMES 

* BOSCON3»N 
GALAGA 

TANK BATTALION 
KING & BALLOON 
NfiBP & HARP 
XVM 




名作 5 本 +1 のお 楽しみ ディスク だ 



例えば 高層ビルが 立ち並ぶ 大 
都会の ど 真ん中で、 木造 平屋 建 
ての 駄菓子 屋を 突然 見つけた よ 
ラな 気分。 超 高速 スクロール や 
こりに こった グラフィック、 広 
大なマ ッ プが 全盛の ゲーム ソ フ 

卜の 中で、 ディスク NG はそん 
なレ卜 口な 楽し さ を 満喫 させて 
くれる、 なつかし 
さいつ ぱいのお 




楽しみ ディスク なの だ。 この 中 
に はかって MS X ユーザー を 熱 
くさせた ナム コの 名作 ゲームが 
5 本と、 レ卜ロ 風に 作られた 新 
作 ゲーム 1 本が 入って いる。 夕 
ィ卜ル 画面が 出たら、 FMPA 
C や 2+ を 持って いるなら BG 
M に 耳 を かたむけて みょう。 各 
ゲームの 已 GM が FM 音源で 聞 
くこと がで きる。 名作 ゲーム 



B0SC0NIAN 



ポスコ 二 アン 



o ポス コニァ 軍の ステージ 



自機を IP の 中央に 置レ 、た 8 方向 
スクロール シュ一 ティ ング ゲーム 

の元ネ lo 画面 右の レーダ一 画面 を 

てがかり に 敵機 や 障害物 を 撃ち 落 
と しながら 宇宙空間に 散在す る 敵 
の 宇宙ステーション を 全 
て 破壊したら、 ラウ ン 
ドク リアな の だ。 




GALAGA 



かって ゲームセンターて 大ヒッ ト 

した シュ一 ティ ング ゲームの MS 
XK5o 上空から おそって く る 虫の 
ような 敵 を擎ち 落とす の だ。 敵に 
捕まった 自機を 取り返して^ 本す 
る デュアル ファイター や 
華麗な ボーナス 面 も 再 
現されて いる。 




O ゲーム を 選ぶ に は セレク ト Hi® で 矢印 を 

あわせ A ポタン かス ベ一 スキー をネ 甲す だけ 

本の ゲーム 中の 巳 GM は PSG 
なので、 聞き 比べる と MSX の 
進化の 一面 を 感じられ 
ておちし ろい ところ 




o ギャラ ガで 自^ 彌 にす 甫 まった ところ： 
レ ト 口で も ゲーム 自身の 魅力 は 変わらない 

だ。 ところで 今回 紹介して いる 

の は ディスク NG 第， 弾で、 第 

2 弾が 12 月に 発売され る 予定。 

こっち も 見逃せない に違いない。 



King & Baioon 




キング アンド バルーン 



€5 王様 を 助ける と かさ を 広げて ふん わり 



上空 に 浮かん だ 風船 を 大砲て "撃ち 
落とす アクション シ ユー ティング。 
は 次々 と: ttiLh めがけて 降下 し 
て く る。 iiLL に は なぜか 王^ j 、"う 
ろうろ していて、 油断して いると 
MM にさら われて しまう 
ので、 すかさず を擊 
ち 王様 を 助ける の だ。 




最初 は 銃で 敵 を 撃つ シュ一 ティ ン 
グ ステージ。 中央の ワープ ゾーン 
が' 光った ときに そ 二 に 飛び 二 む と 、 
爆弾 を 仕掛けて 敵 を' J« す るァク 
シ ヨン ステージに ヮ一 プノ 2 つ 
の ゲーム を 1 つに まとめ 
たような、 不思議な シ 

ス テムの ゲームた ' 



TANK BATTALIOi 鋭 アン 



灰 ク 



迷路 状に 入 り $1/1 だ 力べ と 通路で 
できた MM の 上方から 攻めて く る 
敵の 戦車 を « する ゲーム。 とき 
お り 出現す る ビカビ 力と 車体の 色 
が 変わる 敵 を 倒す と 自^ ^'パワー 
アップして、 ^できる ようにな 
る。 自 軍の 司令部が g される か 
自^^':^ 烕 すると ゲーム オーバ一。 




新作なん だけど 酉 面 を 見て いると 
どう 見ても MSX 初期の ゲームと し 

力、, m えない、 レトロ 風の シ ユー テ 

イング ゲーム。 XVM と は 「ゼ ピウ 

ス もどき」 だ そ う で、 ナム コ の 名作 

r ゼビ ウス』 同様に 空中 用、 地 _Lffl 
の 武器 を 使い分けて 敵 を^す る 
ようになって いるの だ。 




つ 一-' 



アンド ワープ 
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「しょうがいの あい を ちかえ！」 



4 人て 遊へ る^ く RPGCD^ 1 ジス マス 芎 

ディスク ステーション • ファン 



コンパイル 

Q082-263-6165 
発売中 




毎号 新しい 試み をして 楽しませて くれる 
□S。 今回 は 11 月 8 曰 発売の クリスマス 
号 を 紹介しょう。 DS2 号で は クリス マ 
スッ リ 一を 飾る 巳 G V が あ つ たね。 創刊 
してもう 1 年 以上た つの だ。 早い な あ。 



媒 体 


(S| [3 MSX-Audio 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


3,8B0R 



き C3 く ©Q© ) 



： スター 



迷路 OO© 魔 導物譁 




4 人で 遊べる すごろく RPG。 
すごろく だから、 最初に ゴール 
の マジック タワーに 着いて ルー 
ンズリ ングを 手に入れた ャッが 
勝ち。 けっして パーティ を 組ん 
でい る わけで はない。 みんなが 
ライバル だ。 サイコロの 目に 運 
命 をた くして 進もう。 途中に 落 
と し 穴の 1 回 休み や 分かれ道、 
お 城に 止まる と 軍資金と して 財 
産 を 奪われる などが すごろく 的 
なと ころ。 また、 町が あって 武 



器屋ゃ 宿屋が あったり、 止まつ 
た コマで モンスターと 闘ったり 
すると ころ は 完全に RPG。 以 
下 は ある 日の ゲーム 風景。 メン 
バー は 自分と、 アップル、 バナ 
ナ、 キウイの 4 人 だ。 




― '1 い， 

やお まッケ m ハ"" 一 i『 go 

- m HEAPON ijjj'J^^^I 

「 '.'—,,.| I し 9 "" 力 "-一 OOSO |h" > 'jP|| 

u， P> だ siii iPf^K 

Willis 鹹 III 



る 大 
金 



S お 

厘 が 
で た 
お ま 
^ れ 
い ば 
物 、 
" 町 




舰，" ず:: お: 魔 



「おまえの 力が ほしし Vi とい わ 

れて 地下 牢に とじこめられた 主 
人 公。 脱出 を 試みる が、 途中で 
会ラ ミィル から カー バン クルの 
謎 を 知らされ、 迷宮 奥深く 進ん 
でい く。 以下 は その 途中まで。 





ぞの ほかち 3ち3 

上で 紹介して いる 2 本の ほか 
に 1 " ィース Illj の デモ、 シ ミュレ 
—ショ ンの 『ァゥ 卜 口一 水滸伝』 
と エッチな 『ランス』 のちよ つ 
とだけ プレイが 入って いる。 そ 
して 期待の 『ロー ドス 島 戦記』。 
ス卜ー リー と 登場人物の 紹介の 
^ デモ だ。 早く プレイし たいね。 




はつぎの 町まで ヮ 突然、 水 を つかさどる 一 ついに マジック タヮ— 

—プ させて くれる W エレメントが 現れる 一 まで やって きた ぞメ. 




<5 マイクロ ネットの 

アウト 口， I 水！^ 

の 先取 リブ レイ あり 



ミィル の ライラの 地下 迷 ライラの？ 1SS の 地下 8« 地下 逢呂 にある もも もの ゥ才— ン、 とい、 とと 地下に ， て 行く。 地下 

宮のカ I バン クルと は？ をめ ざす 王 人 公 だが …… 店の-王 人の もも も 氏 もに 現れる 狼 男ち やん は 7 階まで あるら しい 



© アリス ソフトの- ラ 

ンス」 とい-つ ェ ツチな 

A VG の 先取り プレイ 



第 o 回 




みんな は サークルに 入って、 MSX を やって いるの 7 



■ 



た し 、活動 を 行つ ていないなら やつ 
て もし かたがない。 そういつ たこ 

と を この 3 つの グラフ は 物語って 
いるよ ラだ。 

@ は、 ずばりそう いった クラブ 
の 人数。 11〜313 人 程度の ものが 多 
く、 1D 人 以下が そのつ ぎ。 小規模 
の クラブが 多い ょラ だ。 全国的な 
もの も 意外に 多い かなと 思った の 
だが …… 。 

さて、 それで は 実際に どんな ク 
ラブ 活動 を 行って いるの か を 見て 
みょう。 © の グラフ を 見て みると、 
プログラムの 勉強 会が 1 位。 つい 
で 実際に プログラムの 作成と、 か 

なり プログラム 志向が 高い。 とい 
ラ こと は、 みんなが 求めて いる 活 
動 は、 もっと フランクに ワイ ワイ 
話し合える、 楽しい もの かもしれ 
ない。 その へん を 調べて みよろ と 
したの が © の グラフだった が、 ァ 
ンケー 卜の 欄で 記述の 間違い (すみ 
ません） もあって か、 とても 結果と 
はいいが たい ものに なって しまつ 
た。 現状で は、 パソコン 系の サー 
クル は あまり 受け入れられ ていな 
いよう だが、 今後の 活動に 注目し 
たいね。 



_7 ザ一クル 活動て'、 ゲ一 
/ ム 制作が けつ 二う 行わ 
/ れ ている よう だ。 実際 
に パソコン を 手に入れ 
た 人 たちのな かに も、 
ゲーム を 遊ぶ だけで な 

のお 題く、 自分で 作って みた 
いと 思った 人 もす くな 

くない はず だ。 その へんは ファン ダムの 

人気から もう 力、 がえ る： teo そ 二で 次回の 
お 題 は、 自分で ゲーム を 作る としたら、 
こんな ゲーム を 作って みたい という アン 
ケ一ト をと る 二と にした。 もちろん、 実 
現 不可能な もので もい いし、 プロで はな 
いの だから、 商品 ィヒ する こと を 考えな く 
て もい いし、 とても 小さな ゲームで も か 
まわない。 ゲーム は ゲーム だ。 そして、 
その 意見 は 自分の 遊びたい ゲームに つな 
がって いると 思う。 どんな ゲ一ム が 浮き 

彫りになる かな。 二の アンケート は 88 ぺ 
ージて '行って いる。 結果 は 2 月 号で。 




by 飯 島 健 男 




今回 はパソ コ ンの クラブ 活動に 注目 してみ た。 学校 や 数人の 集ま り 
から、 全国的な 規模の ものまで を 対象に 生の 声 を 聞いて みたい。 キ 

ミは クラブに 参加して いるの かな。 では、 10 月 号の 結果から。 




前回の デ 一夕 学で、 パソコン を 
通して 友 だち の 輪 を 広げて いる 人 
は、 かなり 多い という 結果が 出た。 
そこで、 たんに 友 だち と 情報 交換 
をす る だけでなく、 サークル ゃク 
ラブ 活動 を 中心に パソコンが 活用 
されて いるか どうかの 結果 を まと 



めた ものが 今回の データ 学 だ。 

まず、 ①の グラフ。 これ は、 自 
分の まわりに そラ いった サークル 
や クラブが 存在して いるか を 聞い 
たもの。 残念ながら あまりな いら 
しい。 近くに ある 人で も © の クラ 
フを 見て みると、 そこで 活動して 

いる 人 は 37. 8% と 少ない。 

だが、 O の 結果 を 見て みると、 
も しそんな 活動の 場が あつたな ら 
参加して みたい と 考えて いる 人 は、 
68% もい る。 これ はどうい うこと 
だろ ラ。 近くに 活動の 場がない 人 
はしかた がない が、 ある 人 はもつ 
と 参加しても いいと 思う の だが 
…… 。 しいて 考える と、 クラブ は 
ある こと は あるが、 活動 内容が 自 
分の 思って いるものと ずいぶん 違 
つてい るの かもしれ ない という こ 
と。 いくら 近くに あっても 参加し 




②、 あるいは ③で はいと 答えた 人で、 あなたの 所 K している クラブで、 
0ft 在 はやって いないが、 今後 やって みたい ififj は 何です か。 ©と 同じな 
かから 2 つまて^: えてく ださい。 . 




学校 や 驚な ど、 あなた 

の 身近な ところに バソコ 

ン スフ ゃサ I クル (た 

o んなる 4^ だち の^$ りの 

会で はなく、 きちんと 

動 をして いると 思われる 

と， J ろ) はあります か。 



① ではい 暴 

えた 人で、 实 

® 際に クラブに 

所姊 して 活動 

をして います 

力 



①で いいえと 

答えた 人で、 

© も しあったら 

参加して みた 

い A& います 

か。 




%9 B 7 B 5 4 



る い は② では い と 答えた 人 で 

八 r^i や つ てみ た い 罾 は 何です か。 



その他 

人 以上 



② ではい えた 人で、 あなたの 

I ^^している クラブの は どの 

<- よ ものです か。 いくつで も 〇 

をつ けて ください。 




US 習 会 

合 宿 

八 I ドの 研究 




パソコ ン通信 



ビジネス 用ッ 

—ル等 市販 ソ 

フ 卜の 研究 

研究発表 

ゲ —.， "大会 

会報の 作成 

币畈ゲ —- A. 

の レイ 

ゲ ） a の ffiffi- 交換 




H- 入 別に ゲ —， "や 

プ 匚 グラムの 作成 
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発売中の ソフト を 再 チェック f 




il/9 月 15 日から 10 月 I 4 日まで 



期間 中に 発売され た ソフ卜 

mm 



今回の 期藺 中に 発売され た ソフ卜 は 

なんと 6 本 だけ。 でち、 この 先、 年 
末 発売 予定の 新作 は たっぷり。 嵐の 
まえの 静けさって とこ S かな 9 

無 印 は MSX2/2+ のソフ 卜です。 は MSX2+ 専用 、秦は MSX'MSX2 
/2 + の ソフトです。 3 は MSX2 か 2 + 、 © は！ VISX か MSX2 かで 機能 
が 切り 換わります。 （Z は MSX-MUSIC 対応です。 



べス卜 ID 



15 曰 



シルヴィア ーナ (□ ) パック 'イン' ビデオ /7,80[] 円 

もともと は ファミコンの RPG 
の 移植 版。 とはいっても、 ずい 
,3; ん MSX2 用に 作りな おされ I?, w 

ている ので、 できばえ はいい。 |bs^& 
キャラクタ も かわいい し、 ス卜' 匪 




20 曰 



一 リー も 複雑で はない ので、 気軽に 楽しめる RPG とし 
て もってこいの 1 本と いう 感じ。 
ガー) レズ ノ 《ラダ イス (□ ) / グレイ 卜 /7.800 円 
東方に あると ぃラ 暗黒大陸 をめ 
ざして 旅に でた 1 B 歲の 少年が、 
嵐に あい たどりつ いたの は、 な 
んと 女の子 だけの 島。 この 島で 
は 男の 存在 は 貴重。 そこで キミ 
は アイドルから 王女まで、 好き放題に ァづ 
そんな うれしい 設定の エッチな AVG。 

禁断の パラダイス (口 ) /全 流通 /6.800 円 

最初から 最後まで、 エッチ、 ェ 
ツチ、 エッチの 連発の ァ ダル 卜 
AVG。 熱帯の ジャングル を 背 
景 にして、 かわいい 女の子た ち 
の みだらな 姿が、 これ， 本で た 

つぶり 楽しめる。 おもいつきり エッチ ソフ卜 c 





フト なんでも ベスト 




さて 今月 発表の 「M ファンに 
だまされ たべ ス卜 10」 。なかなか 
シビアな 意見が 多く、 八 ガキを 
読む たび 胸 を 痛める 担当者で は 
あります。 結果 は 右の ょラ。 意 
外に 人気の ゲームが あ つたり し 
て おもしろい 結果に なった。 人 
気の ゲームに は、 期待が 大 さす 
ぎたり する のかな 7 どちらに 
しても、 みんな は なかなか さび 
しい。 当選者の 発表 は 89 年 1 月 
号の この ページの 欄外で。 

続いて つぎの べス卜 10。 今回 
は ソフ卜 自体ではなくて ゾソフ 
卜 八 ウスべ ス卜 10」。 ここの ゲ 一 



厶 ならき つと おもしろい とか、 
こ こ は 絶対 発売 を 遅らせな いか 
らいいと か、 どんな 理由で もい 
いから キミの 信頼お ける ソフ卜 
八 ウス （つまり メーカー) を 1 
〜3 位まで 3 社 を 選んで 八ガキ 
に 書いて 送ろう。 このべ ス卜 10 
に関して は、 かならず 理由 を 書 
いてね。 あて 先 は、 〒）[]5 東京 
都 港 区 新橋 4- 10- 7 TIMMSX- 
FAN 編集部 べス卜 10 係まで 
(11 月 20 曰 必着)。 抽選で 5 名に 
テレ 力、 1 名に 1 位の ソフ卜 八 
ウスに ちなん だ 賞品 をプ レゼ ン 

ho 



はやく 姿 を 見せて 当選者： フ アル コム サウンド カタログ C D (キング） を く 徳 

134 島- 噪〉 平 田 仁 志、 テレカ を < 東京き B> 久 < 大阪府 > 金堂 K 一 く 東京都〉 

村 田芳ニ <±tm> 河内 潮 < 徳島県 > 岡;^ 紀 mm) にブ レゼ ント。 



21 曰 ウル ティ マ n(D) /ボニー キヤ 二 オン /7.B00 円 

RPG の 代表的 存在 一 

「ウル ティ マ j の 第 2 弾。 
今回 は、 タイム ゲー卜 
の 採用で 時間 を 超えた 
冒険が くりひろげられ 
る。 難易度 も 高い、 本 
格 RPG だ。 

22 tzl ス―パ —大戦 略 マツ カレ クシ ヨン (□) /マイクロ キャビン な 圆円 

タイ 卜ル どおり 『スーパー 大戦 
略』 の マップ データ 集。 これ だけ 
では 遊べない けど、 これ さえ あ 
. れば、 遊びつ くした 『スーパ 一大 
戦略』 がよ みがえ る。 






ディスク ステ一 ショ ン 7 号 (□ ) / コンパイル / 1 .340円 S 
この コーナーの レギ ユラ- 
お なじみ 『ディ スク ステージ 
'ヨン j の 7 号。 今回 は、 ゲ- 
ム アーツからの 好評 サ厶シ 
リーズ はお 休み。 その かわ 
りと いって はなんだ けど 1 "フ 
アイ ァー ホーク j の デモと、 M ファンから は ファン ダムの 
パズル ゲーム 「香港」 が 楽しい。 




M ファンに だまされた 
べス卜 10 



J&P 渋 谷 店 
売り上げ ベスト 10 





ソフト 名 


1 


スーパー 大^ & (マイクロ キャビン） 


2 


クリムゾン D (クリスタル ソフ ト） 


3 


ラスト 'ハルマゲドン （ブレイン グレイ） 


4 


激突べ ナント レース （コ ナミ） 


5 


^mmm (ビ クタ"^ g 業） 


§ 


ディ ガンの 魔 石 （ァ一 テック） 




ハイ ドライ ド 3 (T&E ソフ ト） 


8 


グレイ テスト ドライバ一 （T&E ソフト） 


9 


ペナントレース 2 (コ ナミ） 


10 


信 長の 髓 ， 戦国 麵云 （光栄） 





mm 


ソフト 名 






ィ一ス III 






ディスク ステーション 7 号 






ローグ アライアンス 






シン セサ ウルス Ver.2.0 




1 


激突 ペナントレース 2 




6 


A 列車で 行こう 


7 




夢幻 戦士 ヴァ リ ス B 




9 


アン デッ ドラ イン 




5 


テトリス 




4 


f 言 長の 野望 • 戦国^ if 云 



o 人気 ケ一ム がすら りと 登場して、 意 
外な 感じの ベスト io. 人気が ある だけ 
に^^が 大き 〈なりす きて しまう のか 
な ？ なかなかき ひしい 意見が 多い 



O 初 登場 ものが けつ 二う 多い- ィ一ス 
DI の 人気 は ともかく、 ローグ ァ ライア 
ンスの 健闘 は なかなか テトリス もし 
ぶと い (10 月 23 日 調べ） 



トー ムセ： 



vVk J& ほ？ H に J&! 



、 LAOX 武蔵 小山 リ;— 



^Jiif^li"" 7 ** ) 〈コ ナミから 新作の 話題が わん さか. /〉 『スぺ —ス マン ボウ j に 続き コ ナミの 新作 2 本。 avg" "スナッチ ヤー」 の 設定な どを^ かした 

~ \ R pG『S□スナッチャーJ(MSX2/2+ディスク版SCCカー卜リッジ付き、9.B(ra円、年内発売予定)と、 ^ メタルギァ■lの続編にぁた 

V/*V/*"T P ( る 「 ソリッド スネーク j(MSX2/2+ メガ ROM 版、 7. 800 円、 9D 年 1 月 ごろ 発売 予定)。 乞う ご 期待/ 



ドラゴン スピ リツ 卜 



扁 ナム コ 画303-756ゃ31 1 國 発売日 未定 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


予定 価格 


未定 


ジャンル 


シュ一 ティング 




背景 



になって きた 



CJ ステージ 3 。 枯れた 木が 左右 をふさ ぐジャ 

ングル の ステージ。 ハチ や 力 エルの ような 不 
気味な 敵 か' つ ぎ か ら つぎへ と 登場す る 



O ステージ 6 の 部分 マ': 



)、 なか キ レイ 



大人気 ドラス ピの 途中 経過 



以前から、 この コーナー でち 
何度か 紹介して いる ナ厶コ の 『ド 

ラゴ ンスピ リツ 卜 _!。 発売まで 
は、 まだ 時間が かかる けど、 以 
前、 紹介した 背景に ドラゴン （プ 
レイヤ一) の グラフ ィ ックが 加わ 
つたので ちょっと 報告。 

内容 は、 もラ おなじみの パヮ 
一 アップ 型の シ ユー ティング ゲ 
ー厶。 ただし、 自機 にあた るの 
は ドラゴン。 パワーアップ する 
と、 双頭の ドラゴン、 ゴジラの 



宿敵 キング ギ ドラの ような 3 本 
の 首 を 持つ ドラゴン へと 変化し 
口から 吐く 炎 も 強力に なって い 
くと いうぐ あいだ。 弾に あたり 
にくい よう 小さくな つたり もし 
て、 パワーアップの バリエ ーシ 
ヨン も 豊か だ。 人気が 裏う ちす 
るよう に、 バリ バリに 楽しい シ 
ユー ティング なの だ。 

ところで 気になる 音源の 話 だ 
けど、 残念な ことに まだ 未定。 
年明けに ははつ きりす るかな 7 
3P 




，隱チ 



■y> -奢リ 



o 二れ は ステージ I 。 いかにも 見慣れた ドラ 
スピ の,。 iiiLW 、ら 飛び立つ 敵の 跑 犬：^ 
がつ らい ステージ だ。 敵が はやく 見たい 




おお 應 

O ステージ 2。 赤く 不気味に 光る 火山の ステ 
ージ。 本当なら、 溶^な かから 生まれる 火 
の 鳥の 敵が なかなか かつ こ いいの だ 
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* wm 9 w-m w m^m^r w^rw- w^rwm m » 尋 v 攀' 署 * * 零畢響 '響 》• ■ » 響 》 春 » 冒 * * * v ^- 
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'秦 •»««• 擊肇 《C« 毒参秦 



お IS だ l"t*T も く 〈光栄から 水滸伝 ROM 版 登場〉 発売 予定はなかった はずの 光宋の <■ 水滸伝 』 の ROM 版が、 急で は あるけ ど n 月 曰 曰に 発売され る こと 

. % . --7e*Jj»Q 〉 になった。 内容 は ディスク 版と かわらず、 SRAM 内蔵で、 価格 も 11.800 円 (サウンド ウェア 付き は 14. 200 円） という 仕様。 また、 光栄 
V* V/ V <,77 , 、から は piffl で 紹介して いる!" 維新の 嵐 』 も 発売され る。 光栄の シミュレーション 攻勢に キミの 財布 は 耐えられ るかな ？ 



二の 主关 ^ 



た" い 'ふ— た いめ 
せ 化う 力— もん 

？ r いふ T:t^r 
せ 化う 力ち ？っ 
たいします ガ くにん 

L ます ガ 1 ? 



アル 八 卜 ロス n 

黼 ㈱日本 テ レネ ッ 卜 國003-268-1 1 59囊1 2 月 発売 予定 



媒 体 


HE 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


予定 価格 


未定 


ジャンル 


ゴルフ 



本格 ゴルフ ゲ 

本格 ゴルフ ゲーム 『アル バ卜ロ 
ス』 が パワーアップして 再 登場。 

しかも、 舞台 を 1920 年代の ィギ 
リスに おさかえて、 ゆったり と 
楽しめる 格調 高い ゴルフ を 再現 
した もの だ。 

モード は、 卜 一 タル 打数 を 競 
ぅス卜 ローク プレイに はじまり、 
1 〜3 人の パーティで 4 曰間プ 
レイした 成績 を 競う 卜一 ナメン 
卜、 2 人 対決の マッチ プレイ、 
コンピュータ 対戦 者 8 人 を 倒す 
と美し い エンディングが 見られ 
る ビジュアル マッチ、 『ヴ アリス 
II』 の イメージ ガール、 麻 生 優 子 
が キャディ をして くれる 卜 レー 



-ムの 第 2 弾/ 

ニンクと 豊富に 用意され ている , 

また、 ビジュアル も 1920 年代の 
美しい 自然 を 再現、 地形 も 前 作 
の 2 倍の データで 複雑に 設定 さ 
れ ている。 コース は、 クル ラブ- 
ッァ ファール (西ドイツ ： 難易度 
やや 低め)、 オールド アンド リュ 
—ス （イギリス： 難易度 普通)、 
サイ プレス コーナー （アメリカ ： 
難易度 高め) の 3 種類 54 ホール。 
すべて、 実在の コース を もとに 
作成され ている 本格的な ものば 
かりだ。 

戦略 的な 本格 ゴルフから、 軽 
い 肩なら しの ゴルフまで、 これ 
1 本で たつ' 3; り 楽しめる ぞ。 




メノ' 卜 口 一 /KisflS 極道 陣取り n 



媒 体 




対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


予定 価格 


8,80QR 


ジャンル 


シ 5 ユレ一 シ ヨン 




いてきた。 接触す ると ™ だ 



！ ■■■■ 画 
謹: 騮 ；：か 

is:,s 醫讕: さ rfi 



i-p ■■■■■■■■ 
麗國 ^ 画, r 

- ； -2i 疆關 麗き 園に- 

n ■ ■ 



O 自 S^W) まわりに。 橘 を 5 ^しょう 



國 マイクロ ネッ卜 画2501 1 -561 -1 370 隱 1 2 月 上旬 発売 予定 

かわいい ャク ザの 戦争？! 



『極道 陣取り』 の続鞾 だけど 前 
作と はがら りと イメチェン。 力、 
わい い ャクザ 抗争 ゲーム だ。 

ャク ザの 抗争と いっても、 ゲ 

ー厶 中の キミの 目的 は、 家 （7) 
を 守る ために 敵の 陣地と つなが 
つてい る 橋 を こわす こと。 敵 は、 
逆に キ 5 の 家 を こわ そラ として 
くる。 家が 攻撃され たら 反撃し 
て、 家 を 守りつつ 3 つの 橋 を 破 
壊す るの だ。 通常 は HEX の マ 
ップ 画面。 戦闘 時には 画面が 切 
り 換わり、 ャク ザと は 思えない 
かわいい キャラが、 八ン マー や 
フライパン を ふりかざして ドタ 
バタ 戦い はじめる。 
いくつか ある コマンドで、 全 



1 部隊に 命令す るの がキ 5 の 役 
目 だが、 この ゲーム は リアル 夕 
ィ厶の シミュレーション なので、 
ひとつの 部隊に 命令 をく だす 間 
に、 命令ず みの ほかの 部隊 はも 
ラ 動いて いたり、 なにもし なく 
て も 敵が 攻めて さたり と、 大ぃ 
そがし だ。 どう 動く か 考える と 
さは、 「時間 を 止める」 コマンド 
を使ラ 必要が ある。 




O これ 力 < S*iSH。 左側に いるの 力 « 



o ゴ ル フク ラフ を 買えな 

い 貧乏な キミ は- 一れ でが 




ックの 



o 「アルバトロス」 のバ— ジョン ァ ップ版 だけ あ つて、 さす 

がに 本格： e= そこのお ；乂 さん— ホ I ル どうです か？ 




QSB 面に 切 えたと ころ。 赤が 自軍で 青が 喷 地 

面に うまって いるの はやられ たやつ。 フライ バンと ハン 

マ I の ttfe な 戦いな IsllT か 大きい。 撤退 だ 
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*JS*|S|+-7S* \<ffi;S!! ソニ _®»ffP2$〉 お? Slia (こなって いた ソニ _ffl 『プレイ ポール 2』と「 メンバ一 シ. ツプ ゴルフ jfflS ネが « 活、 おきされる 
" ' t ことにな つた。 どちらも、 MSX2/2+ ディスク 版、 FM 音源 対応で 12 月 上旬 発売 予定と ぃラこ < だ。 価格 は、 前者が に 800 円、 後者が 

H"*"Vq— か f* く 7. BOO 円。 来月に は、 2 本と も 紹介で きる はず。 それまで、 もうす こしの 間 待って てね。 



レナ 厶 




画へ ルツ 隱303-37 卜 301 2 國 1 2 月 15 曰 発売 予定 



媒 体 




r*— lilfc sgt 
对応 機種 


rrr- r> .<2/2+ 


VRAM 


128K 


予定 価格 


8.800R 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 



邪教 神の 復活 をぐ いとめろ 



ジャンル はいちお ラ AVG と 
書いて おいた けど、 じつは、 こ 
の 『レナ 厶_1、 AVG と RPG の 
2 部 構成で ゲームが 進行す ると 
ぃラ。 街 や 村、 ゲーム 中の 事件 
など は、 すべて AVG 形式、 移 
動 や 戦闘、 ダン ジョンの 中な ど 
は RPG 形式、 というぐ あいに 
場所 や 状況で ゲーム システムが 




かわって くるの だ。 

物語 は、 魔法 一族 レナ 厶と聖 
剣に よって 滅ん だはず の 邪教 神 
が 復活した ため、 魔法使いの 少 
女 レームが、 旅の 途中に 出会つ 
た 仲間 3 人と 邪教 神 を 倒すべく 
旅 を するとい う もの。 ゲーム は 
4 人の パーティ 形式。 キャラ ク 
夕 も、 忍者 ゃ武闘 家な ど 個性 豊 

》， 略：, 



かな キャラば かり。 彼ら は、 そ 
れぞれ レベルが 上がる と 魔法 や 
忍術、 拳法な ど、 技 を 覚えて 成 
長して いく。 そうして、 旅 を 続 
ける ラ ちに 聖剣を さがしだ すの 
が 最初の 目的 だ。 

物語 は、 邪教 神の みならず 悪 
魔界 ffl 敵まで も 現れ、 しだいに 
三つ巴の 闘いへ と …… 。 邪教 神 
をた おすた めに は、 なんとして 
も聖 剣と 魔法 一族 レナ 厶の 力が 



必要 だ。 危険な 旅 をのり こえて、 
レーム は 平和 を 守る ことができ 
るの だろう か 7 



O ゲームに は RPG シーン も 多く 登場す るけ ど 
事件が 起き たと き は AVG 形式 だ 




O 女の子な のに な パワー。 こんな 力 



シ ヨン も ふんだんに 入って いる 




O 魔 '»( 吏い の レームが 旅の 途中に 出会う 人々 力 1 (中間に なって く れる。 ！1*0 を みんなで さがせ 




体 



対応 機種 



VRAM 



予定 価格 



隱も ものき はう す 矚307ぉゃ7-7765睡11 月お 曰 発売 予定 
エッチ 版 ディスク マガジン 



ジャンル 



ma 



1E8K 



3.800 円 



バラ エティ 



売り上げべ ス卜 10 なんか を 見 

ると、 『ディスク ステーション J 
がいつ も 上位に 顔 を だしてい る。 
そんな ディ スク マガジン 人気に 
あやかって か、 今度 は エッチ 版 
の ディ スク マガジンが 登場した 
の だ。 

ディスク 2 枚 組で 3. 800 円と お 
得な うえに、 内容の ほう も、 近 
未来 を 舞台に した エッチな AV 
G に、 正解す ると 女の子が 脱い 
じ やう エッチな クイズ、 その ほ 
か、 -MS X の 新作 ェ ッ チ ゲーム 
の 先取り プレイ などなど、 なに 
からな にまで エッチ づ くし。 先 
取り プレイ は、 コンピュータ ブ 



レインの 『テレフォン クラ ブス 卜 
一 リー j が 入る 予定。 この 先、 こ 
ん なソフ 卜が 定期的に 発売され 
る だなん て、 女の子 大好きの キ 
ミに はた まらない 話 だね。 どち 
らに しても、 一見の 価値 ありつ 
てと ころ かな。 




O これ は AVG 「と ら ぶる ぱ 一とな^ *«大 側」 
の I シーン。 なに か エッチな 絵 だな 




O どちらも クイ ズ ゲームの SH。 表示され た ク ィ ズに 答えて JBB す る と 女の子が こんな 姿に 



O 正解す ると 女の子が 脱いで くれる クイズ ケ ） 5 

の才— プ ニン グ。 この 3 人の 女の子が S いで くれ 

るの？ う —ん いい ソフト だな あ 
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HIT SPACE 



お 話 だけで も 
いい マす か？ 
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く BIT 2 から も H な ディスク マガジン〉 BIT 2 から H 版 ディスク マ 
ガ ジン r ピンク ソックス j が II 月 中旬 (MSX2 だ + ディスク 版、 2,800 
円) が 発売され る (右の 写真)。 楽しみ だね。 





発売が 延期され ていた 
『シュ ヴァル ッシル 卜』。 
ゲーム 内容の ほ ラは当 
初の ままで ち、 時間 を 
かけて 内面 を 充実/ 

ご 期待 あれ。 



ェ画堂 スタジオ 

S03-353-7724 
11 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


|2Co| 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


予定 価格 


9.800R 


ジャンル 


シミュレーション 



DD 倶楽部 



■TSE ソフ卜 画0052-773- 7770國11 月 29 曰 発売 予定 




(ディー ディー < らふ') 



待たせに 待たせて、 やっと 登; 



お 待たせの 『シュ ヴァル ッシル 
卜 j がつ いに 発売され る。 まえに 
も 1 度 紹介した ことがある けれ 
ど、 お忘れの 読者 もい るか もし 
れな いので、 フォローの 意味 も 
こめて ふたたび 紹介。 

宇宙に 居住 空間 を もとめて、 
人類が 宇宙へ と 進出し、 スぺー 
ス コロニー などの 開発 もされる 
ょラ になった ころが 舞台。 そん 
な 近未来の 宇宙に、 人間同士の 
みにくい 争いから、 戦争が おこ 

つた。 8 つの 強国が 対立し、 宇 
宙は 狂乱の 時代 をむ かえる。 

こういう 時代 背景 を ふまえて 
進める SF シミュレーション だ。 



キミの 目的 は、 この 戦争の 絶え 
ない 宇宙 を 統括して、 平和へ と 
導く こと。 軍事、 外交、 技術 開 
発な ど、 キミが 指揮して 政策 を 
たてて いくの だ。 自国の まわり 
になに が 起きて いるか を すばや 
く 判断して、 迅速に 解決す る こ 
とが 統括への 近道。 つまり、 し 
つかりした 戦略が 必要と なる 本 
格 シミュレーション なの だ。 ま 
た、 複雑で リアルな コマンド 項 
目と は うらはらに、 戦闘 シーン 
の アニメつ ぼい グラフィックが 
かっこよ くて、 ゲームの ほろ は 
いっそ ラ 盛り上がる。 SF 好き 
の 人に はおす すめ だ。 



やたら 高速、 たつぶ り 高機能 



最近に なって、 いくつか グラ 
フィック エディ 夕が 姿 を 現した 
けど、 今月 は TSE ソフ 卜から 
発売 予定の 「□□ 倶楽部』 をち よ 
つと 紹介。 

この ソフ 卜に は 2 種類の ェデ 
イタが 用意され ていて、 どちら 
も、 TSE ソフ 卜が 実際の ゲー 
厶 開発に 使って いる 本格派 だ。 
TSE の 広報、 吉 川さん いわく 
ゲーム 開発の ための もので プロ 
志向の エディタ だとい う。 この 
エディ 夕 を 使って、 みんなに い 
い ゲーム を 作って もらえた らい 



いと か …… 。 

エディ 夕のう ち、 ひとつ は、 
MSX の ゲームに いちばん よく 
使われる スクリーン 5 の 専用 グ 
ラフィック エディタ。 もう ひと 
つ は、 8x8、 IBxlB, どちら 
の サイズ もこな せる パターン ェ 
ディ 夕 だ。 操作 はすべ て、 アイ 
コンを 使用、 もちろん マウス 対 
応だ。 そして、 なにより 処理が 
速い のが 特徴。 高速、 高機能 C 
G エディ 夕と いう 肩が きはだて 
じ やない。 使って みれば、 この 
速さに おどろく はず。 



o これ は グラフィック エディタ。 絵 を 描く 
とき は アイコン か TSffi の 外に ひつ 二む 



O じつは 上の 下の^ K も ル―ン ヮ— 

スの グラフィック らしい 



O パターン エディタ。 これ を 使って アン デ 

ッ ドラ インが r 开 m された のかな 



02 si の エディタ か、 データ 里 をす る 

ための MSX-DOS を メニューて iB 尺 




？ ^然 だけど 『ロ| ドス i 記』 (ハミング パ —ド ソフト) の 最新 情報。 発売日の ほう はま だ 45: だけど、 多少 新しい 画面が 見られる ト 

いけば *s に 発売で きる とか …… 。 いずれにしても、 次号で は 新しい 情報 をな にか しら 紹介で きる と 思う。 期待して いてね/. 



ノ になった らしい。 ゲ —.， ； J サンプル も H 月 中に できる かもしれ ない という 状況で、 うまく 



o 壮絶な 晷 

力 

が 表不 される 




© これが ゲ. I 厶画 ^ 情報が たくさん 表不 されて いる。 

- 一れ らの 情報から まわりの 状况 を^ るの だ 



IPS 



ソフトち/ トドち 本 も MSX に関する 新作の 予定表で' す。 




"# ml 1 rwm¥U J^MSiw 


注意// 記号 か '変わりました。 

無 印 は MSX2.''2+ のソフ 卜です。 « は MSX2+ 專 用の ソフ 卜です。 
O は MSX? か？ 十、 ® は MSX^MSX フガで 機能/ ftJl"0 lanio ます。 

1 ひ i v I v 1 /\ し し 1 \ 1 ひ 【 V 1 v ； /\ /~} I V 1 v_) / ヽ し v_ V3ti no /-J yj J ゴ夭 *1 ンン し、 ラ o 

參は MSX、MSX2/2+ 対 です。 S は MSX- MUS に 対 応 です。 





I ソフ 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 タイ 卜ル (媒体). メーカー 名/' 予定 価格 



発売 予定日 タイ 卜ル (媒体） ノ メーカ'一 名, • '予定 価格 



★ miUli I j (NEW SYSTEM HOUSE 0H!)、 ，探偵 団 X,: (ハート 電子)、 リ ISH»*tt 中？ &、 
ン システム） は 発売中 止に なりました。 また、 ： サ ウルス ランチ』 （B ほ ： ） は 『シン セサ ウルス Ver. 



'棋譜 入力 &通簡 局. 
2. 0; の データ 集です 
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ファイア 一木一 ク （□)/ ゲーム アーツ /7.B00 円 lil 
水滸伝 （F0/ 光栄 /ll.8(]0 円 El ― 
水滸伝 （ R ： サウンド ウェア 付き） ノ 光栄ノ 1 4.200 円 S 
ディスク ステージ ョ ンク リ ス マス 号 (□)/ コンパイル /3.880 円 E 
アーク ス n (O)Z ウルフ チ一 ム/ UBD0 円 S 
銀河 英雄 伝説 （□) / ボース テ ッ ク / B.80D 円 S 
テレフォン クラブ ストーリ一 (□)/ コンピュータ ブレイン /7.800 円 
サ ウルス ランチ （ロレ'巳 ぼ 5 /3.800 円 E 
クレ セン 卜 ムーンが ある （□)/ アリス ソフト ノ 5.800 円 
神の 聖都 （□)/ スタジオ パン サ 一/ g.B(]0 円 H 
せまって みたい （□)/ 八 一 ド/ U800 円 
グラフ サ ウルス （COZBIT 2 / 9.800 円 

O ピンク ソックス （□), 'BIT ゾ 2,800 円 E 
倉庫番 パーフェクト （□)/ マイクロ キャビン /6.800 円 

3 プロ野球 ファミリー スタジアム （R)/ ナ厶コ /7.800 円 
ガン シップ （□)/ マイクロ プ ローズ ジャパン /9.800 円 S 
ウイザード リイ n (o)z アスキー/ '9.800 円 
アレス タ 2 (□)/ コンパイル /6.800 円 H 

•MSX プログラム コレクション ffl 本 ファン タム ライブラリ S 間舊 店. 4 匪 円 
ミス ティ Vcil.2(D)/ データ ウェス 卜/ 5,000 円 
ピーチ アップ （D)/' ももの き は ラすノ 3,800 円 E 
まじ や べんち や一 （□)/ テクノポリス ソフト/ U800 円 
ときめ さ セシル （□)/ テクノポリス ソフ卜 /7.8M 円 
MSX ブロ グラム コレクション 50 本 ファン タム ライブラリ" f (本:' 書& 8?11円(«込） 
□ □ 俱楽部 （C^/TSE ソフト/ 9.800 円 
維新の 嵐 （R)/' 光栄/ 11,800 円 S 
維新の 嵐 （R: サウンド ウェア 付 さ)/ 光栄 円 E 
シュ ヴァル ッ シルト （□)/ ェ画堂 スタジオ /9,800 円 E 
ディスク NGdD)/ ナム コ Z4.B00FJS 
紫禁城 （□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜ノ 6,800 円 
野球 道 (□ ： タケルで のみ 販売)/ 曰 本 クリエ ィ卜 /7.700 円 E! 



MSX-FAN '90 年 1 月 号 (本)， 徳間 書店/ 価格 未定 

ディスク ステーション 8 号 （□)/ コンパイル/^. 900 円 S 

サ一ク （□),, マイクロ キャビン /8.80Q 円 E 

ディ ォス （□) / ザィ ン 'ソフ 卜 / 9.800 円 S 

ザ-ゴルフ コース 集 （□) ノ パック 'イン' ビデオ /3.8D0 円 

メイ キング • ォブ • ブライ （本)， 徳間 書店,.' 価格 未定 

ナビ チューン （□)/ ェ画堂 スタジオ /8.8D0 円 

メ ンバ一 シ ップ ゴルフ （□) / ソニー/ 7.800 円 E1 

プレイ ボール 2 (□)/ ソニー /6.800 円 

ァゥ卜 口一 水滸伝 極道 陣取り I (□)/ マイクロ ネッ卜 /8.800 円 

魔 宮殿 （□) /ソフト スタ ジォ WING/'U800 円 

レ ナム （D)Z ヘルツ /8.800 円 IZ1 

ファイナル ファンタジー (□)/ マイクロ キャビン/ 7.80(1 円 E 

天 九 牌 新 桃源郷 編 (D ： タケルで のみ 販売) /スタジオ パン サ- /3 細 円 

銀河 英雄 伝説 パワーアップ シナリオ 集 (□)/ ボース テック /4B00 円 

天使た ちの 午後 番外 編 (□)/ ジャス 卜/ 8.800 円 

私鉄 沿線 殺人事件 （□) /'ジャス 卜 /8.80D 円 



ソ リ ッ ド スネーク （R)Z コ ナミ/ 7.800 円 
口一 ドス 島 戦記 （□) ノ八 ミン グバ一 ド ソフト zg.Boo 円 
ドラゴン ス ピリ ッ 卜 （媒体 未定)/ ナ厶コ /価格 未定 S 
ポ ツキ 一 2 (□)/•• ポニーテール ソ フ 卜/価格 未定 S 
あ ふ' ないてんぐ 伝説 （□) Z ァ リス ソフ 卜/ ^5,800 円 
エス 卜 ランド 物語 (□)/ ィース 卜 キュー ブ /価格 未定 
ドラゴン ナイ 卜 （□)/ エルフ /6.800 円 
卜 リロ ジー （□)/ クリスタル ソフ 卜/価格 未定 
イミテーション は 愛せない （□)_/ グレイ 卜 Z7.800 円 
雪の 国 クルージュ （□) ノザィ ン' ソフ 卜 /8,800 円 
シャ ティ （□)/ システム サ コム/価格 未定 
ガル フォース 怒濤の カオス (□)/ ス キヤ ップ卜 ラス 卜 /7.80I] 円 
ベ 卜 ナム， 968(D)/ ス キャップ 卜 ラス 卜/価格 未定 
ゼロ 第 4 の ュニッ 卜 4(D), • データ ウェス 卜 ZB.800 円 E 
センタ一 コ一 卜 （□) /ナム コ /価格 未定 ffl 
攀 ワンダ一 ボーイ H (R) /日本 テク スタ/ 7.800 円 
テラ ク レス タ （R)/ 日本 物産/' 7.800 円 
エメラルド ドラゴン （□)/ バ ショウ 八 ウス/価格 未定 
ビバ ラスベガス （□)/ 八ル 研究所 /6.800 円 
ジャック ニクラウス チャンピオン シップ ゴルフ (□)/ ビ クタ- 音楽 産業/価格 未定 
ワーク ス グラフ サ ウルス （ロ）/已ぼ 2 /16.800 円 
ジ エイルべ イツ （D)ZBIT E Z 価格 未定 E 
殺しの ドレス I (□) ノ フェアリーテール/価格 未定 
ウル ティ マ V (□),■'• ボニー キヤ 二 オン/価格 未定 
麻雀 狂 時代 1 (□)/ マイク ロネ ッ 卜/価格 未定 S 
プロの 碁 パー 卜 3 (□)/ マイ ティ マイ コ ン システム Z9.800 円 
ディスク パック 2 (D)Z パナ ソフ卜 センター/価格 未定 
火星 甲殻 団 （□)/ アスキー Z 価格 未定 



スペースマン ボウ （R)/ コ ナミ /5,B00 円 

ル一 ンヮ 一ス （ロ）/丁8£ ソフト /8.800 円 E 

ブライ 上巻 （□)/ リバ一 ヒル ソフト /8.80D 円 S 

ディスク NG2(D)/ ナム コ Z4.800 円 H ― 

雀 ボーグ （□)/ ポニーテール ソフ卜 /7.800 円 E 

SD スナッチ ヤー （□) /コ ナミ/" 9.800 円 

維新の 嵐 （□) ノ 光栄 /9.8D0 円 (3 

維新の 嵐 （□: サウンド ウェア 付き）/ 光栄/' 12.200 円 E 

あ 一く しゅ （□)/ ウルフ チーム/価格 未定 

気分 は パステル たつち （□)/' グレイ 卜 /7.B00 円 

妖魔 降臨 （□) /'日本 デク スタ /7.B00 円 S 

アル バ卜 ロス n (ロ）/觀 日本 テ レネ ッ 卜/価格 未定 E 

ドール （□)/ 八 一 卜 電子 ノ 7,800 円 



• この 情報 は^ 月 M 曰 現在の ものです。 



曰 曰 曰 曰 曰 曰 旬 旬 曰 旬 旬 旬 旬 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 旬 甸旬旬 旬？ 

ojojajoo 川^ 上上^ 中中 中中 uiy^ssffiKKKSWis 下下 下下 下广 



曰 曰 曰 曰 曰 旬 旬 旬 旬 旬 旬 曰 甸甸旬 旬 旬 

8R-S8 川上 上上 上上 上 ほ 中中 中中 中 



M 年 1 月 以降と 発売 曰 未定 



s 陶 陶 ？ ？ ？ ？ ？ ？ ？ ？ 



EDITORIAL WEATHER 



AD INDEX 



o 



て 入って いるので はと 思った そうだ。 

し 力、 し、 なかに 入って いたの は 4 メ 
ガ ROM の 基板だった。 マニュアル 
も 入って いる 。「ぐえ つ、 r 維新の 嵐』 
だ Jo かぜをひ いている う えに、 睡眠 
不足で、 金 もな く、 そのうえ 印刷 会 
社に 攻められる わ、 〗 人で 原稿 を 遅 
らせ ている わた しが 原稿 をち つと も 



書かない わで 精神的な 断崖絶壁に 立 
つていた S は、 ついに 破裂して しま 
つた。 この 大物 新作 ソフトの 情報 を 
どこに 入れれば いいんだ、 と 新作 情 
報 担当の まぬけ さ をのの しり、 もう 
これ 以上 S LG を 担当す るの はい や 
だとい いつつ、 いそいそと MS X に 
ROM を さ しこむ のであった。 



なんだ、 これ 

編集部が 最後の 大詰めで パニ ッ ク状 
態の ある 日、 突然、 ソフト ハウスの 
光栄 か ら 副 編 少年 S あて に 荷物が 届 
いた。 ストラテジー を 担当して いる 
S は、 なぜか 1 " やばい 情報 を 書きす ぎ 

たための 抗議の 手紙 J が た ば に な つ 
^7=1 日《&|+なんでもなぃ日のょぅでじっは"|；)1=1{3[1]；^ま / 

/人^ I /-J 1 ^ けっこう 重要な 曰だった りして ■ 匚 ^dOP3?E7C/ 

腦 PUBUSHER= 山 下 辰 巳 く 編集〉 徳間軎 店 インタ一 メディア 株式会社 gEDITOR = 佐瀨伸 治 ^ED ぽ OR IN CH【EF = 北根紀 子:: SENIOR CONTRIBUTING 
ED ぼ 0R= 山枓敦 之 ； SENIOR ED ぽ 0R = 渋谷隆 ED ぽ ORIAL STAFF = 加 藤 久人+ 上 村治彦 + 福 成雅英 .ASSISTANT ED ぼ ORS = 太 田雅季 + 奥 村 英明 + 
金子 謹 子 + 川尻 淳史 + 佐 伯 憲司+ 神 保 郁雄 + 引田 伸 _ + 藤本 勝 己 + 本 多幸 子 + 本 田裕之 + 諸檷康 STAFF PHOTOGRAPHER = 浜野忠 夫い CON- 
TR 旧 UTORS- 田 崇由紀 +調訪 由 里子 + 堀川 浩司 + 横 川理彦 + 星 野 博 和 + 高 田 陽 <制 作〉 國 ART DIRECTOR & COVER DESIGNER- 渡 部 孝 雄 ^ED ぼ ORIAL 
DESIGNERS = 福 島 ひろみ + 今 野 文 恵 + 柳 沼 健 + 佐 藤 俊 行 + 小 松稚彦 + 奥 川奈; 傘 子 + 福 田克徳 + 荒 井智宏 + 佐 藤基樹 + デザィ ラ< 釜 田泰行 + 柳 井 孝 
之 >+ 鈴 木 潤 + 井沢 俊 二 + 高 田 亜季 匚 ILLUSTRATORS= 島 浦 孝 全 + 高木 祐一 + ff 柳義郎 + しま づ* どんき + 中 野 カン フー/ + 野 見 山つつ じ + 市 川 
諕 + 尾 台 誠 + 成 田保宏 iiCOVER ARTISTS= 中 野 カン フー/ + 椿嘉光 3C0VER PHOTOGRAPHERS = 矢 藤修三 + 大嶋一 成お FINISH DESIGNERS- あ < 
せす < 村 山 成 幸 >+ ㈱ヮ一 ドポッ プ く 筒井 雅浩 '篠原 正彦 '石 塚 壮一' 崎山裕 子' 野ケ峯 千尋' 矢 沢 妙 子. 平 間 順 子' 井 楝紀代 子. 蕪 木紀久 枝. 姫 野 典 子. 佐 
取 恵' 富岡欣 子〉 PRINTER = 大日 本 印刷 株式会社 



ァスキ —— 
キング レ コ- 



-9( ！〜 9 し 141 

97 



コ ナミ 142〜143 

コンパイル 106〜107 

三洋 電接 98〜99 

ジャス ト 89 

小学館 108 

スタジオ パン サ一 101 

ソニー 表 2、 3 

T & E ソフト 104〜105 

電子 技術 教育 協会 

東京 カルチャー セン 夕 一- 
徳 間 書店 

日本 フ アル コム 

日本 テ レネ ッ ト㈱ 

㈱日本 テ レネ ッ ト 110-111 

マイクロ プロ ーズ ジャパン …… 93 

マイ クロ キャビン 102〜103 

松下電器 産業 表 4 

も ものき はう す' 92 

リバ 一 ヒル ソフ ト 94、95 



57 



109 
100 




これ ま での 作品で は 鈴 木 さ に (中央) が 中心 
に 開発 を 進めて いたが、 ブライで は， さん 
(右) が大 活躍して いる。 左 は 岡 崎 拠 




グ だった。 

「リバ 一 ヒルと して は RPG デ 
ビュー 作と もい える 作品なん で 
す。 だから、 これまでと ちがつ 
て 1 つの プ ロジェ ク卜 として 進 
めたかった」 （リバ一 ヒル • 鈴 木 
理 香さん） 

ポリス 夕 一の GM 関係 プロ デ 
ユーザー 筧 氏の 紹介で、 音楽 は 
ロック バンドの SHOW — 丫 A 
に 依頼し、 グラフィック は 原画 
を アニメの キャラ ク夕デ ザ イナ 
一 荒木 伸 吾 氏と 姫 野美智 さんに 
依頼す る ことにな つた。 
「荒木さん は パソコンに さわつ 
たこと がない そうな ので、 まず 




^■jgs? コンビの^ i 面 （カラ一 コピー）。 ァ 
ニメの セル 画に 似た 手法で かかれて いる 



PCB8 をお 送りして、 電話で 電 
源 を 入れる ところから 説明した 
りして」 （鈴 木さん)。 ただ、 荒木 
氏 自身 も はじめて 出会った パソ 
コンの 世界に ぐんぐん 引き こま 
れ ていった ようだった。 

「荒木さん と 姫 野さん の 原画の 
夕 ツチ をい かに パソコンに とり 
こむ か。 その システム を 作り 上 
げる だけで 1 か 月く らいか かり 
ました」 （音楽， グラフィック- 
広報 担当の 宮 崎慈彦 氏） 

原画の 寸法、 アニメ 的 手法、 
スキャナで 取り こんで からの 色、 
線の 修正 …… すべてに 渡る 画期 
的な システムが、 荒木 • 姫野コ 
ンビ と宮崎 氏の 東京 • 博 多 間の 
や り とりの なかで でさ あがって 
いった。 じつは、 このと きの 話 
が し \ ちばん 感動 し たの だが 残念 
な ことに も う スペース がな し 、。 
完成した ブライ を 見れば、 きつ 
とこの システムの すばらし さが 
わかる と 思う の だが。 



も ブラ ！£■ 



置" CD お H ： t mml 1 

一 ヒル ソ^ ^ 




、ちばん 左の バソコ ンに) を スキャナで 取 リニみ、 以下、 順々 に 右の バソコ： 

:> に 顧に 忠実になる ように 修正が 施される。 最後に さんのと 二ろ で フィ： 



ゝと流 れるー 



本誌 「スーパー デ 一夕 学」 の 飯 
島 氏 は、 あの 『抜 忍 伝説』 や 『ラ 
ス' 八ゲ』 の シナリオ を 書いた 飯 
島 健 男 氏で ある。 東京の 飯 島 氏 
がそれ までいた 会社 を やめて フ 
リーに なった ころ、 ちょうど 博 
多の リバ 一 ヒル ソフ卜 は 本格的 

な RPG の 開発に 着手した ばか 
りだつた。 しかし、 リバ 一 ヒル 



の 岡 崎 一博 社長が 飯 島 氏と 東京 
で 会って 話 をした あと、 それ ま 
で 作り かけて いた 闩 PG は 捨て、 
飯 島 氏の 語る シナリオの 構想に 
かけて みる 気になった。 1 " 個人的 
なつ さあい はなかった し、 とり 
あえず 話 だけで もという 軽い 気 
持ちで 会つ たんです が」 （岡 崎 社 
長）。 いま 考える といい タイ ミン 
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プロ グラムお よび 記 頁の 無断転載 を 禁じ ま す。 



asci\ 




邪悪なる Davalpus の 呪いに より、 

- リ ルガ ミン 

亡の 危機に 見舞われた Llylgam 
の 街 を 救うた めに、 失われた 守護 

グイ 'げ 

Gni Ida の 杖 を 取り戻さなければ も 
ない。 これ を 手に する に は、 数多くの 
物、 罠、 謎が ひそむ 地下 6 階に 及ぶ 
宮 がまち うけてい る。 i^i 
そして 今、 「ウイザード リイ j の 試練なる 
いに おいて、 鍛えに 鍛えぬ かれた 
ポーの 精銳 i 
ろうと 






s 





くご 注意〉 

國 この ゲーム を プレイす るた めに は 「MSX2 版 ウイ ザ 

または ROM が 必要です。 
國 この ゲームで は キャラクタ を 作成す る こと はでき ません。 シナリオ つで 育てた キャラ 
クタ を 転送して プレイし ます, 転送した キャラクタの レベルが 高け ねま' 高い ほど 冒険 
が 楽に なり、 レベルが 低ければ 難しくな ります。 
酾 プレイ 用の ディスク を 作成す るた めに、 プランク ディスクが〗 枚 必要です。 ブランク 

テ V スクは 付属して おりません ので、 市販の ディスク を ご用 意く ださい。 
■ ROM 版から 転送す る 場合 は、 転送 用と して 2 枚の ブランク ディスク （3.5-2DD) を 
ご用 意く ださい。 
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